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1. Presentacion de la materia

La materia Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los profundos cambios
gue se dan en una sociedad cada vez mas digitalizada. Tiene por objeto el desarrollo de ciertas
destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental, a la vez que actitudinal. Desde ella se fomenta
el uso critico, responsable y sostenible de la tecnologia, la valoracion de las aportaciones y el
impacto de la tecnologia en la sociedad, sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las
normas Yy los protocolos establecidos para la participacion en la red, asi como la adquisicién de
valores que propicien la igualdad y el respeto hacia los demas y hacia el trabajo propio. Desde
esta materia se promueve la cooperacion y se fomenta un aprendizaje permanente en diferentes
contextos, ademas de contribuir a dar respuesta a los retos del siglo XXI.

La tecnologia, entendida como el conjunto de teorias y de técnicas que permiten el
aprovechamiento practico del conocimiento cientifico, asi como el caracter instrumental e
interdisciplinar de la materia, contribuye a la consecucién del Perfil competencial del alumnado al
término del segundo curso de la Educacién Secundaria Obligatoria, del Perfil de salida del
alumnado al término de la Ensefianza Béasica y a la adquisicion de los objetivos de la etapa.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes estructurales
gue vertebran la materia y que condicionan el proceso de ensefianza-aprendizaje de la misma.
Estos ejes estan constituidos por la aplicacion de la resolucion de problemas mediante un
aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, el fomento del pensamiento computacional, la
incorporacion de las tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la naturaleza
interdisciplinar propia de la tecnologia, su aportacion a la consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible y su conexion con el mundo real, asi como el fomento de actitudes como la
creatividad, la cooperacion, el desarrollo tecnolégico sostenible o el emprendimiento, y son
algunos de los elementos esenciales que conforman esta materia.

Todos estos elementos, ademas, estan concebidos de manera que posibiliten al alumnado
movilizar conocimientos cientificos y técnicos, aplicando metodologias de trabajo creativo para
desarrollar ideas y soluciones innovadoras y sostenibles, que den respuesta a necesidades o
problemas planteados, aportando mejoras significativas con una actitud creativa y emprendedora.
Asimismo, la materia permite al alumnado hacer un uso responsable y ético de las tecnologias
digitales, para aprender a lo largo de la vida y reflexionar de forma consciente, informada y critica,
sobre la sociedad digital en la que se encuentran inmersos, para afrontar situaciones y problemas
habituales con éxito y a su vez responder de forma competente, seguin el contexto. Entre estas
situaciones y problemas cabe mencionar los generados por la produccion y transmision de
informacion dudosa y noticias falsas, los relacionados con el logro de una comunicacién eficaz en
entornos digitales, el desarrollo tecnoldgico sostenible o los relativos a la automatizacion y
programacion de objetivos concretos, todos ellos aspectos necesarios para el ejercicio de una
ciudadania activa, critica, ética y comprometida tanto a nivel local como global.

En este sentido, ya en Educacién Primaria, se hace referencia a la digitalizacion del
entorno personal de aprendizaje, a los proyectos de disefio y al pensamiento computacional desde
diferentes areas, para el desarrollo, entre otras, de la competencia digital. La materia de
Tecnologia y Digitalizacién parte, por lo tanto, de los niveles de desempefio adquiridos en la etapa
anterior, tanto en lo referente a competencia digital, como en competencia matematica y
competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM), contribuyendo al fomento de las
vocaciones cientifico tecnoldgicas, especialmente entre las alumnas.



Los criterios de evaluacién, como indicadores que sirven para valorar el grado de
desarrollo de las competencias especificas, presentan un enfoque competencial donde el
desempefio tiene una gran relevancia, y la aplicacion de los saberes basicos en diversas
situaciones de aprendizaje influye en el modo de su adquisicién, de manera que los aprendizajes
se construyan en y desde la accién.

El desarrollo de esta materia implica una transferencia de conocimientos de otras
disciplinas, quedando recogidos en bloques de saberes basicos interrelacionados, presentandose
diferenciados entre si, para de esta forma dar especial relevancia a la resolucién de problemas, la
digitalizacion y el desarrollo sostenible. Tales saberes no deben entenderse de manera aislada,
debiendo ser abordado su tratamiento de forma integral. Ademas, su presentacién no supone una
forma de abordar los saberes basicos en el aula, sino una estructura que ayude a la comprension
del conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes, con idea de que el alumnado las adquiera y
movilice a lo largo de la etapa. Supone por tanto una ocasion para mostrar como los saberes
pueden actuar como motor de desarrollo para hacer frente a las incertidumbres que genera el
progreso tecnolégico y la vida en una sociedad cada vez mas digitalizada.

La materia se organiza en cinco bloques: «Proceso de resolucion de problemas»,
«Comunicacion y difusién de ideas», «Pensamiento computacional, programacion y robdtica»,
«Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje y «Tecnologia sosteniblex».

La puesta en practica del bloque «Proceso de resolucion de problemas» exige un
componente cientifico y técnico, considerandose un eje vertebrador a lo largo de toda la materia.
En él se trata el desarrollo de habilidades y métodos que permitan avanzar desde la identificacion
y formulacion de un problema técnico, hasta la solucion constructiva del mismo. Todo ello, a
través de un proceso planificado, buscando siempre la optimizacion de recursos y de soluciones.

El bloque «Comunicacién y difusion de ideas», propias de la cultura digital, implica el
desarrollo de habilidades en la interaccion personal mediante herramientas digitales.

El bloque «Pensamiento computacional, programacion y roboética», abarca los
fundamentos de algoritmica en el disefio y desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas para
ordenador y dispositivos moviles, siguiendo con la automatizacién programada de procesos, la
conexion de objetos cotidianos a internet y la robdtica.

Un aspecto importante de la competencia digital se aborda en el blogue «Digitalizacion del
entorno personal de aprendizaje», enfocado a la configuracion, ajuste y mantenimiento de equipos
y aplicaciones, con el objeto de que sea util al alumnado y optimice su capacidad para el
aprendizaje a lo largo de la vida. Por ultimo, en el bloque «Tecnologia sostenible», se contempla
el desarrollo de proyectos que supongan la puesta en marcha de acciones para desarrollar
estrategias sostenibles, incorporando un punto de vista ético de la tecnologia con la intencion de
solucionar problemas ecosociales desde la transversalidad.

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo,
requiere metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucién de problemas basada en
el desarrollo de proyectos, la implementacién de sistemas tecnolégicos eléctricos, mecanicos y
roboticos, la construccion de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones
digitales para el disefio, la simulacién, el dimensionado, la comunicacién o la difusién de ideas o
soluciones. Del mismo modo, la aplicacién de distintas técnicas de trabajo, complementandose
entre si, asi como la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia,
deben promover la participacion de alumnos y alumnas con una vision integral de la disciplina,
resaltando su esfera social ante los desafios y retos tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad



para reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencién a la desaparicion de
estereotipos que dificultan la adquisicion de competencias digitales en condiciones de igualdad.

2. Contextualizacion

Zujar es una localidad del noreste de la provincia de Granada, situada a méas de 100
kilbmetros de la capital. Sus accidentes orograficos mas relevantes son el cerro Jabalcon y el
pantano del Negratin que condicionan parte de la economia de sus casi tres mil habitantes.

Forma parte de la llamada Comarca del Altiplano caracterizada por un cierto
envejecimiento de la poblacién debido a la emigracion y a tasas de natalidad muy bajas. Las
principales fuentes de riqueza corresponden al sector primario, la construccion y los servicios, con
escaso desarrollo del sector industrial, y un débil indice de creacién de empresas.

En el sector primario, y mas concretamente en la agricultura, el secano ocupa la mayor
parte de la superficie cultivable, predominando los cultivos de cereales, el girasol y las legumbres,
ademas de arboles frutales, vid, olivo y almendro, con un incipiente desarrollo de la
hortofruticultura, concretamente el cultivo de invernadero También tiene gran importancia la
ganaderia por albergar un gran nimero de cabezas, fundamentalmente de dos tipos; el ovino y el
caprino y en menor importancia el porcino.

En el sector secundario destaca basicamente la industria agroalimentaria, capaz de abrir
importantes mercados fuera de la Comunidad Auténoma. En el sector de servicios predomina por
un lado el sector publico, ligado especialmente a la sanidad y a la educacion, y por otro lado el
comercio, aunque precisa modernizarse. En cuanto al sector turistico, el potencial es elevado,
pero debe solucionar los problemas estructurales de los que en la actualidad adolece.

El Instituto de Estadistica de Andalucia sefala la principal actividad econémica por nimero
de personas dedicadas a ella como el comercio, seguido de la industria manufacturera y la
construccion.

Caracteristicas del alumnado.

En cuanto a nuestro alumnado en particular, podemos decir que un porcentaje bajo de
padres y madres tienen estudios superiores, y la gran mayoria de los mismos solo tiene estudios
primarios. Llamativa también es la situacién laboral de las mujeres, en su mayoria amas de casa 0
con trabajos temporales y precarios.

Mas alla de los datos, hemos constatado que las expectativas econdmicas y culturales del
alumnado son, en general, muy bajas, lo que incide de forma muy negativa en su motivacion y
rendimiento. Hay un importante nimero de alumnos/as que no prosiguen sus estudios al término
de la Secundaria Obligatoria.

3. Marco legal

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

LEY 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacion de Andalucia (Texto consolidado,
2020).

REAL DECRETO 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion
y las ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria (BOE 30-03-
2022).



DECRETO 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autonoma de Andalucia (BOJA 15-05-2023).

DECRETO 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico
de los Institutos de Educacion Secundaria (Texto consolidado, 2011).

ORDEN de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el
funcionamiento de los institutos de educacion secundaria, asi como el horario de
los centros, del alumnado y del profesorado (Texto consolidado, 2015).

ORDEN de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de
transito entre las diferentes etapas educativas (BOJA 02-06-2023). Anexo |. Anexo
II. Anexo Ill. Anexo IV. Anexo V. Anexo VI. Anexo VII. Anexo VIII. Anexo IX. Anexo X.
INSTRUCCIONES de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo
Educativo y Formacién Profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el
despliegue de la competencia en comunicacion lingiiistica en Educacién Primaria 'y
Educacion Secundaria Obligatoria.

INSTRUCCIONES de 8 de marzo de 2017, de la Direccion General de Participacion
y Equidad, por las que se actualiza el protocolo de deteccion, identificacion del
alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo y organizacién de la
respuesta educativa.

CIRCULAR de 22 de junio de 2023, de la Secretaria General de Desarrollo
Educativo, por la que se realizan aclaraciones en relacion a la forma de abordar la
organizacion de algunos aspectos de la ordenacion de las etapas de Educacion
Secundaria Obligatoria y de Bachillerato.

4. Organizacion del Departamento de coordinacion
didactica

El departamento lo conforman los siguientes profesores con las siguientes asignaturas asociadas
al departamento y su carga lectiva:

D. José Fernandez Iruela

= Computaciéon y Robotica 1° ESO, 2 horas semanales
= Computacién y Robotica 2° ESO A, 2 horas semanales
= Computacién y Robotica 3° ESO A, 2 horas semanales
= Digitalizacién 4° ESO A, 3 horas semanales

» Tecnologia y Digitalizacion 2° ESO A, 3 horas semanales

D. Francisco Porcel Hernadndez, el cual hace las funciones de jefe de departamento.

= Tecnologia y Digitalizacién 3° ESO A, 2 horas semanales
= Tecnologia y Digitalizacion 3° ESO B, 2 horas semanales



= Tecnologia y Digitalizacién 4° ESO A, 3 horas semanales
= Computacion y Robotica 3° ESO B, 2 horas semanales

= EPVA 1°ESO A, 1 horasemanal
= EPVA 3°ESO A, 2 horas semanales
= EPVA 3°ESO B, 2 horas semanales

5. Objetivos:

a) Objetivos de la etapa

Segun la Orden de ORDEN de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia,
la ensefianza de la Tecnologia en la Educacion Secundaria Obligatoria tendrd como finalidad el
desarrollo de los siguientes objetivos:

1. Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una
sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

2. Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio
de desarrollo personal.

3. Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

4. Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

5. Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos, desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y
avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

6. Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

7. Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

8.Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura,
asi como conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad lingtiistica andaluza en todas sus
variedades. Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y
de la comprension de nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro
de culturas.

9. Comprender y expresarse en una o0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

10.Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura, y la historia propia y de
los demas, apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como



otros hechos diferenciadores como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados
como patrimonio propio.

11.Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la
practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension
humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los hébitos sociales
relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos,
especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora,
reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

12. Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

6. Contribucion de la materia a la adquisicion de las
competencias clave

a) Competencias especificas

1. Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de
manera critica y segura, aplicando procesos de investigacién, métodos de andlisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos de creaciéon de soluciones a partir de la informacién
obtenida.

Esta competencia especifica aborda el primer reto de cualquier proyecto técnico: definir el
problema o la necesidad que se pretende solucionar. Requiere investigar a partir de multiples
fuentes, evaluando la fiabilidad y la veracidad de la informacién obtenida con actitud critica, siendo
conscientes de los beneficios y riesgos del acceso abierto e ilimitado a la informacién que ofrece
internet (informacién poco veraz y acceso a contenidos inadecuados, entre otros). Ademas, la
transmisiébn masiva de datos en dispositivos y aplicaciones conlleva la adopcién de medidas
preventivas para proteger los dispositivos, la salud y los datos personales, solicitando ayuda o
denunciando de manera efectiva ante amenazas a la privacidad y el bienestar personal, el fraude,
la suplantacion de identidad y el ciberacoso, haciendo del medio finalmente, un uso ético y
saludable.

Por otro lado, el andlisis de objetos y de sistemas incluye el estudio de los materiales
empleados en la fabricacion de los distintos elementos, las formas, el proceso de fabricacion y el
ensamblaje de los componentes. Se estudia el funcionamiento del producto, sus normas de uso,
sus funciones y sus utilidades.

De la misma manera se analizan sistemas tecnolégicos, como pueden ser algoritmos de
programacion o productos digitales, diseflados con una finalidad concreta. El objetivo es
comprender las relaciones entre las caracteristicas del producto analizado y las necesidades que
cubre o los objetivos para los que fue creado, asi como valorar las repercusiones sociales
positivas y negativas del producto o sistema y las consecuencias medioambientales del proceso
de fabricacion o del uso del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CEL.



2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para
disefar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y
sostenible.

Esta competencia se asocia con dos de los pilares estructurales de la materia, como son la
creatividad y el emprendimiento, ya que aportan técnicas y herramientas al alumnado para idear y
disefar soluciones a problemas definidos que tienen que cumplir una serie de requisitos, ademas
de orientarlos en la organizacion de las tareas que debera desempefiar de manera personal o en
grupo a lo largo del proceso de resolucion creativa del problema. El desarrollo de esta
competencia implica la planificacion, la prevision de recursos sostenibles necesarios y el fomento
del trabajo cooperativo en todo el proceso. Las metodologias 0 marcos de resolucién de
problemas tecnoldgicos requieren la puesta en marcha de una serie de actuaciones o fases
secuenciales o ciclicas que marcan la dinAmica del trabajo personal y en grupo. Abordar retos con
el fin de obtener resultados concretos, garantizando el equilibrio entre el crecimiento econémico,
bienestar social y ambiental, aportando soluciones viables e idéneas, supone una actitud
emprendedora, que estimula la creatividad y la capacidad de innovacion. Asimismo, se promueve
la autoevaluacion estimando los resultados
obtenidos a fin de continuar con ciclos de mejora continua.

En este sentido, la combinaciébn de conjugar conocimientos con ciertas destrezas y
actitudes de cardacter interdisciplinar, tales como autonomia, innovacién, creatividad, valoracién
critica de resultados, trabajo cooperativo, resiliencia y emprendimiento resultan a posteriori,
imprescindibles para obtener resultados eficaces en la resolucion de problemas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM1, STEMS3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CEL, CES.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en
cuenta la planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas
y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de construccién manual y la
fabricacibn mecanica y, por otro, a la aplicacion de los conocimientos relativos a operadores y
sistemas tecnoldgicos, estructurales, mecanicos, eléctricos y electrénicos, necesarios para
construir o fabricar prototipos en funcién de un disefio y planificacién previos. Las distintas
actuaciones que se desencadenan en el proceso creativo llevan consigo la intervencién de
conocimientos interdisciplinares e integrados.

Asimismo, la aplicacion de las normas de seguridad e higiene en el trabajo con materiales,
herramientas y maquinas, son fundamentales para la salud del alumnado, evitando los riesgos
inherentes a muchas de las técnicas que se deben emplear. Por otro lado, esta competencia
requiere el desarrollo de habilidades y destrezas relacionadas con el uso de las herramientas,
recursos e instrumentos necesarios (herramientas y maquinas manuales y digitales) y de actitudes
vinculadas con la superacién de dificultades, asi como la motivacion y el interés por el trabajo y la
calidad del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE3y CCECS.



4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o
digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas
digitales para comunicar y difundir informacion y propuestas.

La competencia abarca los aspectos necesarios para la comunicacion y expresion de
ideas. Hace referencia, por ejemplo, a la exposicion de propuestas o0 a la representacion de
disefios y manifestacion de opiniones.

Asimismo, incluye la comunicacion y difusion de documentacion técnica relativa al proceso. En
este aspecto se debe tener en cuenta la aplicacion de herramientas digitales tanto en la
elaboracion de la informacion como en lo relativo a los propios canales de comunicacion.

Esta competencia requiere, ademas del uso adecuado del lenguaje y de la incorporacion
de la expresion gréfica y terminologia tecnoldgica, de matemética y cientifica en las exposiciones,
garantizando asi la comunicacion entre el emisor y el receptor. Ello implica una actitud
responsable y de respeto hacia los protocolos establecidos en el trabajo colaborativo, extensible
tanto al contexto presencial como a las actuaciones en la red, lo que supone interactuar mediante
herramientas, plataformas virtuales o redes sociales para comunicarse, compartir datos e
informacion y trabajar colaborativamente, aplicando los cddigos de comunicacion y
comportamiento especificos del &mbito digital (la denominada «etiqueta digital»).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCECA.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéticas en distintos entornos, aplicando los
principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes,
para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en
sistemas de control o en robética.

Esta competencia hace referencia a la aplicacién de los principios del pensamiento
computacional en el proceso creativo, es decir, implica la puesta en marcha de procesos
ordenados que incluyen la descomposicién del problema planteado, la estructuracion de la
informacioén, la modelizacién del problema, la secuenciacion del proceso y el disefio de algoritmos
para implementarlos en un programa informatico. De esta forma, la competencia esta enfocada al
disefio y activacion de algoritmos planteados para lograr un objetivo concreto. Ejemplos de este
objetivo serian el desarrollo de una aplicacién informatica, la automatizacion de un proceso o el
desarrollo del sistema de control de una maquina en la que intervengan distintas entradas y
salidas; es decir, la aplicacion de la tecnologia digital en el control de objetos o méaquinas,
automatizando rutinas y facilitando la interactuacion con los objetos, incluyendo asi, los sistemas
controlados mediante la programacion de una tarjeta controladora o los sistemas roboticos. De
este modo, se presenta una oportunidad de aprendizaje integral de la materia, en la que se
engloban los diferentes aspectos del disefio y construccion de soluciones tecnolégicas en las que
intervienen tanto elementos digitales como no digitales.

Ademas, debe considerarse el alcance de las tecnologias emergentes como son internet
de las cosas, big data o inteligencia artificial (IA), ya presentes en nuestras vidas de forma
cotidiana. Las herramientas actuales permiten la incorporacién de las mismas en el proceso
creativo, aproximandolas al alumnado y proporcionando un enfoque técnico de sus fundamentos.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2,
STEM1, STEM3, CD5, CPSAA5, CES.



6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y
ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y
para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

Esta competencia hace referencia al conocimiento, uso seguro y mantenimiento de los
distintos elementos que se engloban en el entorno digital de aprendizaje. EI aumento actual de la
presencia de la tecnologia en nuestras vidas hace necesaria la integracion de las herramientas
digitales en el proceso de aprendizaje permanente. Por ello, esta competencia engloba la
comprension del funcionamiento de los dispositivos implicados en el proceso, asi como la
identificacion de pequefias incidencias. Para ello se hace necesario un conocimiento de la
arquitectura del hardware empleado, asi como de sus elementos y de sus funciones dentro del
dispositivo. Por otro lado, las aplicaciones de software incluidas en el entorno digital de
aprendizaje, requieren de una configuracién y ajuste adaptados a las necesidades personales del
usuario. Se pone de manifiesto por tanto la necesidad de comprensién de los fundamentos de
estos elementos y de sus funcionalidades, asi como su aplicacién y transferencia en diferentes
contextos para favorecer un aprendizaje permanente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo
sostenible, identificando sus repercusiones y valorando, la contribucion de las tecnologias
emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la
sociedad y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

Esta competencia especifica hace referencia a la utilizacion de la tecnologia con actitud
ética, responsable y sostenible, y a la habilidad para analizar y valorar el desarrollo tecnoldgico y
su influencia en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental, contextualizando sus aplicaciones en
nuestra comunidad.

Se refiere también a la comprension del proceso por el que la tecnologia ha ido
resolviendo las necesidades de las personas a lo largo de la historia. Se incluyen las aportaciones
de la tecnologia tanto a la mejora de las condiciones de vida como al disefio de soluciones para
reducir el impacto que su propio uso puede provocar en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental.

La eclosion de nuevas tecnologias digitales y su aplicacion generalizada y cotidiana hace
necesario el andlisis y la valoracion de la contribucion de estas tecnologias emergentes al
desarrollo sostenible, aspecto esencial para ejercer una ciudadania digital responsable y en el que
esta competencia especifica se focaliza. En esta linea, se incluye la valoracién de las condiciones
y consecuencias ecosociales del desarrollo tecnoldgico, asi como los cambios ocasionados en la
vida social y organizaciéon del trabajo por la implantacion de tecnologias de la comunicacion,
robdética, inteligencia artificial, etc.

En definitiva, el desarrollo de esta competencia especifica implica que el alumnado
refuerce actitudes de interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales, a la vez
que, por el desarrollo sostenible y el uso ético de las mismas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEM5, CD4, CC4

b) Competencias clave



La contribucion de la Tecnologia a la adquisicion de las competencias clave se lleva a cabo
identificando aquellos contenidos, destrezas y actitudes que permitan conseguir en el alumnado
un desarrollo personal y una adecuada insercién en la sociedad y en el mundo laboral:

Competencia en Comunicacidon en Linguistica: La ley la define como el resultado de la
accion comunicativa dentro de unas practicas sociales determinadas. Incluye la expresion oral, la
escrita y también la comunicaciéon audiovisual. Se trata de una competencia fundamental, ya que
el lenguaje es un elemento imprescindible para la socializacion. La materia Tecnologia y
digitalizacion contribuird Incorporando vocabulario especifico necesario en los procesos de
busqueda, andlisis y seleccion de informacion, la lectura, interpretacion y redaccion de
documentos técnicos, el uso de diferentes tipos de textos y sus estructuras formales y la difusién
publica del trabajo desarrollado, se colabora al desarrollo de la competencia en comunicacion
linguistica.

Competencia Plurilingiie: Como sabes, dominar solo la lengua materna no es suficiente
en un mundo tan globalizado como el actual. La competencia plurilingle se centra en desarrollar
estrategias para que los alumnos aprendan otros idiomas. Integra el trasfondo histérico y cultural
de cada una, lo que permite valorar su importancia en profundidad. La materia Tecnhologia y
digitalizacion contribuira a la adquisicién de esta competencia incorporando vocabulario en otros
idiomas y de esta manera ir introduciendo contenidos interculturales.

Competencia Matematica y en ciencia y tecnologia: Se refiere a la capacidad de aplicar
el razonamiento matematico y todas sus herramientas para descubrir, interpretar y predecir la
realidad. Esta competencia versa sobre el conocimiento de los numeros, la correcta comprension
de datos y las representaciones matematicas. El rigor y el respeto por el pensamiento son sus
bases. La racionalidad cientifica y el avance tecnolégico también se tienen en cuenta. La materia
Tecnologia y digitalizacién contribuirA mediante el conocimiento y comprensién de objetos,
procesos, sistemas y entornos tecnolégicos, con el desarrollo de habilidades para manipular
objetos con precision y seguridad y con el uso instrumental de herramientas matematicas de
manera fuertemente contextualizada, como la medicién y célculo de magnitudes basicas, uso de
escalas, lectura e interpretacion de gréficos o la resolucion de problemas basados en la aplicacién
de expresiones matematicas, referidas a principios y fendmenos fisicos.

Competencia Digital: Implica el empleo creativo, critico y seguro de las tecnologias de la
comunicacion y la informacion. Esta competencia abarca un contexto amplio, que va desde el ocio
a las posibilidades de empleo. Busca que los alumnos aprendan los cédigos informaticos, graficos
y sonoros del entorno digital, pero también sus leyes, derechos y libertades. La materia
Tecnologia y digitalizacion contribuira mediante Ser capaz de transformar la informacién en
conocimiento, crear contenidos y comunicarlos en la red, actuando con responsabilidad y valores
democraticos construyendo una identidad equilibrada emocionalmente. Ademas, ayuda a su
desarrollo el uso de herramientas digitales para simular procesos tecnol6gicos y programar
soluciones a problemas planteados, utilizando lenguajes especificos como el iconico o el grafico,
gue posteriormente aplicara en ésta y en otras materias.

Competencia Personal, social y de aprender a aprender: Tiene como principal objetivo
consolidar la habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje. Pone el énfasis en dotar
a los alumnos de las herramientas que requieren para aprender de forma independiente. De este
modo, son conscientes del alcance de sus propios conocimientos y de lo que necesitan saber.
Cuando tengan que estudiar algo nuevo, podran avanzar de manera satisfactoria. La materia
Tecnologia y digitalizacion contribuird mediante la basqueda, investigacion, analisis y seleccion de
informacion util para abordar un proyecto, asi como el andlisis de objetos o sistemas tecnoldgicos,



se desarrollan estrategias y actitudes necesarias para el aprendizaje autbnomo, contribuyendo a
la adquisicion de la competencia de aprender a aprender.

Competencia Ciudadana: Se centra en la habilidad para interpretar y afrontar problemas
sociales. Les permite conseguir su bienestar individual, pero sin olvidar el colectivo. Otros valores
gue promueve esta competencia son la democracia, la justicia, la igualdad, la solidaridad, la
sostenibilidad y los derechos humanos. La materia Tecnologia y digitalizaciébn contribuir4
mediante el conocimiento de la organizacién y funcionamiento de las sociedades, el analisis del
progreso tecnoldgico y su influencia en los cambios econémicos y de organizacion social que han
tenido lugar a lo largo de la historia. Durante el proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos,
el alumnado tiene multiples ocasiones para expresar y discutir adecuadamente ideas y
razonamientos, gestionar conflictos y tomar decisiones mediante el dialogo, el respeto y la
tolerancia.

Competencia Emprendedora: Se relaciona con la capacidad de reconocer las
oportunidades existentes para las actividades personales, profesionales y comerciales. En este
sentido, los alumnos aprenden el funcionamiento de las instituciones y organismos, tanto publicos
como privados. Por otra parte, contribuye a consolidar habilidades como la iniciativa, la confianza,
la planificaciéon, la toma de decisiones o las capacidades analiticas. La materia Tecnologia y
digitalizacion contribuird mediante la metodologia para abordar los problemas tecnolégicos y se
potencia al enfrentarse a ellos de manera autbnoma y creativa.

Competencia en Conciencia y expresion culturales: Esta ultima competencia hace
especial hincapié en comprender y valorar el modo en el que las ideas, sentimientos y opiniones
se expresan de forma creativa a través de distintas manifestaciones culturales y artisticas. La
materia Tecnologia y digitalizaciéon contribuird mediante la adquisicion de la competencia en
conciencia y expresiones culturales, valorando la importancia que adquieren el acabado y la
estética, en funcién de los materiales elegidos y el tratamiento dado a los mismos, facilitando la
difusién de nuestro patrimonio industrial.

7. Temporalizacion de las situaciones de aprendizaje

Para ver ejemplos de las situaciones de aprendizaje tratadas véase el anexo |l

Tecnologiay digitalizacion - 2° ESO
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EQUIPOS INFORMATICOS

10 MANTENIMIENTO Y SEGURIDAD DIGITAL
11 OFIMATICA
12 PROGRAMACION Y ROBOTICA

SABERES BASICOS

A. Proceso de resolucion de problemas.

TYD.2.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en
diferentes contextos y sus fases.

TYD.2.A.2. Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y
definicion de problemas sencillos planteados.

TYD.2.A.3. Analisis de productos basicos y de sistemas tecnologicos sencillos para la
construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

TYD.2.A.4. Estructuras para la construccion de modelos simples. Resistencia, estabilidad
y rigidez de estructuras. Esfuerzos estructurales: compresion, traccion, flexion, torsion y
cortante. Materiales técnicos en estructuras industriales y arquitectonicas. Disefio de
elementos de soporte y estructuras de apoyo. Estructuras de barras, triangulacién.
TYD.2.A.5. Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
Palancas de primer, segundo y tercer grado. Ley de la palanca. Analisis cualitativo de
sistemas de poleas y engranajes.

TYD.2.A.6. Electricidad y electronica basica para el montaje de esquemas y circuitos
fisicos o simulados. Interpretacion, calculo,disefio y aplicacion en proyectos sencillos.
Elementos de un

circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales eléctricas: concepto y unidades de
medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.

TYD.2.A.7. Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental. TYD.2.A.8. Emprendimiento,
resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas sencillos desde una
perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusién de ideas.

TYD.2.B.1. Habilidades béasicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico
apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

TYD.2.B.2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de
esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.

TYD.2.B.3. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de
documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos sencillos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robotica.

TYD.2.C.1. Algoritmica y diagramas de flujo.

TYD.2.C.2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moviles e
Introduccioén a la inteligencia artificial.

TYD.2.C.3. Sistemas sencillos de control programado: montaje fisico y uso de
simuladores y programacion sencilla de dispositivos elementales. Internet de las cosas.
TYD.2.C.4. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores
como parte del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.
TYD.2.D.1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y
resolucién de problemas técnicos sencillos.



TYD.2.D.2. Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y

uso critico.

TYD.2.D.3. Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la
informacion. Copias de seguridad.
TYD.2.D.4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de
datos y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible.
TYD.2.E.1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La
tecnologia en Andalucia.
TYD.2.E.2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion

de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

DESARROLLO DE SABERES BASICOS EN 2° DE ESO

Competencias

CRITERIOS DE

especificas EVALUACION Saberes Indicadores de logro

1. Buscar y seleccionar la | 1.1. Definir | TYD.2.A.1. | 1.L1.1.a No logra definir un problema
informacion adecuada | problemas 0| TYD.2.A.2. | tecnolégico a partir de un escenario
proveniente de diversas | necesidades TYD.2.A8. | propuesto en clase. No busca
fuentes, de manera critica | planteadas, informacion adicional ni evalla la
y segura, aplicando | buscando y fiabilidad de la informacidn presentada.
procesos de investigacion, | contrastando I.L1.1.b Define de manera vaga un
métodos de analisis de | informacion problema tecnoldgico a partir de un

productos y
experimentando con
herramientas de

simulacion, para definir
problemas tecnoldgicos e
iniciar ~ procesos  de
creacion de soluciones a
partir de la informacién
obtenida.

procedente de
diferentes fuentes
de manera critica

y segura,
evaluando su
fiabilidad y
pertinencia.

escenario propuesto en clase. Realiza
una busqueda minima de informacion
pero no demuestra un analisis critico de
las fuentes ni evalua su fiabilidad..
I.L1.1.c Define un problema
tecnoldgico basado en un escenario
propuesto en clase. Realiza wuna
busqueda adecuada de informacion en
diferentes fuentes y muestra un intento
de evaluacion de su fiabilidad, aunque
con algunas inconsistencias.

IL.1.1.d Define con precision un
problema tecnoldgico a partir de un
escenario propuesto en clase. Realiza
una  busqueda de informacién
exhaustiva, contrastando diferentes
fuentes y evaluando de manera efectiva
su fiabilidad.

IL.1.1.e Define de manera clara y
precisa un problema tecnoldgico a partir
de un escenario propuesto en clase.
Realiza una buasqueda de informacion




exhaustiva y critica, contrastando
diversas fuentes y evaluando con
precision su fiabilidad y pertinencia.
Adicionalmente, muestra conciencia de
los riesgos y beneficios del uso de
internet en la busqueda de informacion.

1.2. Comprender
y examinar
productos
tecnoldgicos  de
uso

habitual a través
del analisis de
objetos basicos y
sistema sencillos,
empleando el
método cientifico
y

utilizando
herramientas
elementales  de
simulacién en la
construccion  de
conocimiento.

TYD.2.A.2.
TYD.2.A3.

IL.1.2.a No realiza el andlisis de ningun
producto u objeto propuesto. No sigue
los pasos del método cientifico ni
utiliza ninguna  herramienta  de
simulacion. No entrega ningun informe
ni participa en las actividades
propuestas.

IL.1.2.b Realiza el andlisis de algin
producto u objeto propuesto, pero sin
identificar ni describir sus elementos y
funciones principales. Sigue algunos
pasos del método cientifico y utiliza
alguna herramienta de simulacion, pero
con errores o sin rigor. Entrega un
informe incompleto o poco elaborado.
Participa poco en las actividades
propuestas.

IL.1.2.cRealiza el andlisis de los
productos u  objetos  propuestos
identificando y describiendo
basicamente sus elementos y funciones
principales. Sigue los pasos del método
cientifico y utiliza las herramientas de
simulacion adecuadas, pero con algunas
dificultades o limitaciones. Entrega un
informe completo y correcto. Participa
en las actividades propuestas.

IL.1.2.d Realiza el analisis de los
productos u objetos  propuestos,
identificando y describiendo con detalle
sus elementos y funciones principales,
asi como sus relaciones e interacciones.
Sigue los pasos del método cientifico y
utiliza las herramientas de simulacion
adecuadas de forma eficaz y auténoma.
Entrega un informe detallado y bien
estructurado. Participa activamente en
las actividades propuestas.

IL.1.2.e Realiza el analisis de los
productos u objetos propuestos por el
profesor o la profesora, identificando y
describiendo con profundidad sus
elementos y funciones principales, asi
como sus relaciones e interacciones,
estableciendo comparaciones y




clasificaciones. Sigue los pasos del
método cientifico y utiliza las
herramientas de simulacion adecuadas

de forma eficaz, autbnoma e
innovadora. Entrega un informe
completo, bien estructurado y con

propuestas de mejora o ampliacion.
Participa activamente en las actividades

propuestas, mostrando iniciativa Yy
colaboracion.
1.3. Adoptar | TYD.2.A.8. | IL.1.2.a No aplica medidas de
medidas seguridad en el uso de sus dispositivos

preventivas

para la proteccion
de los
dispositivos,
datos y la salud
personal,
identificando
problemas

y riesgos
relacionados con
el uso de

la tecnologia y
analizandolos de
manera ética y
critica.

los

durante las actividades en clase, ni
identifica riesgos evidentes asociados
con el uso de la tecnologia. No muestra
evidencias de reflexion ética y critica en
la utilizacion de la tecnologia.

IL.1.2.b Muestra un uso basico de
medidas de seguridad para sus
dispositivos durante las actividades de
clase. Puede identificar algunos riesgos
obvios en el uso de la tecnologia, pero
su reflexion ética y critica es limitada
IL.1.3.c Utiliza medidas de seguridad
para proteger sus dispositivos y datos
durante las actividades de clase.
Identifica y describe la mayoria de los
riesgos asociados con el uso de la
tecnologia, y muestra una actitud ética y
critica hacia ellos. Realiza un informe
escrito o una presentacion donde
reflexiona sobre el uso seguro de la
tecnologia.

IL.1.4.d Aplica medidas de seguridad
de manera proactiva y completa para
proteger sus dispositivos y datos
durante las actividades de clase.
Identifica y discute todos los riesgos
asociados con el uso de la tecnologia,
mostrando una actitud ética y critica
solida. Propone soluciones a los riesgos
identificados y las presenta en forma de
un informe detallado o0 una
presentacion.

IL.1.5.e Demuestra un uso avanzado y
proactivo de medidas de seguridad para
proteger sus dispositivos y datos.
Identifica y analiza todos los riesgos
asociados con el uso de la tecnologia,
adoptando un enfoque ético y critico.
Propone e implementa soluciones
innovadoras a los riesgos identificados,




las presenta en forma de un informe
detallado o una presentacion, y ademas
ayuda a sus compafieros a mejorar su
seguridad en el uso de la tecnologia.

CoEig e SRENIS DE Saberes Indicadores de logro

especificas EVALUACION

2. Abordar | 2.1. Idear y disefiar | TYD.2.A.1. IL.2.1.a No se le ocurren ni propone
problemas soluciones TYD.2.A8. soluciones a los problemas que tiene
tecnoldgicos  con | eficaces, innovadoras y | TYD.2.B.1. que resolver. No usa lo que sabe de
autonomia y | sostenibles a problemas | TYD.2.B.3. otras asignaturas. No piensa en el
actitud  creativa, | sencillos definidos, | TYD.2.B.3. medio ambiente. No tiene ganas de
aplicando introduciendo la hacer las cosas bien ni de mejorar.
conocimientos aplicacion de IL.2.1.bSe le ocurren y propone
interdisciplinares y | conceptos, técnicas soluciones a los problemas que tiene
trabajando de |y procedimientos que resolver, pero le faltan elementos

forma cooperativa
y colaborativa,

interdisciplinares,
asi como criterios de

0 no estan bien hechas. Usa un poco
lo que sabe de otras asignaturas, pero

para diseflar y | sostenibilidad no lo suficiente o no lo hace bien.
planificar con actitud Piensa un poco en el medio ambiente,
soluciones a un | emprendedora, pero se equivoca 0 no le da mucha
problema 0 | perseverante y creativa. importancia. Tiene pocas ganas de
necesidad de forma hacer las cosas bien o de mejorar.

eficaz, innovadora IL.2.1.c Se le ocurren y propone
y sostenible. soluciones a los problemas que tiene

que resolver, pero son muy simples o
parecidas a otras. Usa lo que sabe de
otras asignaturas, pero solo lo basico
0 lo mas facil. Piensa en el medio
ambiente, pero solo lo necesario o lo
mas obvio. Tiene ganas de hacer las
cosas bien o de mejorar, pero le
cuesta o se confunde a veces.
IL.2.1.dSe le ocurren y propone
soluciones a los problemas que tiene
que resolver, y son buenas Yy
diferentes a otras. Usa lo que sabe de
otras asignaturas, y lo hace bien y
con imaginacion. Piensa en el medio
ambiente, y lo hace con sentido y
coherencia. Tiene ganas de hacer las
cosas bien o de mejorar, y sabe lo
que tiene que hacer y lo que le
conviene.

IL.2.1.e Se le ocurren y propone
soluciones a los problemas que tiene
que resolver, y son excelentes y
originales. Usa lo que sabe de otras




asignaturas, y lo hace con criterio y
reflexion. Piensa en el medio
ambiente, y lo hace con rigor y
argumentos. Tiene ganas de hacer las
cosas bien o de mejorar, y valora lo
que hace y las consecuencias que
tiene.

2.2. Seleccionar,
planificar y organizar los
materiales y
herramientas, asi como
las tareas

elementales  necesarias
para la

construccion de una
solucién a un

problema

basico

planteado,

trabajando
individualmente o en
grupo de manera

cooperativa y
colaborativa.

TYD.2. AT

IL.2.2.a No elige ni prepara lo que
necesita para llevar a la practica una
solucién al problema que tiene que
resolver. No sabe qué hacer ni coémo
hacerlo. No trabaja solo ni con otros
de forma que se ayudan y se respetan.
IL.2.2.b Elige y prepara lo que
necesita para implementar una
solucién al problema que tiene que
resolver, pero le faltan elementos o
no estan bien hechos. Sabe un poco
qué hacer y como hacerlo, pero no lo
suficiente o no lo hace bien. Trabaja
solo o con otros de forma que se
ayudan y se respetan un poco, pero se
equivoca 0o no le da mucha
importancia.

IL.2.2.c Elige y prepara lo que
necesita para llevar a la practica una
solucion al problema que tiene que
resolver, pero con procedimientos
muy simples o parecidos a otros.
Sabe qué hacer y como hacerlo, pero
solo lo béasico o lo mas facil. Trabaja
solo o con otros de forma que se
ayudan y se respetan, pero le cuesta o
se confunde a veces.

IL.2.2.d Elige y prepara lo que
necesita para llevar a la practica una
solucion al problema que tiene que
resolver, y con procedimientos
buenos y diferentes a otros. Sabe qué
hacer y cémo hacerlo, y lo hace bien
y con imaginacion. Trabaja solo o
con otros de forma que se ayudan y
se respetan, y sabe lo que tiene que
hacer y lo que le conviene.

IL.2.2.e Elige y prepara lo que
necesita para llevar a la practica una
solucion al problema que tiene que
resolver, y con procedimientos
excelentes y originales. Sabe qué
hacer y cdmo hacerlo, y lo hace con
criterio y reflexion. Trabaja solo o
con otros de forma que se ayudan y




se respeten, y valora lo que hace y las
consecuencias que tiene.

CoFEEg e CRIERIOS DE Saberes Indicadores de logro

especificas EVALUACION

3. Aplicar de forma | 3.1. Fabricar objetos o | TYD.2.A.4. | IL.3.1.a No fabrica objetos o0 modelos
apropiada 'y segura | modelos TYD.2.A.5. | sencillos que resuelven el problema
distintas técnicas y | sencillos mediante la | TYD.2.A.6. | planteado. No emplea los materiales

conocimientos
interdisciplinares
utilizando operadores,
sistemas tecnoldgicos
y herramientas,
teniendo en cuenta la
planificacion 'y el

diseflo previo para
construir o fabricar
soluciones

tecnoldgicas y
sostenibles que den
respuesta a
necesidades en

diferentes contextos

manipulacion
y conformacion de
materiales,
empleando
herramientas

maquinas
elementales adecuadas,
aplicando los
fundamentos
introductorios de
estructuras,
mecanismos,
electricidad
y/lo  electrénica y
respetando las
normas de seguridad y
salud correspondientes

adecuados ni las herramientas y
maquinas elementales necesarias. No
aplica los conocimientos basicos de
estructuras, mecanismos, electricidad
y/o electrénica que se requieren. No
respeta las normas de seguridad y
salud que se establecen.

IL.3.1.b Fabrica objetos o modelos
sencillos que resuelven el problema
planteado de forma parcial o
defectuosa. Emplea los materiales,
las  herramientas y  maquinas
elementales necesarias de forma
insuficiente o incorrecta. Aplica los
conocimientos basicos de estructuras,
mecanismos, electricidad y/o
electronica que se requieren de forma
superficial o errénea. Respeta las
normas de seguridad y salud que se
establecen de forma escasa o
inadecuada.

IL.3.1.c Fabrica objetos o modelos
sencillos que resuelven el problema
planteado de forma aceptable pero
poco original. Emplea los materiales,
las  herramientas 'y  maquinas
elementales necesarias de forma
suficiente pero poco variada. Aplica
los conocimientos basicos de
estructuras, mecanismos, electricidad
y/o electrénica que se requieren de
forma correcta pero poco elaborada.
Respeta las normas de seguridad y
salud que se establecen de forma
adecuada pero poco rigurosa.




IL.3.1.d Fabrica objetos o modelos
sencillos que resuelven el problema
planteado de forma eficaz e
innovadora. Emplea los materiales,
las  herramientas y  maquinas
elementales necesarias de forma
eficiente y creativa. Aplica los
conocimientos basicos de estructuras,
mecanismos, electricidad y/o
electrénica que se requieren de forma
razonada y coherente. Respeta las
normas de seguridad y salud que se
establecen de forma rigurosa vy
responsable.

IL.3.1.e Fabrica objetos o modelos
sencillos que resuelven el problema
planteado de forma optima y original.
Emplea  los  materiales, las
herramientas y maquinas elementales
necesarias de forma critica y
reflexiva. Aplica los conocimientos
bésicos de estructuras, mecanismos,
electricidad y/o electronica que se
requieren de forma rigurosa Yy
argumentada. Respeta las normas de
seguridad y salud que se establecen
de forma ejemplar e integrada.

Competencias

CRITERIOS DE

especificas EVALUACION Saberes Indicadores de logro

4. Describir, | 4.1. Representar y | TYD.2.B.1. | IL.3.1.a No representa ni comunica el
representar e comunicar el TYD.2.B.2. | proceso de creacién del producto o lo
intercambiar proceso de creacion de | TYD.2.B.3. | hace con graves errores e
ideas o un incoherencias. No elabora
soluciones a | producto sencillo, documentacion técnica ni gréfica o lo
Problemas desde su disefo hace sin seguir las normas basicas.
tecnologicos o | hasta su difusion, No utiliza herramientas digitales o las
digitales, elaborando utiliza inadecuadamente. No emplea
utilizando documentacion técnica los formatos ni el vocabulario
medios de y gréfica técnico. No trabaja de manera
representacion, basica con la ayuda o colaborativa ni presencial ni en
simbologia no de remoto 0 muestra una actitud
y vocabulario | herramientas digitales, negativa hacia el trabajo en equipo..
adecuados, empleando IL4.1.b Representa y comunica
asi como los | los formatos y el parcialmente el proceso de creacion
instrumentos vocabulario del producto con algunos errores e
y recursos disponibles, | técnico adecuados, de incoherencias. Elabora
valorando la utilidad | manera documentacién técnica y gréfica

de las

colaborativa,

basica con dificultades para seguir las




herramientas digitales
para

comunicar y

difundir informacion y
propuestas.

tanto
presencialmente como
en remoto.

normas basicas. Utiliza herramientas
digitales con limitaciones o0 sin
aprovechar sus posibilidades. Emplea
los formatos y el vocabulario técnico
de forma irregular o incompleta.
Trabaja de manera colaborativa de
forma ocasional o con poca
implicacion, tanto presencialmente
COmMo en remoto

IL.4.1.c Representa y comunica el
proceso de creacion del producto con
claridad y coherencia, aunque con
algunos aspectos mejorables. Elabora
documentacion técnica y grafica
basica siguiendo las normas basicas
con correccion. Utiliza herramientas
digitales de forma adecuada, aunque
sin mucha creatividad. Emplea los
formatos y el vocabulario técnico de
forma correcta.. Trabaja de manera
colaborativa de forma habitual y con
una implicacion  béasica tanto
presencialmente, como en remoto.
IL.4.1.d Representa y comunica el
proceso de creacion del producto con
claridad, coherencia y detalle,
mostrando un buen dominio del tema.
Elabora documentacién técnica vy
grafica basica siguiendo las normas
basicas con rigor y calidad. Utiliza
herramientas digitales de forma
eficaz y creativa, aprovechando sus
posibilidades. Emplea los formatos y
el vocabulario técnico de forma
precisa y variada. Trabaja de manera
colaborativa de forma constante y
con compromiso, tanto
presencialmente como en remoto.
IL.4.1.e Representa y comunica el
proceso de creacion del producto con
claridad, coherencia y profundidad,
mostrando un excelente dominio del
tema. Elabora documentacion técnica
y grafica basica siguiendo las normas
bésicas con excelencia y originalidad.
Utiliza herramientas digitales de
forma innovadora y eficiente,
explorando nuevas posibilidades.
Emplea los formatos y el vocabulario
técnico de forma precisa, variada y
enriquecedora. Trabaja de manera
colaborativa de forma constante,




comprometida y solidaria, tanto
presencialmente como en remoto.

CoEig e SRENIS DE Saberes Indicadores de logro

especificas EVALUACION

5. Desarrollar | 5.1. Describir, interpretar | TYD.2.C.1. IL.5.1.a No entrega ningln problema,
algoritmos y y disefiar TYD.2.C.3. practica, algoritmo, diagrama de flujo
aplicaciones soluciones TYD.2.C.4. 0 solucion o entrega uno que no tiene
informaticas a sentido o que no cumple con el
en distintos | problemas enunciado. No usa correctamente los
entornos, informéaticos  sencillos elementos y técnicas de
aplicando los | mediante el programacion elementales,
principios del analisis de algoritmos y (variables, operadores, estructuras de
pensamiento diagramas control, funciones, etc.). No muestra

de flujo, aplicando los
elementos y técnicas

de programacién
elementales de manera
creativa.

creatividad en el disefio de
soluciones.
IL5.1.b Entrega un problema,

préctica, algoritmo, diagrama de flujo
o0 solucidén que tiene bastantes errores
0 que cumple solo algunos requisitos

del  enunciado. Usa algunos
elementos y técnicas de
programacion elementales,

(variables, operadores, estructuras de
control,  funciones, etc.), con
dificultad. No muestra creatividad en
el disefio de soluciones.

IL.5.1.c Entrega un problema,
algoritmo, préactica, diagrama de flujo
o0 solucién que tiene algunos errores,
pero que cumple con el enunciado.
Usa los elementos y técnicas de
programacion elementales,
(variables, operadores, estructuras de

control,  funciones, etc.), con
suficiencia. Muestra cierta
creatividad en el disefio de
soluciones.

IL.5.1.d Entrega un problema,
algoritmo, diagrama de flujo o

solucion que no tiene errores y que
cumple con el enunciado y con
algunos aspectos adicionales. Usa los
elementos y técnicas de
programacion elementales,
(variables, operadores, estructuras de
control, funciones, etc.), con fluidez.
Muestra creatividad en el disefio de
soluciones.
IL.5.1.e

Entrega un problema,




algoritmo, practica diagrama de flujo
0 solucion que no tiene errores y que
cumple con el enunciado y con varios
aspectos adicionales e innovadores.
Usa los elementos y técnicas de
programacion elementales,
(variables, operadores, estructuras de

control,  funciones, etc.), con
maestria.  Muestra  una  gran
creatividad en el disefio de
soluciones.

5.2.

Programar

aplicaciones

sencillas para distintos
dispositivos

como  por  ejemplo
ordenadores y
dispositivos moviles,
empleando,

los elementos de
programacion

basicos de  manera
apropiada y
aplicando herramientas

de edicién

e introduccion a médulos
de

inteligencia artificial que
afladan

funcionalidades a la
solucion.

TYD.2.C.1.
TYD.2.C.2.
TYD.2.C.3.

IL.5.2.a No entrega ningun programa
0 entrega un programa que no
funciona o que no cumple con el
enunciado. El programa tiene errores
sintacticos o logicos y no usa
correctamente las variables, los
operadores, las estructuras de control
o las funciones. El programa no esta

depurado, refactorizado ni
documentado. ElI programa no
incorpora  ningun  moddulo  de

inteligencia artificial.

IL.5.2.b Entrega un programa que
funciona parcialmente o que cumple
solo  algunos  requisitos  del
enunciado. El programa tiene muchos
errores sintacticos o logicos y usa
algunos elementos de programacion
bésicos de manera inadecuada. El
programa esta depurado,
refactorizado o documentado con
errores 0 de forma incompleta. El
programa no incorpora  ningun
modulo de inteligencia artificial.
IL.5.2.c Entrega un programa que
funciona correctamente y que cumple
con el enunciado. El programa tiene
algunos errores sintacticos o logicos
y usa los elementos de programacion
basicos de manera apropiada. El
programa esta depurado,
refactorizado y documentado de

modo muy basico.. El programa
incorpora  algin  mddulo  de
inteligencia artificial como por

ejemplo el reconocimiento de texto
para interactuar con el usuario.

IL.5.2.d Entrega un programa que
funciona correctamente y que cumple
con el enunciado y con algunos




aspectos adicionales. El programa no
tiene errores sintacticos ni logicos y
usa los elementos de programacion
basicos de manera Optima. El
programa esta depurado,
refactorizado y documentado con
eficacia. El programa incorpora
varios moédulos de inteligencia
artificial como por ejemplo el
reconocimiento de texto o iméagenes
para interactuar con el usuario

IL.5.2.e Entrega un programa que
funciona correctamente y que cumple
con el enunciado y con varios
aspectos adicionales e innovadores.
El programa no tiene errores
sintacticos ni logicos y usa los
elementos de programacion béasicos
de manera creativa. El programa esta

depurado, refactorizado y
documentado con excelencia. El
programa incorpora maultiples
modulos  de inteligencia artificial

como por ejemplo el reconocimiento
de voz para interactuar con el
usuario, y el aprendizaje automatico
para adaptarse a las preferencias del
usuario.

5.3.
Automatizar
procesos,
maquinas Yy
simples de
manera autébnoma, con
conexion a

objetos

internet, mediante el
analisis,
construccion y

programacion de

robots y sistemas de
control

bésicos.

TYD.2.C.3.
TYD.2.C4.

IL.5.3.a No automatiza procesos,
maquinas y objetos simples de
manera autébnoma, con conexion a
internet, ni analiza, construye ni
programa robots y sistemas de
control  basicos. No  presenta
evidencias de trabajo en clase
relacionadas con este criterio, como
por ejemplo, un robot o un sistema de
control que no se ha construido ni

programado
IL5.3.b Automatiza de forma
superficial procesos, maquinas Yy

objetos simples de manera autbnoma,
con conexion a internet, pero no
analiza, construye ni programa
adecuadamente robots y sistemas de
control bésicos. Presenta evidencias
de trabajo en clase incompletas o
poco elaboradas, como por ejemplo,
un robot o un sistema de control que
se ha construido y programado
siguiendo unas instrucciones sin




comprender su funcionamiento o su
utilidad.

IL.5.3.c Automatiza de forma
adecuada procesos, maquinas y
objetos simples de manera autbnoma,
con conexién a internet, y analiza,
construye y programa correctamente
robots y sistemas de control basicos.
Presenta evidencias de trabajo en
clase suficientes y correctas, como
por ejemplo, un robot o un sistema de
control que se ha construido y
programado siguiendo unas
instrucciones y comprendiendo su
funcionamiento y su utilidad para
resolver un problema concreto.
IL.5.3.d Automatiza de forma amplia
y detallada procesos, maquinas y
objetos simples de manera auténoma,
con conexién a internet, y analiza,
construye y programa con solvencia
robots y sistemas de control basicos.
Presenta evidencias de trabajo en
clase completas y bien estructuradas,
como por ejemplo, un robot o un
sistema de control que se ha
construido y programado adaptando
unas instrucciones o creando unas
propias y explicando su
funcionamiento y su utilidad para
resolver un problema concreto o
mejorar una situacion existente.
IL.5.3.e Automatiza de forma critica
y reflexiva procesos, maquinas Yy
objetos simples de manera auténoma,
con conexién a internet, y analiza,
construye y programa con creatividad
robots y sistemas de control basicos.
Presenta evidencias de trabajo en
clase excelentes y creativas, como
por ejemplo, un robot o un sistema de
control que se ha construido y
programado creando unas
instrucciones propias e innovadoras y
justificando su funcionamiento y su
utilidad para resolver un problema
concreto 0 mejorar una Ssituacion
existente con criterios de
sostenibilidad.




COmAEER SRS, e Saberes Indicadores de logro

especificas EVALUACION

6. Comprender los| 6.1. Hacer un uso|TYD.2.D.1. |IL.6.1.a No usa los dispositivos
fundamentos del | eficiente y seguro de | TYD.2.D.2. |digitales o los usa de forma
funcionamiento de los | los dispositivos | TYD.2.D.3. | inadecuada o irresponsable para
dispositivos y | digitales de uso | TYD.2.D.4 | resolver problemas sencillos. No
aplicaciones habituales | cotidiano en la identifica ni describe los
de su entorno digital | resolucion de componentes ni los sistemas de
de aprendizaje, | problemas  sencillos, comunicacion de los dispositivos
analizando sus com- analizando los digitales. No reconoce ni evita los
ponentes y funciones y | componentes 'y los riesgos asociados al uso de los
ajustandolos a  sus | sistemas de dispositivos digitales. No aplica ni

necesidades para hacer
un uso mas

eficiente y seguro de
los mismos y para
detectar 'y resolver
problemas técnicos
sencillos.

comunicacion,
conociendo los riesgos
y adoptando medidas
de seguridad para la
proteccién de datos y
equipos.

respeta las medidas de seguridad para
la proteccion de datos y equipos.
IL.6.1.b Usa los dispositivos digitales
con dificultad o sin criterio para
resolver problemas sencillos.
Identifica o  describe algunos
componentes 0  sistemas  de
comunicacion de los dispositivos
digitales. Reconoce o evita algunos
riesgos asociados al uso de los
dispositivos  digitales. Aplica o
respeta algunas medidas de seguridad
para la proteccion de datos y equipos.
IL.6.1.cUsa los dispositivos digitales
con solvencia y con criterio para
resolver problemas sencillos.
Identifica y describe correctamente
los componentes y los sistemas de
comunicacion de los dispositivos
digitales. = Reconoce y  evita
correctamente los riesgos asociados
al uso de los dispositivos digitales.
Aplica y respeta correctamente las
medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.
IL.6.1.d Usa los dispositivos digitales
con fluidez y con criterio para
resolver problemas sencillos vy
algunos aspectos adicionales.
Identifica y describe con precisién
los componentes y los sistemas de
comunicacion de los dispositivos
digitales. Reconoce y evita con
precision los riesgos asociados al uso
de los dispositivos digitales. Aplica y
respeta con precision las medidas de
seguridad para la proteccion de datos
y equipos.

IL.6.1.e Usa los dispositivos digitales
con maestria y criterio para resolver




problemas sencillos y varios aspectos
adicionales e innovadores. ldentifica
y describe con detalle y rigor los
componentes y los sistemas de
comunicacion de los dispositivos
digitales. Reconoce y evita con
detalle y rigor los riesgos asociados
al uso de los dispositivos digitales.
Aplica y respeta con detalle y rigor
las medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos,
elaborar materiales y
difundirlos en distintas
plataformas,

configurando

correctamente las
herramientas digitales
habituales del entorno

de aprendizaje,
ajustandolas a  sus
necesidades y
respetando los

derechos de autor y la
etiqueta digital.

TYD.2.D.2.

IL.6.2.a No ha realizado ninguna de
las tareas asignadas (presentacion
digital, infografia, blog, podcast o
video corto)

IL.6.2.b Entrega un contenido o
material que tiene algunos errores o
que cumple solo algunos requisitos
del enunciado. Ha intentado realizar
las tareas asignadas pero con
evidentes dificultades y no ha
conseguido completar ninguna de
ellas de manera satisfactoria.

IL.6.2.c Entrega un contenido o
material que no tiene errores y que
cumple con el enunciado de modo
muy basico. Ha creado y compartido
en la plataforma de aprendizaje una
presentacion digital o un infografia
sobre un tema estudiado en clase, con
informacién  relevante 'y  bien
organizada. Ha respetado los
derechos de autor y ha demostrado
conocer la etiqueta digital.

IL.6.2.d Entrega un contenido o
material que no tiene errores y que
cumple con el enunciado y con
algunos aspectos adicionales. El
estudiante ha creado un blog con
entradas relevantes, utilizando de
forma correcta y eficiente las
herramientas digitales, y respetando
los derechos de autor y la etiqueta
digital.

IL.6.2.e Entrega un contenido o
material que no tiene errores y que
cumple con el enunciado y con varios
aspectos adicionales e innovadores.
El estudiante ha producido un
podcast o0 video corto con contenido
relevante y de calidad, haciendo uso
avanzado de las herramientas




digitales y respetando siempre los
derechos de autor y la etiqueta
digital.

6.3. Organizar la
informacion de manera
estructurada, aplicando
técnicas de
almacenamiento
seguro.

TYD.2.D.3.
TYD.2.D.4

IL.6.3.a No organiza la informacion o
lo hace de forma cadtica y sin
criterio. Guarda todos los archivos en
el escritorio sin orden ni concierto;
no respalda los archivos; no protege
los archivos con contrasefias o
antivirus.

IL.6.3.b Organiza la informacién de
forma parcial o incompleta, sin seguir
una estructura clara o coherente.
Aplica técnicas de almacenamiento
seguro de forma parcial o incompleta,
sin tener en cuenta aspectos como el
formato, el nombre, la ubicacion o la
proteccion de los archivos. Guarda
los archivos en carpetas pero sin un
criterio 16gico o uniforme.

IL.6.3.c Organiza la informacion de
forma adecuada, siguiendo una
estructura basica y coherente. Aplica
técnicas de almacenamiento seguro
de forma adecuada, teniendo en
cuenta aspectos como el formato, el
nombre, la ubicacion o la proteccion
de los archivos. Guarda los archivos
en carpetas segun el tipo o el tema y
les asigna nombres descriptivos;
protege los archivos con contrasefias
seguras o antivirus actualizados.
IL.6.3.d Organiza la informacién de
forma  6ptima, siguiendo una
estructura clara, coherente y adaptada
al propdsito. Aplica técnicas de
almacenamiento seguro de forma
Optima, teniendo en cuenta aspectos
como el formato, el nombre, la
ubicacion o la proteccion de los
archivos y utilizando herramientas
adecuadas para ello. Guarda los
archivos en carpetas segun el tipo o
el tema y les asigna nombres
descriptivos que incluyen datos
relevantes como la fecha o el autor;
protege los archivos con contrasefias
seguras.

IL.6.3.e Organiza la informacion de
forma excelente, siguiendo una
estructura clara, coherente, adaptada
al proposito y con elementos que




facilitan su comprension. Aplica
técnicas de almacenamiento seguro
de forma excelente, teniendo en
cuenta aspectos como el formato, el
nombre, la ubicacion o la proteccion
de los archivos y utilizando
herramientas adecuadas y avanzadas
para ello. Guarda los archivos en
carpetas segun el tipo o el tema y les
asigna nombres descriptivos que
incluyen datos relevantes como la
fecha o el autor; ademas utiliza
etiquetas o colores para clasificarlos
segun su importancia o estado;
protege los archivos con un gestor de
contrasefias seguras.

CoimEEig e GRS s Saberes Indicadores de logro

especificas EVALUACION

7. 7.1. Reconocer la|TYD.2.E.1. |IL.5.1.a No reconoce la influencia de
Hacer influencia de la TYD.2.E.2. |la actividad tecnolégica en la
un actividad  tecnoldgica sociedad y en el medio ambiente, ni
uso enla identifica sus  aportaciones Yy
responsable y ético de | sociedad y en la repercusiones, ni  valora  su
la sostenibilidad importancia para el desarrollo
tecnologia, ambiental, a lo largo de sostenible. No contextualiza sus
mostrando su aplicaciones en nuestra comunidad.
interés por un | historia, No presenta evidencias de trabajo en
desarrollo identificando clase relacionadas con este criterio..
sostenible, sus IL.5.1.b Reconoce de forma
identificando aportaciones y superficial la influencia de la
sus repercusiones y actividad tecnoldgica en la sociedad
repercusiones valorando su y en el medio ambiente, e identifica
y importancia para el algunas de sus aportaciones 'y
valorando la | desarrollo repercusiones, pero no las valora
contribucion sostenible, adecuadamente ni las relaciona con el
de contextualizando desarrollo sostenible. Contextualiza
las sus de forma limitada sus aplicaciones en
tecnologias aplicaciones nuestra comunidad. Presenta
emergentes para | en evidencias de trabajo en clase
identificar nuestra incompletas o poco elaboradas, como
las apo comunidad. un listado de inventos tecnoldgicos
rtacio sin explicar su impacto social o
nesy el ambiental.

impacto del desarrollo
tecnoldgico en la
sociedad

y

en

el

entorno,
contextualizando

IL.5.1.c Reconoce de forma adecuada
la influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad y en el
medio ambiente, e identifica las
principales aportaciones y
repercusiones, valorando su
importancia para el desarrollo
sostenible. Contextualiza




sus
aplicaciones en nuestra
comunidad.

correctamente sus aplicaciones en
nuestra comunidad. Presenta
evidencias de trabajo en clase
suficientes y correctas, como un
mapa conceptual o una linea del
tiempo que muestra la evolucion de
la tecnologia y su influencia en la
sociedad y el medio ambiente.
IL.5.1.d Reconoce de forma amplia 'y
detallada la influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad y en el
medio ambiente, e identifica las
aportaciones y repercusiones mas
relevantes, valorando su importancia
para el desarrollo sostenible vy
proponiendo acciones para mejorar la
situacion actual. Contextualiza con
ejemplos variados sus aplicaciones en
nuestra comunidad. Presenta
evidencias de trabajo en clase
completas y bien estructuradas, como
un informe o wuna presentacion
multimedia que analiza la actividad
tecnoldgica desde una perspectiva
historica, social y ambiental.

IL.5.1.e Reconoce de forma critica y
reflexiva la influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad y en el
medio ambiente, e identifica las
aportaciones y repercusiones mas
significativas, valorando su
importancia para el desarrollo
sostenible y mostrando una actitud
comprometida con el  mismo.
Contextualiza con ejemplos
originales y creativos sus
aplicaciones en nuestra comunidad.
Presenta evidencias de trabajo en
clase excelentes y creativas, como un
proyecto o una exposicion oral que
demuestra un conocimiento profundo
y critico de la actividad tecnoldgica y
su impacto social y ambiental.

7.2.1dentificar las
aportaciones de
las tecnologias

emergentes al
bienestar, a la igualdad
social yala
disminucion

del

impacto

TYD.2.E.1.
TYD.2.E.2.

IL.5.2.a No identifica las
aportaciones de las tecnologias
emergentes al bienestar, a la igualdad
social y a la disminucion del impacto
ambiental, ni hace un uso responsable
y etico de las mismas, en el entorno
mas cercano. No presenta evidencias
de trabajo en clase relacionadas con
este criterio.




ambiental, haciendo
un uso

responsable y ético de

las mismas, en
entorno mas cercano.

el

IL5.2.b Identifica de forma
superficial algunas aportaciones de
las tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social y a la
disminucion del impacto ambiental,
pero no hace un uso responsable y
ético de las mismas, en el entorno
mas cercano. Presenta evidencias de
trabajo en clase incompletas o poco
elaboradas, como un listado de
tecnologias emergentes sin explicar
su relacion con el desarrollo
sostenible.

IL.5.2.c Identifica de forma adecuada
las principales aportaciones de las
tecnologias emergentes al bienestar, a
la igualdad social y a la disminucion
del impacto ambiental, y hace un uso
responsable y ético de las mismas, en
el entorno més cercano. Presenta
evidencias de trabajo en clase
suficientes y correctas, como un
mapa conceptual o una ficha que
resume las  caracteristicas vy
beneficios de una tecnologia
emergente  para el desarrollo
sostenible.

IL.5.2.d Identifica de forma amplia y
detallada las aportaciones mas
relevantes de las  tecnologias
emergentes al bienestar, a la igualdad
social y a la disminucién del impacto
ambiental, y hace un uso responsable
y ético de las mismas, en el entorno
mas cercano. Presenta evidencias de
trabajo en clase completas y bien
estructuradas, como un informe o una
presentacion multimedia que
compara varias tecnologias
emergentes y su contribucion al
desarrollo sostenible.

IL.5.2.e Identifica de forma critica y
reflexiva las aportaciones mas
significativas de las tecnologias
emergentes al bienestar, a la igualdad
social y a la disminucién del impacto
ambiental, y hace un uso responsable
y ético de las mismas, en el entorno
mas cercano. Presenta evidencias de
trabajo en clase excelentes vy
creativas, como un proyecto o una
exposicion oral que propone una




solucion innovadora Yy sostenible
basada en una tecnologia emergente
para un problema real del entorno
mas cercano..

Tecnologia y Digitalizacion- 3° ESO

SdA TiTULO

PRIMER TRIMESTRE

1 TECNOLOGIA Y PROCESO TECNOLOGICO
2 REPRESENTACION DE OBJETOS
3 MATERIALES PLASTICOS Y TEXTILES
SEGUNDO TRIMESTRE
4 MATERIALES DE CONSTRUCCION
5 MAQUINAS Y MECANISMOS
6 CIRCUITOS ELECTRICOS
TERCER TRIMESTRE
7 MANTENIMIENTO DE EQUIPOS INFORMATICOS
8 TELECOMUNICACIONES
9 OFIMATICA AVANZADA
10 ROBOTICA

SABERES BASICOS

A. Proceso de resolucion de problemas.

TYD.3.A.1l. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en
diferentes contextos y sus fases.

TYD.3.A.2. Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y
definicion de problemas sencillos planteados.

TYD.3.A.3. Electricidad y electronica basica para el montaje de esquemas y circuitos
fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en proyectos sencillos.
Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales eléctricas: concepto
y unidades de medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.

TYD.3.A.4. Herramientas y técnicas elementales de manipulacion y mecanizado de
materiales en la construccion de objetos y prototipos basicos. Introduccion a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

TYD.3.A.5. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas sencillos desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacién y difusion de ideas.

TYD.3.B.1. Técnicas de representacion gréfica: acotacion y escalas. Boceto y croquis.
Proyeccion cilindrica octogonal para la representacion de objetos: vistas normalizadas de
una pieza.

TYD.3.B.2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de
esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.




TYD.3.B.3. Herramientas digitales para la elaboracion,
documentacion técnica e informacion
multimedia relativa a proyectos sencillos.

publicacion y difusion de

C. Pensamiento computacional, programacion y robaotica.

TYD.3.C.1. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moviles e
introduccion a la inteligencia artificial.

TYD.3.C.2. Fundamentos de la robética: montaje y control programado de robots simples
de manera fisica o por medio de simuladores.

TYD.3.C.3. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores
como parte del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

TYD.3.D.1. Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de datos.
Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

TYD.3.D.2. Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y
uso responsable. Propiedad intelectual.

TYD.3.D.3. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la
informacion. Copias de seguridad.

TYD.3.D.4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques.Medidas de proteccion de
datos y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion,vulneraciéon de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible.

TYD.3.E.1. Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La
tecnologia en Andalucia.

TYD.3.E.2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucion
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

DESARROLLO DE SABERES BASICOS EN 3° DE LA ESO

COmEEEes SRIERIGS D12 Saberes Indicadores de logro

especificas EVALUACION

1. Buscar y seleccionar la TYD.3.A.1l. | l.L1.1.a No logra definir un problema
informacion adecuada | 1.1. Definir | TYD.3.A.2. | tecnologico a partir de un escenario
proveniente de diversas | problemas 0| TYD.3.A5. |propuesto en clase. No busca
fuentes, de manera critica | necesidades TYD.3.C.3. | informaciéon adicional ni evalia la
y  segura, aplicando | planteadas, fiabilidad de la informacién presentada.
procesos de investigacion, | buscando y I.L1.1.b Define de manera vaga un
métodos de anélisis de | contrastando problema tecnoldgico a partir de un
productos y | informacién escenario propuesto en clase. Realiza
experimentando con | procedente de una busqueda minima de informacion




herramientas de
simulacion, para definir
problemas tecnoldgicos e
iniciar  procesos  de
creacion de soluciones a
partir de la informacién
obtenida.

diferentes fuentes
de manera critica

y segura,
evaluando su
fiabilidad y
pertinencia.

pero no demuestra un analisis critico de
las fuentes ni evalUa su fiabilidad.
I.L1.1.c Define un problema
tecnoldgico basado en un escenario
propuesto en clase. Realiza wuna
busqueda adecuada de informacién en
diferentes fuentes y muestra un intento
de evaluacion de su fiabilidad, aunque
con algunas inconsistencias.

IL.1.1.d Define con precision un
problema tecnoldgico a partir de un
escenario propuesto en clase. Realiza
una  busqueda de informacién
exhaustiva, contrastando diferentes
fuentes y evaluando de manera efectiva
su fiabilidad.

IL.1.1.e Define de manera clara y
precisa un problema tecnoldgico a partir
de un escenario propuesto en clase.
Realiza una buasgueda de informacion
exhaustiva y critica, contrastando
diversas fuentes y evaluando con
precision su fiabilidad y pertinencia.
Adicionalmente, muestra conciencia de
los riesgos y beneficios del uso de
internet en la busqueda de informacion.

1.2. Comprender
y examinar
productos
tecnoldgicos  de
uso habitual a
través del analisis
de objetos vy
sistemas,
empleando el
método cientifico
y utilizando
herramientas de
simulacién en la
construccion  de
conocimiento.

TYD.3.A.2.
TYD.3.A3.

IL.1.2.a No realiza el andlisis de ningun
producto u objeto propuesto. No sigue
los pasos del método cientifico ni
utiliza ninguna  herramienta  de
simulacion. No entrega ningun informe
ni  participa en las actividades
propuestas.

IL.1.2.b Realiza el analisis de algin
producto u objeto propuesto, pero sin
identificar ni describir sus elementos y
funciones principales. Sigue algunos
pasos del método cientifico y utiliza
alguna herramienta de simulacion, pero
con errores 0 sin rigor. Entrega un
informe incompleto o poco elaborado.

Participa poco en las actividades
propuestas.

IL.1.2.c Realiza el analisis de los
productos u objetos  propuestos

identificando y describiendo
basicamente sus elementos y funciones
principales. Sigue los pasos del método
cientifico y utiliza las herramientas de
simulacion adecuadas, pero con algunas
dificultades o limitaciones. Entrega un
informe completo y correcto. Participa




en las actividades propuestas.

IL.1.2.d URealiza el analisis de los
productos u objetos  propuestos,
identificando y describiendo con detalle
sus elementos y funciones principales,
asi como sus relaciones e interacciones.
Sigue los pasos del método cientifico y
utiliza las herramientas de simulacién
adecuadas de forma eficaz y autonoma.
Entrega un informe detallado y bien
estructurado. Participa activamente en
las actividades propuestas.

IL.1.2.e Realiza el analisis de los
productos u objetos propuestos por el
profesor o la profesora, identificando y
describiendo con profundidad sus
elementos y funciones principales, asi
como sus relaciones e interacciones,
estableciendo comparaciones y
clasificaciones. Sigue los pasos del
método cientifico y utiliza las
herramientas de simulacion adecuadas

de forma eficaz, autébnoma e
innovadora. Entrega un informe
completo, bien estructurado y con

propuestas de mejora o ampliacion.
Participa activamente en las actividades

propuestas, mostrando iniciativa y
colaboracion.
1.3. TYD.3.A4. |IL.1.3.a No aplica medidas de
Adoptar TYD.3.E.2. | seguridad en el uso de sus dispositivos
medidas durante las actividades en clase, ni

preventivas para
la proteccion de
los dispositivos,
los datos y la
salud  personal,
identificando
problemas y
riesgos
relacionados con
el uso de la
tecnologia y
analizandolos de
manera ética y
critica.

identifica riesgos evidentes asociados
con el uso de la tecnologia. No muestra
evidencias de reflexion ética y critica en
la utilizacion de la tecnologia.

IL.1.3.b Muestra un uso basico de
medidas de seguridad para sus
dispositivos durante las actividades de
clase. Puede identificar algunos riesgos
obvios en el uso de la tecnologia, pero
su reflexion ética y critica es limitada
IL.1.3.c Utiliza medidas de seguridad
para proteger sus dispositivos y datos
durante las actividades de clase.
Identifica y describe la mayoria de los
riesgos asociados con el uso de la
tecnologia, y muestra una actitud ética y
critica hacia ellos. Realiza un informe
escrito o una presentacion donde
reflexiona sobre el uso seguro de la
tecnologia.




IL.1.2.d Aplica medidas de seguridad
de manera proactiva y completa para
proteger sus dispositivos y datos
durante las actividades de clase.
Identifica y discute todos los riesgos
asociados con el uso de la tecnologia,
mostrando una actitud ética y critica
solida. Propone soluciones a los riesgos
identificados y las presenta en forma de
un informe detallado o una
presentacion.

IL.1.2.e Demuestra un uso avanzado y
proactivo de medidas de seguridad para
proteger sus dispositivos y datos.
Identifica y analiza todos los riesgos
asociados con el uso de la tecnologia,
adoptando un enfoque ético y critico.
Propone e implementa soluciones
innovadoras a los riesgos identificados,
las presenta en forma de un informe
detallado o una presentacion, y ademas
ayuda a sus compafieros a mejorar su
seguridad en el uso de la tecnologia.

Competencias especificas (E:\F;ELELI} ,LCC):SIOBE Saberes Indicadores de logro

2. Abordar problemas | 2.1 Idear y|TYD.3.A.l. |IL.2.1.a No se le ocurren ni propone
tecnoldgicos con | disefiar TYD.3.A.9. | soluciones a los problemas que tiene
autonomia y  actitud | soluciones TYD.3.B.1. | que resolver. No usa lo que sabe de
creativa, aplicando | eficaces, TYD.3.B.2. |otras asignaturas. No piensa en el
conocimientos innovadoras y | TYD.3.B.3. | medio ambiente. No tiene ganas de
interdisciplinares y | sostenibles a | TYD.3.B.4. | hacer las cosas bien ni de mejorar.
trabajando  de  forma | problemas IL.2.1.b Se le ocurren y propone
cooperativa y | definidos, soluciones a los problemas que tiene
colaborativa, para disefiar | aplicando que resolver, pero le faltan elementos o
y planificar soluciones a | conceptos, no estan bien hechas. Usa un poco lo
un problema o necesidad | técnicas y gue sabe de otras asignaturas, pero no

de forma eficaz,
innovadora y sostenible.

procedimientos
interdisciplinares,
asi como criterios
de sostenibilidad,
con actitud
emprendedora,
perseverante y
creativa.

lo suficiente o no lo hace bien. Piensa
un poco en el medio ambiente, pero se
equivoca 0 no le da mucha
importancia. Tiene pocas ganas de
hacer las cosas bien o de mejorar.

IL.2.1.c Se le ocurren y propone
soluciones a los problemas que tiene
que resolver, pero son muy simples o
parecidas a otras. Usa lo que sabe de
otras asignaturas, pero solo lo basico o
lo més facil. Piensa en el medio
ambiente, pero solo lo necesario o lo
mas obvio. Tiene ganas de hacer las




cosas bien o de mejorar, pero le cuesta
0 se confunde a veces.

IL.2.1.d Se le ocurren y propone
soluciones a los problemas que tiene
que resolver, y son buenas y diferentes
a otras. Usa lo que sabe de otras
asignaturas, y lo hace bien y con
imaginacion. Piensa en el medio
ambiente, y lo hace con sentido y
coherencia. Tiene ganas de hacer las
cosas bien o de mejorar, y sabe lo que
tiene que hacer y lo que le conviene.
IL.2.1.e Se le ocurren y propone
soluciones a los problemas que tiene
que resolver, y son excelentes y
originales. Usa lo que sabe de otras
asignaturas, y lo hace con criterio y
reflexion. Piensa en el medio
ambiente, y lo hace con rigor y
argumentos. Tiene ganas de hacer las
cosas bien o de mejorar, y valora lo
que hace y las consecuencias que tiene.

2.2. Seleccionar,
planificar y
organizar los
materiales y
herramientas, asi
como las tareas

necesarias para la
construccion  de
una solucion a un
problema
planteado,
trabajando
individualmente
0 en grupo de
manera
cooperativa y
colaborativa.

TYD.3.AS.
TYD.3.A4.
TYD.3.A.7.

TYD.3.A.8

IL.2.2.a No elige ni prepara lo que
necesita para llevar a la practica una
solucion al problema que tiene que
resolver. No sabe qué hacer ni coémo
hacerlo. No trabaja solo ni con otros de
forma que se ayudan y se respetan.
IL.2.2.b Elige y prepara lo que necesita
para implementar una solucion al
problema que tiene que resolver, pero
le faltan elementos o no estdn bien
hechos. Sabe un poco qué hacer y
cémo hacerlo, pero no lo suficiente o
no lo hace bien. Trabaja solo o con
otros de forma que se ayudan y se
respetan un poco, pero se equivoca 0O
no le da mucha importancia.

IL.2.2.c Elige y prepara lo que necesita
para llevar a la practica una solucién al
problema que tiene que resolver, pero
con procedimientos muy simples o
parecidos a otros. Sabe qué hacer y
cémo hacerlo, pero solo lo béasico o lo
maés facil. Trabaja solo o con otros de
forma que se ayudan y se respetan,
pero le cuesta o se confunde a veces.
IL.2.2.d Elige y prepara lo que necesita
para llevar a la practica una solucion al
problema que tiene que resolver, y con
procedimientos buenos y diferentes a
otros. Sabe qué hacer y cémo hacerlo,




y lo hace bien y con imaginacion.
Trabaja solo o con otros de forma que
se ayudan y se respetan, y sabe lo que
tiene que hacer y lo que le conviene.
IL.2.2.e Elige y prepara lo que necesita
para llevar a la préctica una solucion al
problema que tiene que resolver, y con
procedimientos excelentes y
originales. Sabe qué hacer y como
hacerlo, y lo hace con criterio y
reflexion. Trabaja solo o con otros de
forma que se ayudan y se respetan, y
valora lo que hace y las consecuencias
que tiene.

CRITERIOS DE

Competencias especificas EVALUACION Saberes Indicadores de logro

3. Aplicar de forma|3.1 Fabricar | TYD.3.A.3. | IL.3.1.a No fabrica objetos o0 modelos
apropiada y segura | objetos 0| TYD.3.A4. | sencillos que resuelven el problema
distintas técnicas y | modelos planteado. No emplea los materiales
conocimientos mediante la adecuados ni las herramientas y
interdisciplinares manipulacion 'y maquinas elementales necesarias. No
utilizando operadores, | conformacién de aplica los conocimientos bésicos de
sistemas tecnoldgicos y | materiales, estructuras, mecanismos, electricidad
herramientas, teniendo en | empleando y/o electrénica que se requieren. No
cuenta la planificacion y el | herramientas vy respeta las normas de seguridad y
disefio previo para | maguinas salud que se establecen.

construir 0 fabricar | adecuadas, IL.3.1.b Fabrica objetos o modelos
soluciones tecnoldgicas vy | aplicando los sencillos que resuelven el problema
sostenibles que den | fundamentos de planteado de forma parcial o
respuesta a necesidades en | estructuras, defectuosa. Emplea los materiales, las
diferentes contextos mecanismos, herramientas y méaquinas elementales

electricidad y
electrénica y
respetando  las
normas de
seguridad y salud
correspondientes.

necesarias de forma insuficiente o
incorrecta. Aplica los conocimientos
basicos de estructuras, mecanismos,
electricidad y/o electronica que se
requieren de forma superficial o
erronea. Respeta las normas de
seguridad y salud que se establecen de
forma escasa o inadecuada.

IL.3.1.c Fabrica objetos o modelos
sencillos que resuelven el problema
planteado de forma aceptable pero
poco original. Emplea los materiales,
las  herramientas 'y  maquinas
elementales necesarias de forma
suficiente pero poco variada. Aplica
los  conocimientos  basicos  de
estructuras, mecanismos, electricidad
y/o electronica que se requieren de




forma correcta pero poco elaborada.
Respeta las normas de seguridad y
salud que se establecen de forma
adecuada pero poco rigurosa.

IL.3.1.d Fabrica objetos o modelos
sencillos que resuelven el problema
planteado de forma eficaz e
innovadora. Emplea los materiales, las
herramientas y maquinas elementales
necesarias de forma eficiente vy
creativa. Aplica los conocimientos
basicos de estructuras, mecanismos,
electricidad y/o electronica que se
requieren de forma razonada Yy
coherente. Respeta las normas de
seguridad y salud que se establecen de
forma rigurosa y responsable.

IL.3.1.e Fabrica objetos o modelos
sencillos que resuelven el problema
planteado de forma d6ptima y original.
Emplea los materiales , las
herramientas y maquinas elementales
necesarias de forma critica y reflexiva.
Aplica los conocimientos basicos de
estructuras, mecanismos, electricidad
y/o electronica que se requieren de
forma rigurosa y argumentada. Respeta
las normas de seguridad y salud que se
establecen de forma ejemplar e
integrada.

Competencias especificas (E:\F;ELELI} ,LCC):SIOIEI) e Saberes Indicadores de logro

4. Describir, representar e | 4.1. Representar | TYD.3.B.1. | IL.4.1.a No representa ni comunica el
intercambiar y comunicar el TYD.3.B.2. | proceso de creacion del producto o lo
ideas 0 proceso de | TYD.3.B.3. | hace con graves errores e
soluciones a Problemas creacion de un TYD.3.D.2. | incoherencias. No elabora
tecnoldgicos o digitales, producto, desde documentacion técnica ni grafica o lo

utilizando

medios de

representacion, simbologia
y vocabulario adecuados,
asi como los instrumentos
y recursos disponibles,
valorando la utilidad de las
herramientas digitales para
comunicar y

difundir informacion vy
propuestas.

su disefio hasta
su

difusion,
elaborando
documentacién
técnica y gréafica
con la ayuda de
herramientas
digitales,
empleando

los

hace sin seguir las normas. No utiliza
herramientas digitales o las utiliza
inadecuadamente. No emplea los
formatos ni el vocabulario técnico. No
trabaja de manera colaborativa ni
presencial ni en remoto 0 muestra una
actitud negativa hacia el trabajo en
equipo..

IL.4.1.b Representa y comunica
parcialmente el proceso de creacion
del producto con algunos errores e




formatos vy
vocabulario
técnico
adecuados,
de

manera
colaborativa,
tanto
presencialmente
como

en

remoto.

el

incoherencias. Elabora documentacion
técnica y gréfica con dificultades para
seguir las normas. Utiliza herramientas
digitales con limitaciones 0 sin
aprovechar sus posibilidades. Emplea
los formatos y el vocabulario técnico
de forma irregular o incompleta.
Trabaja de manera colaborativa de
forma ocasional 0 con poca
implicacion, tanto presencialmente
COMO en remoto.

IL.4.1.c Representa y comunica el
proceso de creacion del producto con
claridad y coherencia, aunque con
algunos aspectos mejorables. Elabora
documentacion  técnica y gréafica
siguiendo las normas con correccion.
Utiliza herramientas digitales de forma
adecuada, aunque sin  mucha
creatividad. Emplea los formatos y el
vocabulario técnico de forma correcta..
Trabaja de manera colaborativa de
forma habitual y con una implicacion
bésica, tanto presencialmente como en
remoto.

IL.4.1.d Representa y comunica el
proceso de creacion del producto con
claridad, coherencia 'y detalle,
mostrando un buen dominio del tema.
Elabora documentacion técnica y
grafica siguiendo las normas con rigor
y calidad. Utiliza herramientas
digitales de forma eficaz y creativa,
aprovechando  sus  posibilidades.
Emplea los formatos y el vocabulario
técnico de forma precisa y variada.
Trabaja de manera colaborativa de
forma constante y con compromiso,
tanto  presencialmente como en
remoto.

IL.4.1.e Representa y comunica el
proceso de creacion del producto con
claridad, coherencia y profundidad,
mostrando un excelente dominio del
tema. Elabora documentacion técnica
y grafica siguiendo las normas con
excelencia y originalidad. Utiliza
herramientas  digitales de forma
innovadora y eficiente, explorando
nuevas posibilidades. Emplea los
formatos y el vocabulario técnico de




forma precisa, variada y
enriquecedora. Trabaja de manera
colaborativa de forma constante,
comprometida y solidaria, tanto
presencialmente como en remoto.

CRITERIOS DE

Competencias especificas EVALUACION Saberes Indicadores de logro

5. Desarrollar algoritmosy | 5.1.  Describir, | TYD.3.C.1. | IL.5.1.a No entrega ningun programa

aplicaciones informaticas interpretar y TYD.3.C.2. |0 entrega un programa que no

en distintos entornos, disefar TYD.3.C.3. | funciona o que no cumple con el

aplicando los principios del | soluciones a enunciado. El programa tiene errores

pensamiento problemas sinticticos o logicos y no usa
informaticos  a correctamente las variables, los
través de operadores, las estructuras de control
algoritmos y o0 las funciones. El programa no esta

diagramas de
flujo,

aplicando los
elementos y
técnicas de

programacion de
manera creativa.

depurado, refactorizado ni
documentado. ElI programa no
incorpora  ningdn  modulo  de

inteligencia artificial.

IL.5.1.b Entrega un programa que
funciona parcialmente o que cumple
solo algunos requisitos del enunciado.
El programa tiene muchos errores
sintacticos o ldgicos y usa algunos
elementos de programacion basicos de
manera inadecuada. El programa esta
depurado, refactorizado 0
documentado con errores o de forma
incompleta. EI programa no incorpora
ningbn  modulo de inteligencia
artificial.

IL.5.1.c Entrega un programa que
funciona correctamente y que cumple
con el enunciado. El programa tiene
algunos errores sintacticos o l6gicos y
usa los elementos de programacion
basicos de manera apropiada. El
programa esta depurado, refactorizado
y documentado de modo muy basico.
El programa incorpora algin maddulo
de inteligencia artificial como por
ejemplo el reconocimiento de texto
para interactuar con el usuario.
IL.5.1.d Entrega un programa que
funciona correctamente y que cumple
con el enunciado y con algunos
aspectos adicionales. El programa no
tiene errores sintacticos ni logicos y
usa los elementos de programacion
basicos de manera Optima. El




programa esta depurado, refactorizado
y documentado con eficacia. El
programa incorpora varios modulos de
inteligencia  artificial como por
ejemplo el reconocimiento de texto o

imagenes para interactuar con el
usuario
IL5.1.e Entrega un problema,

algoritmo, practica diagrama de flujo
0 solucién que no tiene errores y que
cumple con el enunciado y con varios
aspectos adicionales e innovadores.
Usa los elementos y técnicas de
programacion elementales, (variables,
operadores, estructuras de control,
funciones, etc.), con maestria. Muestra
una gran creatividad en el disefio de
soluciones.

5.2.  Programar
aplicaciones
sencillas
distintos
dispositivos
como
ejemplo
ordenadores,
dispositivos y
moviles,
empleando

los elementos de
programacion de
manera apropiada
y aplicando
herramientas de
edicion, asi como
maodulos de
inteligencia
artificial

que afiadan
funcionalidades a
la solucion.

para

por

TYD.3.C.1.
TYD.3.C.2.
TYD.3.C.3.

IL.5.2.a No entrega ningn programa
0 entrega un programa que no
funciona o que no cumple con el
enunciado. El programa tiene errores
sintacticos o légicos y no usa
correctamente las variables, los
operadores, las estructuras de control
o las funciones. El programa no esta

depurado, refactorizado ni
documentado. El programa no
incorpora  ningin  modulo  de

inteligencia artificial.

IL.5.2.b Entrega un programa que
funciona parcialmente o que cumple
solo algunos requisitos del enunciado.
El programa tiene muchos errores
sintacticos o légicos y usa algunos
elementos de programacion basicos de
manera inadecuada. El programa esta
depurado, refactorizado 0
documentado con errores o de forma
incompleta. El programa no incorpora
ningdbn  modulo de inteligencia
artificial.

IL.5.2.c Entrega un programa que
funciona correctamente y que cumple
con el enunciado. El programa tiene
algunos errores sintacticos o logicos y
usa los elementos de programacién
bésicos de manera apropiada. El
programa esta depurado, refactorizado
y documentado de modo muy basico.
El programa incorpora algin mddulo




de inteligencia artificial como por
ejemplo el reconocimiento de texto
para interactuar con el usuario.
IL.5.2.d Entrega un programa que
funciona correctamente y que cumple
con el enunciado y con algunos
aspectos adicionales. El programa no
tiene errores sintacticos ni logicos y
usa los elementos de programacion
basicos de manera Optima. El
programa esta depurado, refactorizado
y documentado con eficacia. El
programa incorpora varios modulos de
inteligencia  artificial como  por
ejemplo el reconocimiento de texto o
imagenes para interactuar con el
usuario

IL.5.2.e Entrega un programa que
funciona correctamente y que cumple
con el enunciado y con varios aspectos
adicionales e innovadores. El
programa no tiene errores sintacticos
ni légicos y usa los elementos de
programacion basicos de manera
creativa. El programa estd depurado,
refactorizado y documentado con
excelencia. El programa incorpora
multiples modulos de inteligencia
artificial como por ejemplo el
reconocimiento de voz  para
interactuar con el usuario, y el
aprendizaje automatico para adaptarse
a las preferencias del usuario.

5.3.

Automatizar
procesos,
maquinas y
objetos de
manera
autbonoma,  con
conexion a
internet,
mediante el
analisis,
construccion  y
programacion de
robots y sistemas
de control.

TYD.3.C.2.
TYD.3.C.3.

IL.5.3.a No automatiza procesos,
maquinas y objetos de manera
autdbnoma, con conexion a internet, ni
analiza, construye ni programa robots
y sistemas de control. No presenta
evidencias de trabajo en clase
relacionadas con este criterio, como
por ejemplo, un robot o un sistema de
control que no se ha construido ni
programado

IL.5.3.b Automatiza de forma
superficial procesos, maquinas Yy
objetos de manera auténoma, con
conexion a internet, pero no analiza,
construye ni programa adecuadamente
robots y sistemas de control. Presenta
evidencias de trabajo en clase
incompletas o poco elaboradas, como
por ejemplo, un robot o un sistema de




control que se ha construido vy
programado siguiendo unas
instrucciones sin  comprender su
funcionamiento o su utilidad.

IL5.3.c Automatiza de forma
adecuada procesos, maquinas y
objetos de manera auténoma, con
conexion a internet, y analiza,
construye y programa correctamente
robots y sistemas de control. Presenta
evidencias de trabajo en clase
suficientes y correctas, como por
ejemplo, un robot o un sistema de
control que se ha construido y
programado siguiendo unas
instrucciones 'y comprendiendo su
funcionamiento y su utilidad para
resolver un problema concreto.
IL.5.3.d Automatiza de forma amplia
y detallada procesos, maquinas y
objetos de manera auténoma, con
conexion a internet, y analiza,
construye y programa con solvencia
robots y sistemas de control. Presenta
evidencias de trabajo en clase
completas y bien estructuradas, como
por ejemplo, un robot o un sistema de
control que se ha construido vy
programado adaptando unas
instrucciones o creando unas propias y
explicando su funcionamiento y su
utilidad para resolver un problema
concreto 0 mejorar una situacion
existente.

IL.5.3.e Automatiza de forma critica y
reflexiva procesos, maquinas y objetos
de manera autdnoma, con conexion a
internet, y analiza, construye vy
programa con creatividad robots y
sistemas de control. Presenta
evidencias de trabajo en clase
excelentes y creativas, como por
ejemplo, un robot o un sistema de
control que se ha construido vy
programado creando unas
instrucciones propias e innovadoras y
justificando su funcionamiento y su
utilidad para resolver un problema
concreto 0 mejorar una situacion
existente con criterios de
sostenibilidad.




Competencias especificas (E:\F/Q,IAT_IEJITAI(?I%N DIz Saberes Indicadores de logro

6. Comprender los| 6.1. Hacer un|TYD.3.D.1. |IL.6.1.a No usa los dispositivos
fundamentos del | uso eficiente y | TYD.3.D.3. | digitales o los wusa de forma
funcionamiento de los |seguro de los | TYD.3.D.4. | inadecuada o irresponsable para
dispositivos y aplicaciones | dispositivos resolver problemas sencillos. No
habituales de su entorno | digitales de uso identifica ni describe los

digital de aprendizaje,
analizando sus com-
ponentes y funciones vy
ajustandolos a sus
necesidades para hacer un
uso méas

eficiente y seguro de los
mismos y para detectar y
resolver problemas técnicos
sencillos.

cotidiano en la

resolucioén de
problemas
sencillos,
analizando los

componentes Yy
los sistemas de
comunicacion,

conociendo  los
riesgos y
adoptando

medidas de

seguridad para la
proteccion de
datos y equipos.

componentes ni los sistemas de
comunicacion de los dispositivos
digitales. No reconoce ni evita los
riesgos asociados al uso de los
dispositivos digitales. No aplica ni
respeta las medidas de seguridad para
la proteccion de datos y equipos.
IL.6.1.b Usa los dispositivos digitales
con dificultad o sin criterio para
resolver problemas sencillos.
Identifica o  describe algunos
componentes 0  sistemas de
comunicacion de los dispositivos
digitales. Reconoce o evita algunos
riesgos asociados al uso de los
dispositivos  digitales. Aplica o
respeta algunas medidas de seguridad
para la proteccién de datos y equipos.
IL.6.1.c Usa los dispositivos digitales
con solvencia y con criterio para
resolver problemas sencillos.
Identifica y describe correctamente
los componentes y los sistemas de
comunicacion de los dispositivos
digitales. =~ Reconoce y  evita
correctamente los riesgos asociados
al uso de los dispositivos digitales.
Aplica y respeta correctamente las
medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.
IL.6.1.d Usa los dispositivos digitales
con fluidez y con criterio para
resolver problemas sencillos vy
algunos aspectos adicionales.
Identifica y describe con precision
los componentes y los sistemas de
comunicacion de los dispositivos
digitales. Reconoce y evita con
precision los riesgos asociados al uso
de los dispositivos digitales. Aplica 'y
respeta con precision las medidas de
seguridad para la proteccion de datos
y equipos.

IL.6.1.e Usa los dispositivos digitales




con maestria y criterio para resolver
problemas sencillos y varios aspectos
adicionales e innovadores. ldentifica
y describe con detalle y rigor los
componentes y los sistemas de
comunicacion de los dispositivos
digitales. Reconoce y evita con
detalle y rigor los riesgos asociados
al uso de los dispositivos digitales.
Aplica y respeta con detalle y rigor
las medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear
contenidos,
elaborar
materiales y

difundirlos en
distintas
plataformas,
configurando
correctamente las
herramientas

digitales
habituales del
entorno de

aprendizaje,
ajustandolas a sus
necesidades y
respetando los
derechos de autor
y la etiqueta
digital.

TYD.3.D.2.
TYD.3.D.4.

IL.6.2.a No ha realizado ninguna de
las tareas asignadas (presentacion
digital, infografia, blog, podcast o
video corto)

IL.6.2.b Entrega un contenido o
material que tiene algunos errores o
que cumple solo algunos requisitos
del enunciado. Ha intentado realizar
las tareas asignadas pero con
evidentes dificultades y no ha
conseguido completar ninguna de
ellas de manera satisfactoria.

IL.6.2.c Entrega un contenido o
material que no tiene errores y que
cumple con el enunciado de modo
muy basico. Ha creado y compartido
en la plataforma de aprendizaje una
presentacion digital o un infografia
sobre un tema estudiado en clase, con
informacion  relevante 'y  bien
organizada. Ha respetado los
derechos de autor y ha demostrado
conocer la etiqueta digital.

IL.6.2.d Entrega un contenido o
material que no tiene errores y que
cumple con el enunciado y con
algunos aspectos adicionales. El
estudiante ha creado un blog con
entradas relevantes, utilizando de
forma correcta y eficiente las
herramientas digitales, y respetando
los derechos de autor y la etiqueta
digital.

IL.6.2.e Entrega un contenido o
material que no tiene errores y que
cumple con el enunciado y con varios
aspectos adicionales e innovadores.
El estudiante ha producido un
podcast 0 video corto con contenido
relevante y de calidad, haciendo uso




avanzado de las herramientas
digitales y respetando siempre los
derechos de autor y la etiqueta
digital.

6.3. Organizar la
informacién  de
manera
estructurada,
aplicando
técnicas de
almacenamiento
seguro.

TYD.3.D.2.
TYD.3.D.3.
TYD.3.D.4.

IL.6.3.a No organiza la informacion
0 lo hace de forma caética y sin
criterio. Guarda todos los archivos en
el escritorio sin orden ni concierto;
no respalda los archivos; no protege
los archivos con contrasefias o0
antivirus.

IL.6.3.b Organiza la informacion de
forma parcial o incompleta, sin
seguir una estructura clara o
coherente.  Aplica técnicas de
almacenamiento seguro de forma
parcial o incompleta, sin tener en
cuenta aspectos como el formato, el
nombre, la ubicacién o la proteccion
de los archivos. Guarda los archivos
en carpetas pero sin un criterio l4gico
0 uniforme.

IL.6.3.c Organiza la informacion de
forma adecuada, siguiendo una
estructura béasica y coherente. Aplica
técnicas de almacenamiento seguro
de forma adecuada, teniendo en
cuenta aspectos como el formato, el
nombre, la ubicacién o la proteccion
de los archivos. Guarda los archivos
en carpetas segun el tipo o el tema y
les asigna nombres descriptivos;
protege los archivos con contrasefias
seguras o antivirus actualizados.
IL.6.3.d Organiza la informacion de
forma  Optima, siguiendo una
estructura clara, coherente y adaptada
al propdsito. Aplica técnicas de
almacenamiento seguro de forma
Optima, teniendo en cuenta aspectos
como el formato, el nombre, la
ubicacion o la proteccion de los
archivos y utilizando herramientas
adecuadas para ello. Guarda los
archivos en carpetas segun el tipo o
el tema y les asigna nombres
descriptivos que incluyen datos
relevantes como la fecha o el autor;
protege los archivos con contrasefias
seguras.

IL.6.3.e Organiza la informacion de
forma excelente, siguiendo una




estructura clara, coherente, adaptada
al propdsito y con elementos que
facilitan su comprension. Aplica
técnicas de almacenamiento seguro
de forma excelente, teniendo en
cuenta aspectos como el formato, el
nombre, la ubicacién o la proteccion
de los archivos y utilizando
herramientas adecuadas y avanzadas
para ello. Guarda los archivos en
carpetas segun el tipo o el tema y les
asigna nombres descriptivos que
incluyen datos relevantes como la
fecha o el autor; ademés utiliza
etiquetas o colores para clasificarlos
segun su importancia 0 estado;
protege los archivos con un gestor de
contrasefias seguras.

CRITERIOS DE

Competencias especificas EVALUACION Saberes Indicadores de logro

7. 7.1. Reconocer la | TYD.3.E.1 | IL.7.1.a No reconoce la influencia de
Hacer influencia de la . la actividad tecnolégica en la
un actividad TYD.3.E.2 | sociedad y en el medio ambiente, ni
uso tecnoldgica en la identifica sus  aportaciones Yy
responsable y ético de la sociedad y en la repercusiones, ni  valora  su
tecnologia, sostenibilidad importancia para el desarrollo
mostrando ambiental, a lo sostenible. No contextualiza sus

interés por un desarrollo
sostenible, identificando
sus

repercusiones

y

valorando la contribucién
de

las

tecnologias

emergentes para identificar
las apo

rtacio

nesy el

impacto del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad
y

en

el

entorno,
contextualizando

sus

aplicaciones en nuestra
comunidad.

largo de su
historia,
identificando

sus

aportaciones y
repercusiones y
valorando su
importancia para
el

desarrollo
sostenible,
contextualizando
sus

aplicaciones

en

nuestra
comunidad.

aplicaciones en nuestra comunidad.
No presenta evidencias de trabajo en
clase relacionadas con este criterio..
IL.7.1.b Reconoce de forma
superficial la influencia de la
actividad tecnoldgica en la sociedad
y en el medio ambiente, e identifica
algunas de sus aportaciones Yy
repercusiones, pero no las valora
adecuadamente ni las relaciona con
el desarrollo sostenible.
Contextualiza de forma limitada sus
aplicaciones en nuestra comunidad.
Presenta evidencias de trabajo en
clase incompletas o poco elaboradas,
como un listado de inventos
tecnoldgicos sin explicar su impacto
social o ambiental.

IL.7.1.c Reconoce de forma
adecuada la influencia de Ia
actividad tecnoldgica en la sociedad
y en el medio ambiente, e identifica
las principales aportaciones vy
repercusiones, valorando su
importancia para el desarrollo




sostenible. Contextualiza
correctamente sus aplicaciones en
nuestra comunidad. Presenta
evidencias de trabajo en clase
suficientes y correctas, como un
mapa conceptual o una linea del
tiempo que muestra la evolucion de
la tecnologia y su influencia en la
sociedad y el medio ambiente.
IL.7.1.d Reconoce de forma amplia 'y
detallada la influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad y en el
medio ambiente, e identifica las
aportaciones y repercusiones mas
relevantes, valorando su importancia
para el desarrollo sostenible vy
proponiendo acciones para mejorar
la situacion actual. Contextualiza con
ejemplos variados sus aplicaciones
en nuestra comunidad. Presenta
evidencias de trabajo en clase
completas y bien estructuradas,
como un informe 0 una presentacion
multimedia que analiza la actividad
tecnoldgica desde una perspectiva
histdrica, social y ambiental.

IL.7.1.e Reconoce de forma critica y
reflexiva la influencia de la actividad
tecnolégica en la sociedad y en el
medio ambiente, e identifica las
aportaciones y repercusiones mas
significativas, valorando su
importancia para el desarrollo
sostenible y mostrando una actitud
comprometida con el mismo.
Contextualiza con ejemplos
originales y  creativos sus
aplicaciones en nuestra comunidad.
Presenta evidencias de trabajo en
clase excelentes y creativas, como un
proyecto 0 una exposicion oral que
demuestra un conocimiento profundo
y critico de la actividad tecnoldgica y
su impacto social y ambiental.

7.2. ldentificar las
aportaciones
basicas de las
tecnologias
emergentes al
bienestar, a la
igualdad so

cial

TYD.3.E.1

TYD3E.2

IL.7.2.a No identifica las
aportaciones de las tecnologias
emergentes al bienestar, a la igualdad
social y a la disminucion del impacto
ambiental, ni  hace un uso
responsable y ético de las mismas, en
el entorno més cercano. No presenta
evidencias de trabajo en clase




ya
la
disminucién
del

impacto

ambiental del

entorno mas
cercano,

en

especial

de

Andalucia,
haciendo un uso
responsable
ético de las
mismas.

y

relacionadas con este criterio.

IL.7.2.b  Identifica de forma
superficial algunas aportaciones de
las tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social y a la
disminucion del impacto ambiental,
pero no hace un uso responsable y
ético de las mismas, en el entorno
mas cercano. Presenta evidencias de
trabajo en clase incompletas o poco
elaboradas, como un listado de
tecnologias emergentes sin explicar
su relacion con el desarrollo

sostenible.
IL.7.2.c ldentifica de forma
adecuada las principales

aportaciones de las tecnologias
emergentes al bienestar, a la igualdad
social y a la disminucién del impacto
ambiental, y hace un uso responsable
y ético de las mismas, en el entorno
maés cercano. Presenta evidencias de
trabajo en clase suficientes y
correctas, como un mapa conceptual
o una ficha que resume las
caracteristicas y beneficios de una
tecnologia emergente para el
desarrollo sostenible.

IL.7.2.d Identifica de forma amplia 'y
detallada las aportaciones mas
relevantes de las tecnologias
emergentes al bienestar, a la igualdad
social y a la disminucién del impacto
ambiental, y hace un uso responsable
y ético de las mismas, en el entorno
maés cercano. Presenta evidencias de
trabajo en clase completas y bien
estructuradas, como un informe o
una presentacion multimedia que
compara varias tecnologias
emergentes y su contribucion al
desarrollo sostenible.

IL.7.2.e Identifica de forma critica y
reflexiva las aportaciones mas
significativas de las tecnologias
emergentes al bienestar, a la igualdad
social y a la disminucion del impacto
ambiental, y hace un uso responsable
y ético de las mismas, en el entorno
mas cercano. Presenta evidencias de
trabajo en clase excelentes y
creativas, como un proyecto 0 una




exposicion oral que propone una
solucion innovadora y sostenible
basada en una tecnologia emergente
para un problema real del entorno
mas cercano..

Tecnologia y Digitalizacion- 4° ESO

SdA TiTULO

PRIMER TRIMESTRE

1 ELECTRONICA DIGITAL
2 ELECTRONICA ANALOGICA
3 TECNOLOGIAS EMERGENTES
SEGUNDO TRIMESTRE
4 MATERIALES DE USO TECNICO
5 DISENO Y FABRICACION DE PROTOTIPOS
6 ARQUITECTURA BIOCLIMATICA
TERCER TRIMESTRE
7 NEUMATICA E HIDRAULICA
8 SERVICIOS SOSTENIBLES

SABERES BASICOS

A. Proceso de resolucion de problemas.

TEC.4.A.1. Estrategias y técnicas.

TEC.4.A.1.1. Estrategias de gestidon de proyectos colaborativos y técnicas de resolucion
de problemas iterativas.

TEC.4.A.1.2. Estudio de necesidades del centro, locales y de la Comunidad Auténoma
Andaluza. Planteamiento de proyectos

colaborativos o cooperativos.

TEC.4.A.1.3. Técnicas de ideacion.

TEC.4.A.1.4. Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas
desde una perspectiva interdisciplinar de la

actividad tecnolégica y satisfaccion e interés por el trabajo y la calidad del mismo.
TEC.4.A.2. Productos y materiales.

TEC.4.A.2.1. Ciclo de vida de un producto y sus fases. Andlisis sencillos.

TEC.4.A.2.2. Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o
requisitos.

TEC.4.A.3. Fabricacion.

TEC.4.A.3.1. Herramientas de disefio asistido por computador en tres dimensiones en la
representacion o fabricacion de piezas

aplicadas a proyectos.

TEC.4.A.3.2.Técnicas de fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones practicas.
TEC.4.A.3.3. Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres dimensiones y corte.
Aplicaciones practicas.

TEC.4.A.4. Difusion.




TEC.4.A.4.1. Presentacion y difusién del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas.
Comunicacion efectiva de entonacion,

expresion, gestion del tiempo, adaptacion del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre
de estereotipos sexistas.

B. Operadores tecnoldgicos.

TEC.4.B.1. Electronica analégica. Componentes basicos, simbologia, andlisis y montaje
fisico y simulado de circuitos elementales.

TEC.4.B.2. Electrdnica digital basica.

TEC.4.B.3. Neumética bésica. Circuitos.

TEC.4.B.4. Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robdtica.
Montaje fisico o simulado.

C. Pensamiento computacional, automatizacion y robética.

TEC.4.C.1. Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y
actuadores.

TEC.4.C.2. El ordenador y los dispositivos moviles como elementos de programacion y
control. Trabajo con simuladores informaticos

en la verificacion y comprobacién del funcionamiento de los sistemas disefiados.
Iniciacion a las aplicaciones de inteligencia artificial

y el big data. Espacios compartidos y discos virtuales.
TEC.4.C.3. Telecomunicaciones en sistemas de
comunicaciones y control del internet de las cosas.
Aplicaciones précticas.

TEC.4.C.4. Robodtica. Disefo, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o
simulada.

D. Tecnologia sostenible.

TEC.4.D.1. Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de
procesos, de productos y sistemas tecnolégicos.

TEC.4.D.2. Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.
TEC.4.D.3. Transporte y sostenibilidad.

TEC.4.D.4. Comunidades abiertas, voluntariado tecnoldgico y proyectos de servicio a la
comunidad.

control digital; elementos,

DESARROLLO DE SABERES BASICOS EN 4° DE ESO

Competencias especificas SRIMERIOS bIE Saberes Indicadores de logro
EVALUACION

1. Identificar y proponer | 1.1. Idear y|TEC.4.A.l. |l.L1.1.a En su proyecto, no realiza
problemas planificar ninguna observacién documentada ni
tecnologicos soluciones analisis de las necesidades del entorno.
con tecnoldgicas No presenta ninguna propuesta de
iniciativa emprendedoras solucion tecnologica. No incluye un
y que generen un plan de accion ni lista de recursos
creatividad, valor para la necesarios.

estudiand comunidad, a I.LL1.1.b En su proyecto, realiza
0 partir de la observaciones y analisis del entorno,
las observacién y el pero no estan enfocadas en necesidades
necesidades de su entorno | analisis del 0 requisitos relevantes. Sus propuestas
proximo y aplicando | entorno mas de soluciobn son poco viables. Sus




estrategias y procesos
colaborativos e iterativos
relativos a

proyectos, para idear y

planificar
soluciones de manera
eficiente,
accesible, sostenible e
innovadora.

STEM1, STEMZ2, CD1,
CD3, CPSAAS,
CPSAA4, CE1, CES.

cercano,
estudiando

sus necesidades,
requisitos y

posibilidades de
mejora.

propuestas de solucidon son baésicas y
necesitan mas desarrollo. Su plan de
accion es limitado, falta detalle y no
identifica recursos necesarios.

I.LL1.1.c En su proyecto, realiza
observaciones y analisis adecuados del
entorno. Propone soluciones

tecnoldgicas viables, aunque pueden
necesitar méas refinamiento. Presenta un
plan de accion béasico, pero puede
mejorar en detalle y organizacion.
Identifica algunos recursos necesarios.
IL.1.1.d En su proyecto, realiza
observaciones y analisis exhaustivos del
entorno. Sus propuestas de solucion son
creativas y bien desarrolladas. Su plan
de accion es detallado y organizado,
considerando la mayoria de los factores
importantes. Identifica la mayoria de
los recursos necesarios.

IL.1.1.e En su proyecto, realiza
observaciones y analisis exhaustivos,
precisos y relevantes del entorno. Sus
propuestas de solucion son
innovadoras, originales y muy bien
desarrolladas. Su plan de accion es muy
detallado, bien organizado, y considera
todos los factores importantes y
posibles contratiempos. Identifica todos
los recursos necesarios.

1.2. Aplicar con
iniciativa
estrategias
colaborativas de
gestion

de proyectos con
una perspectiva
interdisciplinar y
siguiendo

un proceso
iterativo de
validacién, desde
la fase de
ideacion

hasta la difusion
de la solucién.

TEC.4.Al.

IL.1.2.a No participa activamente en el
proyecto ni aporta ideas o soluciones.
No se comunica ni coopera con el resto
del equipo. No respeta las normas ni los
plazos establecidos. No tiene en cuenta
las aportaciones de otras disciplinas ni
las necesidades del cliente o usuario.
No revisa ni mejora su trabajo ni el del

equipo.
IL.1.2.b Participa poco en el proyecto y
aporta ideas o0 soluciones poco

originales o adecuadas. Se comunica y
coopera poco con el resto del equipo.
Respeta poco las normas y los plazos
establecidos. Tiene poco en cuenta las
aportaciones de otras disciplinas y las
necesidades del cliente o usuario.
Revisa y mejora poco su trabajo y el del
equipo.

IL.1.2.c Participa en el proyecto y
aporta ideas o soluciones originales y
adecuadas. Se comunica y coopera con




el resto del equipo. Respeta las normas
y los plazos establecidos. Tiene en
cuenta las aportaciones de otras
disciplinas y las necesidades del cliente
0 usuario. Revisa y mejora su trabajo y
el del equipo.

IL.1.2.d Participa mucho en el proyecto
y aporta ideas o soluciones muy
originales y adecuadas. Se comunica y
coopera mucho con el resto del equipo.
Respeta mucho las normas y los plazos
establecidos. Tiene muy en cuenta las
aportaciones de otras disciplinas y las
necesidades del cliente o usuario.
Revisa y mejora mucho su trabajo vy el
del equipo.

IL.1.2.e Participa excelentemente en el
proyecto y aporta ideas o soluciones
excelentes y adecuadas. Se comunica y
coopera excelentemente con el resto del
equipo. Respeta excelentemente las
normas Yy los plazos establecidos. Tiene
excelentemente en  cuenta  las
aportaciones de otras disciplinas y las
necesidades del cliente o usuario.
Revisa y mejora excelentemente su
trabajo y el del equipo.

1.3. Abordar la
gestién del
proyecto de
forma creativa,
aplicando
estrategias y
técnicas

colaborativas
adecuadas, asi
como métodos de
investigacion en
la ideacion de

soluciones lo

mas  eficientes,
accesibles e
innovadoras
posibles.

TEC.4.A1.

IL.1.3.a No muestra creatividad en la
concepcion o el disefio de su proyecto.
Raramente participa en actividades
grupales y no aporta al trabajo en
equipo. No se observan esfuerzos de
investigacion para la mejora o la
eficiencia del proyecto.

IL.1.3.b Algunas ideas del proyecto
muestran cierta creatividad, pero falta
originalidad. Participa en actividades
grupales, pero sus contribuciones son
minimas y no siempre aportan al
equipo. Se observa una investigacion
superficial o poco detallada para su
proyecto.

IL.1.3.c Su proyecto muestra un
pensamiento creativo basico y presenta
algunas  soluciones innovadoras.
Colabora regularmente en actividades
de grupo y contribuye de manera basica
al trabajo en equipo. Realiza una
investigacion basica que ha permitido
leves mejoras en su proyecto.

IL.1.2.d Su proyecto es notablemente
creativo e incluye varias soluciones




innovadoras. A menudo toma la
iniciativa en actividades de grupo y su
contribucion mejora significativamente
el rendimiento del equipo. Realiza
investigaciones detalladas que
conducen a soluciones mas eficientes y
accesibles en su proyecto.

IL.1.2.e Su proyecto es
excepcionalmente creativo, presenta
soluciones muy innovadoras que

destacan de las demas. Constantemente
impulsa y mejora el rendimiento del
equipo con su fuerte liderazgo y
habilidades  colaborativas.  Realiza
investigaciones exhaustivas y profundas
que han llevado a soluciones
extremadamente eficientes, accesibles e
innovadoras para su proyecto.

CRITERIOS DE

Competencias especificas EVALUACION Saberes Indicadores de logro

2. Aplicar de forma|2.1. Analizar el | TEC.4.A2. |IL.2.1.a No analiza el disefio del
apropiada y disefio de un|TEC.4.A3. | producto ni identifica la necesidad que
segura producto que dé | 1. resuelve. No evalla su demanda,
distintas respuesta a una TEC.4.D.4. | evolucion ni prevision de fin de ciclo
técnicas necesidad de vida. No aplica un criterio ético,
y planteada, responsable e inclusivo.

conocimientos evaluando su IL.2.1.b Analiza superficialmente el
interdisciplinares, demanda, disefio del producto y reconoce
utilizando procedimientos | evoluciony parcialmente la  necesidad que

Yy recursos
tecnoldgicos y analizando
el ciclo de

vida de productos para
fabricar

soluciones  tecnologicas
accesibles y
sostenibles  que  den

respuesta a

necesidades planteadas.
STEM2, STEMS5, CD2,
CPSAA4, CC4,

CCECA4.

prevision de fin
de ciclo de vida
con un criterio
ético,
responsable e
inclusivo.

resuelve. EvalGa de forma incompleta
0 inexacta su demanda, evolucion y
prevision de fin de ciclo de vida.
Aplica un criterio ético, responsable e
inclusivo de forma deficiente o
inconsistente

IL.2.1.c Analiza correctamente el
disefio del producto y identifica la
necesidad que resuelve. Evalla
adecuadamente su demanda, evolucion
y prevision de fin de ciclo de vida.
Aplica un criterio ético, responsable e
inclusivo de forma coherente vy
razonada.

IL.2.1.d Analiza detalladamente el
disefio del producto y explica la
necesidad que resuelve. Evalia con
precision su demanda, evolucion y
prevision de fin de ciclo de vida.
Aplica un criterio ético, responsable e




inclusivo de forma

argumentada.

rigurosa 'y

IL.2.1.e Analiza exhaustivamente el
disefio del producto y justifica la
necesidad que resuelve. EvalGa con
profundidad su demanda, evolucién y
prevision de fin de ciclo de vida.
Aplica un criterio ético, responsable e
inclusivo de forma excelente y critica.

2.2. Fabricar
productos y
soluciones
tecnologicas,
aplicando
herramientas de
disefio  asistido,
técnicas de
elaboracion
manual, mecanica
y  digital y
utilizando los
materiales y
recursos
mecanicos,
eléctricos,
electronicos y
digitales
adecuados.

TEC.4.A2.
2
TEC.4.A3.

IL.2.2.a No logra producir un producto
o0 solucion tecnoldgica, o el resultado
es inadecuado o inapropiado. No
utiliza herramientas de disefio asistido
de manera efectiva en la creacion del
producto. No utiliza adecuadamente
técnicas manuales, mecéanicas o
digitales, y los materiales y recursos
mecanicos, eléctricos, electrénicos y

digitales seleccionados son
inadecuados.
IL.2.2.b Produce un producto o

solucion tecnologica, pero presenta
fallos o es inadecuado para la
necesidad prevista. Utiliza
herramientas de disefio asistido, pero
de manera muy limitada o ineficaz.
Utiliza algunas técnicas manuales,
mecanicas o digitales adecuadamente,
y los materiales y recursos mecéanicos,
eléctricos, electronicos y digitales
utilizados son insuficientes y se
podrian mejorar

IL.2.2.c Produce un producto o
solucion tecnoldgica que cumple con
la  necesidad  prevista.  Utiliza
herramientas de disefio asistido de
manera efectiva en la creacion del
producto. Utiliza técnicas manuales,
mecanicas y digitales adecuadamente,
y los materiales y recursos mecanicos,
eléctricos, electronicos y digitales
seleccionados son apropiados, pero
admiten mejora.

IL.2.2.d Produce un producto o
solucion tecnoldgica que no solo
cumple con la necesidad prevista, sino
gque muestra elementos de innovacién
o creatividad. Utiliza herramientas de
disefio asistido de manera muy
efectiva, y su uso mejora la calidad del
producto  final.  Utiliza  técnicas




manuales, mecanicas y digitales con
gran habilidad, y los materiales y
recursos mecanicos, eléctricos,
electrénicos y digitales seleccionados
son 6ptimos y aumentan la calidad del
producto final.

IL.2.2.e Produce un producto o
soluciébn  tecnologica  que  es
excepcional en términos de disefio,
funcionalidad e innovacion. Demuestra
un uso maestro de las herramientas de
disefio asistido, lo que mejora
significativamente la calidad del
producto final. Demuestra una gran
maestria en el uso de técnicas
manuales, mecénicas y digitales, y la
seleccion y uso de materiales y
recursos mecénicos, eléctricos,
electronicos y  digitales son
excepcionales, aportando a la
funcionalidad y la innovacion del
producto final.

CRITERIOS DE

Competencias especificas EVALUACION Saberes Indicadores de logro

3. Expresar, comunicar y | 3.1. Intercambiar | TEC.4.A.1. | IL.3.1.a No intercambia informacién ni
difundir informacién  y | 1. fomenta el trabajo en equipo. No
ideas, propuestas o | fomentar el | TEC.4.A.1. |emplea las herramientas digitales
soluciones trabajo en equipo | 4. adecuadas ni el vocabulario técnico,
tecnoldgicas en diferentes | de manera | TEC.4.A.3. |simbolos y esquemas de sistemas
foros de asertiva, 1. tecnoldgicos apropiados.

manera efectiva con un|empleando las | TEC.4.A4. |IL.3.1.b Intercambia informacion vy

lenguaje
inclusivo y no sexista,
empleando los

recursos  disponibles y
aplicando los

elementos y  técnicas
necesarias para
intercambiar la
informacién de

manera  responsable vy
fomentar el

trabajo en equipo.

CCL1, STEM4, CDs,

CPSAA3, CCECs.

herramientas
digitales
adecuadas junto
con el
vocabulario
técnico, simbolos
y

esquemas de
sistemas
tecnologicos
apropiados.

fomenta el trabajo en equipo de forma

escasa 0 inadecuada. Emplea las
herramientas digitales adecuadas y el
vocabulario  técnico, simbolos vy

esquemas de sistemas tecnoldgicos
apropiados de forma deficiente o
incompleta.

IL.3.1.c Intercambia informacion y
fomenta el trabajo en equipo de forma
adecuada y asertiva. Emplea las
herramientas digitales adecuadas y el
vocabulario  técnico, simbolos vy
esquemas de sistemas tecnoldgicos

apropiados de forma correcta y
completa.
IL.3.1.d Intercambia informacién y

fomenta el trabajo en equipo de forma
eficaz y asertiva. Emplea las




herramientas digitales adecuadas y el
vocabulario  técnico, simbolos vy
esquemas de sistemas tecnologicos
apropiados de forma éptima y precisa.
IL.3.1.e Intercambia informacion y
fomenta el trabajo en equipo de forma
excelente y asertiva. Emplea las
herramientas digitales adecuadas y el
vocabulario  técnico, simbolos vy
esquemas de sistemas tecnoldgicos
apropiados de forma excelente y
creativa.

3.2. Presentar y

difundir las
propuestas 0
soluciones

tecnoldgicas de
manera efectiva,

empleando la
entonacion,
expresion,
gestion del
tiempo y
adaptacion
adecuada del
discurso, asi

como un lenguaje
inclusivo y no
sexista.

TEC.4.Al.
4.
TEC.4.A4.

IL.3.1.a La presentacion es confusa,
desorganizada y no se ajusta al tiempo
establecido. La entonacién y la
expresion son monodtonas 'y no
transmiten interés ni seguridad. El
discurso es incoherente, irrelevante o
incompleto. El lenguaje es excluyente
y sexista.

IL.3.1.b La presentacion es poco clara,
poco estructurada y se desvia del
tiempo establecido. La entonacion y la
expresibn son poco variadas y
transmiten poco interés o seguridad. El
discurso es poco coherente, poco
relevante o poco completo. El lenguaje
es poco inclusivo y poco respetuoso
con la diversidad.

IL.3.1.c La presentacion es clara,

estructurada y se ajusta
aproximadamente al tiempo
establecido. La entonacién y la

expresion son adecuadas y transmiten
interés y seguridad. El discurso es
coherente, relevante y completo. El
lenguaje es inclusivo y respeta la
diversidad.

IL.3.1.d La presentacion es muy clara,
muy estructurada y se ajusta al tiempo
establecido. La entonacion y la
expresion son variadas y transmiten
mucho interés y seguridad. El discurso
es muy coherente, muy relevante y
muy completo. El lenguaje es muy
inclusivo y muy respetuoso con la
diversidad.

IL.3.1.e La presentacion es excelente,

creativa y se ajusta al tiempo
establecido  con  precision.  La
entonacion 'y la expresion son

dinamicas y transmiten entusiasmo y




confianza. El discurso es excelente,
original y exhaustivo. El lenguaje es
excelente, inclusivo y respetuoso con
la diversidad en todo momento.

Competencias especificas (E:\F;ELES ,LCC):SIOIEI) E Saberes Indicadores de logro

4. Desarrollar soluciones 4.1. Disenar, | TEC.4.B.1. | IL.4.1.a No realiza ni entrega los
automatizadas a construir, TEC.4.B.2. | proyectos y/o précticas de sistemas
problemas planteados controlar y | TEC.4.B.3. | automaticos programables y robots o
aplicando los | simular sistemas | TEC.4.B.4. | los hace con errores graves. No sabe
conocimientos necesarios e | automaticos qué son ni como funciona la mecanica
incorporando  ecnologias | programables y y/o electrénica y/o neumatica y/o los
emergentes robots que sean componentes de los sistemas de

para diseflar y construir
sistemas de control
programables y robaticos.

CP2, STEM1, STEMS,
CD5, CPSAAS,
CE3.

capaces de
realizar tareas de
forma auténoma,
aplicando
conocimientos
de mecanica,
electrénica,
neumatica y
componentes de
los

sistemas de
control, asi como
otros

conocimientos
interdisciplinares.

control. No relaciona los contenidos de
tecnologia con otras materias.

IL4.1b Realiza y entrega los
proyectos y/o précticas de sistemas
automaticos programables y robots
con retraso 0 con  errores
significativos. Sabe qué son algunos
elementos de la mecanica Yy/o
electronica y/o neumética y/o los
componentes de los sistemas de
control., pero no cémo funcionan.
Relaciona los contenidos de tecnologia
con otras materias de forma superficial
o0 incompleta.

IL4.1.c Realiza y entrega los
proyectos y/o précticas de sistemas
automaticos programables y robots en
el plazo establecido y con pocos
errores. Sabe qué son y cOmo
funcionan los elementos bésicos de la
mecanica  y/o  electronica  ylo
neumatica y/o los componentes de los
sistemas de control. Relaciona los
contenidos de tecnologia con otras
materias de forma adecuada vy
coherente.

IL.4.1.dRealiza 'y entrega los
proyectos y/o précticas de sistemas
automaticos programables y robots en
el plazo establecido y sin errores. Sabe
qué son y como funcionan varios
elementos avanzados de la mecénica
y/o electronica y/o neumatica y/o los
componentes de los sistemas de
control. Relaciona los contenidos de




tecnologia con otras materias de forma
amplia y profunda.

IL4.1.e Realiza y entrega los
proyectos y/o practicas de sistemas
automaticos programables y robots en
el plazo establecido y con un nivel
superior al esperado. Sabe qué son y
como funcionan diversos elementos
innovadores 0 creativos de la
mecanica  y/o  electronica  ylo
neumatica y/o los componentes de los
sistemas de control.. Relaciona los
contenidos de tecnologia con otras
materias critica y reflexivamente.

4.2. Integrar en
las maquinas y
sistemas
tecnoldgicos
aplicaciones
informéaticas y
tecnologias
digitales
emergentes

de control vy
simulacion como
el internet de las

cosas, el big
data y la
inteligencia
artificial con

sentido critico y
ético.

TEC.4.C.1.
TEC.4.C.2.
TEC.4.C.3.
TEC.4.CA4.

IL.4.1.a No identifica ni utiliza las
aplicaciones informaticas y
tecnologias digitales de control vy
simulacion en las maquinas y sistemas
tecnolégicos. No realiza ningun
intento por incorporar una aplicacion
de 10T, Big Data o IA en un proyecto
y/o practica, ni muestra interés por
entender su uso ético y seguro.

IL.4.1.b Identifica algunas
aplicaciones informéticas y
tecnologias digitales de control vy
simulacion en las maquinas y sistemas
tecnoldgicos, pero no las utiliza
adecuadamente. Intenta incorporar una
aplicacion de 10T en un proyecto y/o
practica, pero no logra conectarla ni
operar correctamente. Muestra una
comprension limitada del uso ético y
seguro de estos dispositivos.

IL4.1.c Identifica y utiliza
correctamente algunas aplicaciones
informaticas y tecnologias digitales de
control y simulacién en las maquinas y
sistemas tecnoldgicos. Configura e
integra de modo muy basico una
aplicacion de 10T en un proyecto y/o
practica, demostrando un uso ético y
seguro muy basico de la tecnologia.

IL.4.1.d Identifica y utiliza
correctamente y con autonomia varias
aplicaciones informaticas y

tecnologias digitales de control vy
simulacion en las maquinas y sistemas
tecnoldgicos. Configura e integra una
aplicacion de 10T vy utiliza Big Data o
IA en un proyecto o practica mas




complejo/a, demostrando un uso ético

y seguro avanzado de estas
tecnologias.

IL4.1.e Identifica y utiliza
correctamente 'y con creatividad

diversas aplicaciones informaticas y
tecnologias digitales de control vy
simulacion en las maquinas y sistemas
tecnoldgicos. Configura e integra de
manera innovadora Yy avanzada
aplicaciones de IoT, Big Data e IA en
un proyecto y/o practica complejo/a y
original, demostrando un alto nivel de
uso e€tico y seguro de estas
tecnologias.

Competencias especificas ESEI_ES L\CC):SIOBE Saberes Indicadores de logro

5. Aprovechar y emplear de | 5.1. Resolver | TEC.4.A.3. | IL.5.1.a No entrega las tareas o las
manera responsable las | tareas propuestas | TEC.4.C.1. | hace con errores graves. No realiza
posibilidades de las de manera | TEC.4.C.2. | ningun intento de uso de herramientas
herramientas digitales, | eficiente digitales para completar las tareas
adaptandolas a sus | mediante el uso y asignadas en clase. No se observa
necesidades, configuracion de evidencia de trabajo o esfuerzo en las
configurandolas y diferentes actividades asignadas.

aplicando conocimientos aplicaciones y IL.5.1.b Entrega las tareas con retraso
interdisciplinares, para la | herramientas 0 con errores significativos. Intenta

resolucion de tareas de una
manera mas eficiente.

CP2, CD2, CD5, CPSAA4,
CPSAAS5.

digitales,
aplicando
conocimientos
interdisciplinares
con autonomia.

usar una herramienta digital para
completar una tarea en clase pero

necesita ayuda constante y su
resultado final es incompleto. Se
puede ver un intento en las

actividades, aunque su aplicacion de
conocimientos es muy limitada.
IL.5.1.c Entrega las tareas en el plazo
establecido y con pocos errores. Sabe
usar y configurar las aplicaciones y
herramientas digitales que se le
indican, siguiendo instrucciones o
ejemplos dados pero de modo basico.
Relaciona  los  contenidos  de
tecnologia con otras materias de forma
basica. Trabaja por su cuenta cuando
s necesario, pero no siempre.

IL.5.1.d Entrega las tareas en el plazo
establecido y sin errores. Demuestra
un uso eficiente y autonomo de
diferentes herramientas digitales para
completar tareas en clase y su
aplicacion interdisciplinaria de




conocimientos es clara. Trabaja por su
cuenta con iniciativa y
responsabilidad.

IL.5.1.e Entrega las tareas en el plazo
establecido y con un nivel superior al
esperado. Utiliza de manera experta y
creativa diversas herramientas
digitales para resolver tareas de clase,
aplicando conocimientos
interdisciplinares de manera
innovadora. Relaciona los contenidos
de tecnologia con otras materias de
forma critica y reflexiva. Trabaja por
su cuenta con proactividad e
independencia.

Competencias especificas (E:\S,IATEJIX(?I%N biz Saberes Indicadores de logro

6. Analizar procesos | 6.1. Hacer unuso | TEC.4.A.2. | IL.6.1.a No reconoce el concepto de
tecnoldgicos, responsable de la | TEC.4.D.1. | sostenibilidad y accesibilidad y no
teniendo en cuenta su | tecnologia, TEC.4.D.2. | puede identificar estos criterios en el
impacto en la mediante el TEC.4.D.3. |uso de materiales o desarrollo de
sociedad y el entorno, | andlisis y procesos tecnoldgicos. No respeta las
aplicando aplicacién de normas de seguridad e higiene en el
criterios criterios de taller.

de sostenibilidad y IL.6.1.b Selecciona e identifica
sostenibilidad accesibilidad en algunos materiales 'y procesos

y
accesibilidad para hacer un
uso ético

y ecosocialmente
responsable de la
tecnologia.

STEM2, STEMS5, CD4,
CCA4.

la seleccion de
materiales y en el
disefio de

estos, asi como en
los procesos de
fabricacion de
productos
tecnoldgicos,
minimizando el
impacto negativo
en la sociedad

y en el planeta.

tecnoldgicos sostenibles y accesibles
pero tiene dificultades para aplicar
estos conceptos en su trabajo.
Respeta las normas de seguridad e
higiene en el taller solo cuando se le
recuerda.

IL.6.1.c  Selecciona  materiales
sostenibles y accesibles para un
proyecto o practica simple. Ademas,
muestra un entendimiento basico de
cémo su proceso de trabajo puede
minimizar el impacto negativo en la
sociedad y el planeta. Respeta las
normas de seguridad e higiene en el
taller siempre que se le indica.
IL.6.1.d Selecciona e implementa
materiales sostenibles y accesibles en
un proyecto o préctica de mediana
complejidad. Ademas, muestra un
entendimiento avanzado de como su
proceso de trabajo puede minimizar
el impacto negativo en la sociedad y
el planeta. Respeta las normas de




seguridad e higiene en el taller con
iniciativa y responsabilidad.

IL.6.1.e Selecciona, implementa y
justifica el wuso de materiales
sostenibles 'y accesibles en un
proyecto de alta complejidad o en
una practica avanzada. Demuestra
constantemente cOmo su proceso de
trabajo minimiza el impacto negativo
en la sociedad y el planeta, y hace

propuestas  para  mejorar la
sostenibilidad y accesibilidad en
futuros proyectos. Respeta las

normas de seguridad e higiene en el
taller con proactividad e
independencia.

6.2. Analizar los
beneficios que, en
el cuidado del
entorno,

aportan la
arquitectura
bioclimética y el
ecotransporte,
valorando la
contribucion  de
las tecnologias al
desarrollo
sostenible.

TEC.4.A2.
TEC.4.D.1.
TEC.4.D.2.
TEC.4.D.3.

IL.6.2.a No muestra comprensién
alguna de los conceptos de
arquitectura bioclimética y
ecotransporte, y no es capaz de
identificar su relacion con el cuidado
del entorno y el desarrollo
sostenible.

IL6.2b Muestra una minima
comprension de los conceptos de
arquitectura bioclimatica y
ecotransporte, y sus beneficios para
el cuidado del entorno, pero tiene

dificultades para conectar estos
conceptos con el desarrollo
sostenible.

IL.6.2.c Muestra una aceptable

comprension de los conceptos de
arquitectura bioclimatica y
ecotransporte y es capaz de describir
los beneficios de la arquitectura
bioclimatica y el ecotransporte para
el cuidado del entorno. Muestra una
comprension basica de como estas
tecnologias pueden contribuir al
desarrollo sostenible.

IL.6.2.d Muestra una notable
comprension de los conceptos de
arquitectura bioclimatica y
ecotransporte y es capaz de describir
cémo influyen en el medio ambiente,
dando ejemplos concretos o reales.
Reconoce el papel de diversas
tecnologias para mejorar la calidad
de vida de las personas y el planeta,
dando ejemplos concretos o reales.
IL.6.2.e Muestra una sobresaliente




comprension de los conceptos de
arquitectura bioclimatica y
ecotransporte y como influyen en el
medio ambiente, dando ejemplos
originales o creativos. Reconoce el
papel de diversas tecnologias para
mejorar la calidad de vida de las
personas y el planeta, dando
ejemplos originales o creativos.

6.3. Identificar y
valorar la
repercusion y los
beneficios del

desarrollo de
proyectos
tecnoldgicos  de
caracter  social,
por

medio de

comunidades
abiertas, acciones
de voluntariado o

proyectos de
servicio a la
comunidad.

TEC.4.D.2.
TEC.4.D.3.
TEC.4.D 4.

IL.6.3.a No identifica ni valora la
repercusion 'y los beneficios del
desarrollo de proyectos tecnoldgicos
de caracter social, por medio de
comunidades abiertas, acciones de
voluntariado o proyectos de servicio
a la comunidad. Por ejemplo, no
sabe qué son ni para qué sirven estos
tipos de proyectos. No muestra
interés ni participacion en ellos.
IL.6.3.b Identifica y valora
parcialmente la repercusion y los
beneficios del desarrollo de
proyectos tecnoldgicos de caracter
social, por medio de comunidades
abiertas, acciones de voluntariado o
proyectos de servicio a la
comunidad. Por ejemplo, sabe qué
son algunos de estos tipos de
proyectos, pero no para qué sirven.
Muestra poco interés y participacion
en ellos.

IL.6.3.c Identifica y valora
correctamente la repercusion y los
beneficios del desarrollo de
proyectos tecnoldgicos de caracter
social, por medio de comunidades
abiertas, acciones de voluntariado o
proyectos de servicio a la
comunidad. Por ejemplo, sabe qué
son y para qué sirven estos tipos de
proyectos. Muestra interés y
participacion en ellos cuando se le
indica.

IL.6.3.d Identifica y valora muy bien
la repercusion y los beneficios del
desarrollo de proyectos tecnoldgicos
de carécter social, por medio de
comunidades abiertas, acciones de
voluntariado o proyectos de servicio
a la comunidad. Por ejemplo, sabe
queé son y para qué sirven estos tipos
de proyectos, dando ejemplos




concretos o reales. Muestra interés y
participacion en ellos con iniciativa y
responsabilidad.

IL.6.3.e Identifica y valora
excelentemente la repercusion y los
beneficios del desarrollo de
proyectos tecnoldgicos de caracter
social, por medio de comunidades
abiertas, acciones de voluntariado o
proyectos de servicio a la
comunidad. Por ejemplo, sabe qué
son y para qué sirven estos tipos de
proyectos, dando ejemplos originales
0 creativos. Muestra interés y
participacion en ellos con
proactividad e independencia.

8. Principios pedagogicos

En esta etapa se prestara una atencion especial a la adquisicion y el desarrollo de las
competencias establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica y
se fomentara la correcta expresion oral y escrita y el uso de las matematicas. A fin de promover el
habito de la lectura, se dedicara un tiempo a la misma en la practica docente.

Para fomentar la integracién de las competencias trabajadas, se dedicara un tiempo del
horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos y relevantes y a la resolucion
colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion y la
responsabilidad.

Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprension lectora, la expresion oral y
escrita, la comunicacion audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y
empresarial, el fomento del espiritu critico y cientifico, la educacién emocional y en valores, la
igualdad de género y la creatividad se trabajaran en todas las materias. En todo caso, se
fomentaran de manera transversal la educacion para la salud, incluida la afectivo-sexual, la
formacion estética, la educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto
mutuo y la cooperacién entre iguales.

Segun normativa, las recomendaciones de metodologia didactica para la Educacion
Secundaria Obligatoria son las siguientes:
a) Se propiciara que el alumnado adquiera los Objetivos de la etapa y el grado
suficiente de desarrollo de las competencias clave detalladas en el Perfil de salida de una
forma activa y motivadora, fomentando el uso responsable de las nuevas tecnologias.
b) Se buscara la méxima colaboracion y participacion de la comunidad educativa en
el desarrollo de estos programas, trabajando las competencias especificas de los ambitos
de manera integrada, teniendo como referentes los principios pedagdgicos de la etapa,
con especial atencion al tiempo de lectura planificada diaria.
c) Se favorecera el desarrollo personal y la inteligencia emocional del alumnado,
fomentando para ello elementos necesarios como el autoconcepto, la autoestima, la




confianza y la seguridad en si mismo, con objeto de aumentar su grado de autonomia.
Asimismo, se fomentara la comunicacién, el trabajo cooperativo y la realizacién de
actividades practicas, creando un ambiente de aceptacién y colaboracion ajustado a sus
intereses y motivaciones.

d) Se podréan establecer situaciones de aprendizaje entre los distintos ambitos,

dotando de mayor globalidad, sentido y significatividad a los aprendizajes, contribuyendo
con ello a mejorar el aprovechamiento por parte de los alumnos y alumnas.

e) Mediante la accion tutorial se potenciara la comunicacién con las familias del
alumnado con objeto de mantener el vinculo entre las ensefianzas y el progreso personal
de cada alumno.

Tratamiento de los temas transversales

La materia integra eficazmente algunos de los elementos transversales del curriculo:
potencia la participacion activa con actitud de cooperacion, tolerancia y solidaridad y educa para la
vida en sociedad siempre que se trabaja en equipo; contribuye de forma muy importante a la
igualdad de género, proporcionando habilidades y conocimientos que pueden ayudar a corregir el
tradicional sesgo de género en la eleccion de profesiones relacionadas con la ingenieria; educa
para la salud y el cuidado del medio ambiente, analizando criticamente los efectos del desarrollo
cientifico y tecnolégico, favoreciendo actitudes de consumo racionales y respetuosas y aplicando
las normas de seguridad e higiene en el desarrollo de proyectos.

La normativa establece que, sin perjuicio de su tratamiento especifico en ciertas materias
de la etapa vinculadas directamente con estos aspectos, el curriculo debe incluir de manera
transversal los elementos siguientes:

a) El respeto al Estado de derecho y a los derechos vy libertades fundamentales recogidas en la
Constitucién espariola y en el Estatuto de Andalucia.

b) Las competencias personales y las habilidades sociales para el ejercicio de la participacion,
desde el conocimiento de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo
politico y la democracia.

c¢) La educacién para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la competencia
emocional, la autoestima y el autoconcepto como elementos necesarios para el adecuado
desarrollo personal, el rechazo y la prevencién de situaciones de acoso escolar, discriminacion o
maltrato, y la promocién del bienestar, de la seguridad y la proteccién de todos los miembros de la
comunidad educativa.

d) Los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad real y efectiva entre
mujeres y hombres, el reconocimiento de la contribucion de ambos sexos al desarrollo de nuestra
sociedad y al conocimiento acumulado por la humanidad, el andlisis de las causas, situaciones y
posibles soluciones a las desigualdades por razén de sexo, el respeto a la orientacion y a la
identidad sexual, el rechazo de comportamientos, contenidos y actitudes sexistas y de los
estereotipos de género, la prevencion de la violencia de género y el rechazo a la explotacion y
abuso sexual

e) Los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios de igualdad de
oportunidades, accesibilidad universal y no discriminacion, asi como la prevencion de la violencia
contra las personas con discapacidad.

f) La tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia intercultural, la contribucién
de las diferentes sociedades, civilizaciones y culturas al desarrollo de la humanidad, la educacién



para la cultura de paz, el respeto a la libertad de conciencia, la consideracién a las victimas del
terrorismo, el conocimiento de los elementos fundamentales de la memoria democratica
vinculados principalmente con hechos que forman parte de la historia de Andalucia, y el rechazo y
la prevencion de la violencia terrorista y cualquier otra forma de violencia, racismo o xenofobia.

g) Las habilidades basicas para la comunicacion interpersonal, la capacidad de escucha activa, la
empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del didlogo.

h) La utilizacion critica y el autocontrol en el uso de las TIC y los medios audiovisuales, la
prevencion de las situaciones de riesgo derivadas de su utilizacion inadecuada, su aportacion a la
ensefianza, al aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los procesos de transformacién de la
informacion en conocimiento.

i) Los valores y conductas inherentes a la convivencia vial, la prudencia y la prevencion de los
accidentes de trafico. Asimismo, se trataran temas relativos a la proteccion ante emergencias y
catastrofes.

j) La promocién de la actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz, de los habitos de
vida saludable y la dieta equilibrada para el bienestar individual y colectivo, incluyendo conceptos
relativos a la educacién para el consumo y la salud laboral.

k) La adquisicion de competencias para la actuacion en el &mbito econémico y para la creacién y
desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportacion al crecimiento econémico desde
principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social, el fomento del emprendimiento, de
la ética empresarial y de la igualdad de oportunidades.

[) La toma de conciencia sobre temas y problemas que afectan a todas las personas en un mundo
globalizado, entre los que se consideraran la salud, la pobreza en el mundo, la emigracién y la
desigualdad entre las personas, pueblos y naciones, asi como los principios basicos que rigen el
funcionamiento del medio fisico y natural y las repercusiones que sobre el mismo tienen las
actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la superpoblaciéon, la
contaminacién o el calentamiento de la Tierra, todo ello, con objeto de fomentar la contribucién
activa en la defensa, conservacién y mejora de nuestro entorno como elemento determinante de la
calidad de vida.

Contribucion de latecnologia a la adquisicién de los temas transversales

c) La educacién para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la
competencia emocional, el autoconcepto, la imagen corporal y la autoestima como elementos
necesarios para el adecuado desarrollo personal, el rechazo y la prevencion de situaciones de
acoso escolar, discriminacion o maltrato, la promocion del bienestar, de la seguridad y de la
proteccion de todos los miembros de la comunidad educativa.

Este tema transversal se trabaja siempre que vamos al aula-taller y el alumnado tiene que
realizar trabajos en grupo. En estas ocasiones, los alumnos tienen la oportunidad de relacionarse
entre ellos, siempre con la supervision del profesor.

d) El fomento de los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad
real y efectiva entre mujeres y hombres, el reconocimiento de la contribucion de ambos sexos al
desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento acumulado por la humanidad, el analisis de las
causas, situaciones y posibles soluciones a las desigualdades por razén de sexo, el respeto a la
orientacion y a la identidad sexual, el rechazo de comportamientos, contenidos y actitudes
sexistas y de los estereotipos de género, la prevencion de la violencia de género y el rechazo a la
explotacién y abuso sexual.



Este tema lo tratamos siempre que rompamos los estereotipos de trabajos tradicionales
para hombres y para mujeres, y desde la tecnologia, que tradicionalmente puede haberse
considerado algo de hombres, podemos ayudar a romper este mito.

g) El desarrollo de las habilidades basicas para la comunicacion interpersonal, la
capacidad de escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del dialogo.

Este tema transversal lo trabajaremos de la misma forma que el c)

h) La utilizacién critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion y los medios audiovisuales, la prevencion de las situaciones de riesgo derivadas de
su utilizacién inadecuada, su aportacion a la ensefianza, al aprendizaje y al trabajo del alumnado,
y los procesos de transformacion de la informacién en conocimiento.

Cuando veamos las unidades didacticas relacionadas con las TIC, este tema transversal lo
trabajamos de una manera directa.

[) La toma de conciencia sobre temas y problemas que afectan a todas las personas en un
mundo globalizado, entre los que se consideraran la salud, la pobreza en el mundo, la emigracién
y la desigualdad entre las personas, pueblos y naciones, asi como los principios basicos que rigen
el funcionamiento del medio fisico y natural y las repercusiones que sobre el mismo tienen las
actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la
contaminacién o el calentamiento de la Tierra, todo ello, con objeto de fomentar la contribucién
activa en la defensa, conservacién y mejora de nuestro entorno como elemento determinante de la
calidad de vida.

La contribucién de la materia de tecnologia a este tema transversal es fundamental, pues
en todo proceso tecnolégico es necesario construir, por lo cual habrd que utilizar recursos
naturales y transformarlos en productos, con las consecuencias medioambientales
correspondientes. Se fomentard que los residuos sean los minimos y que se puedan reutilizar al
maximo.

9. Tratamiento de la lectura para el despliegue de la
Competencia en Comunicacion Linguistica

En la era digital en la que vivimos, donde la informacion esta al alcance de un clic, cultivar el
hébito de la lectura se ha convertido en una necesidad més apremiante que nunca. La Educacion
Secundaria Obligatoria (ESO) es una etapa crucial en el desarrollo intelectual y emocional de
nuestros estudiantes. En este contexto, surge la importancia de disefiar un plan de lectura con el
que se pretende no solo mejorar las habilidades de lectura y comprension, sino también nutrir la
mente y el espiritu de nuestros estudiantes, equipandolos con las herramientas necesarias para
afrontar los retos del mundo moderno.

La normativa actual en la Comunidad Auténoma de Andalucia apuesta por la mejora de la
competencia en comunicacion linglistica de nuestro alumnado, instando a los centros a planificar
dentro de su autonomia pedagdgica, el tratamiento de la lectura para cada curso escolar.

Asi, los referentes normativos son los siguientes:

- Ley organica 3/2020 de 29 de diciembre por la que se modifica la Ley organica 2/2006 de 3 de

mayo, de Educacion. En su articulo 6 sobre principios pedagdgicos establece que habra un tiempo



dedicado a la lectura en todas las areas; y en su articulo 7 establece objetivos relacionados con la

competencia linguistica y literaria.

— Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia. En él se
estipula un tiempo de 30 minutos diarios dedicados a la lectura cuya organizacion y horario deben

aparecer en el Plan de Centro.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la viceconsejeria de desarrollo educativo y formacién
profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en

comunicacion linguistica en educacion primaria y educacioén secundaria obligatoria.

Metodologia.
En esta materia se abordara el plan de lectura a través de lectura intensiva, que supone la lectura

compartida de textos breves en clase de manera guiada;

- Metodologia para textos intensivos:

* ANTES:
o Explicar la actividad que se va a realizar: modo (video, texto, etc), duracion, objetivos, etc
o Activar conocimientos previos a partir del titulo, del tema, de imagenes, etc.

* DURANTE:

o Lectura en voz alta para mejorar la fluidez lectora.

o Subrayado de ideas principales.

o Explicacién de vocabulario y sentido del texto, video, etc.

* DESPUES:

o ldentificacién de la idea principal.

o Elaboracién de un organizador de informacion: esquema, mapa mental, etc

o Valoracion de la comprension lectora mediante preguntas literales, inferenciales y valorativas.

Desde direccidon se establece un cuadrante de lectura para el trabajo diario de ésta por las
diferentes materias. Aun asi, se decide en esta materia realizar (toque o no) una lectura
comprensiva al inicio de cada SdA.

Para realizar la evaluacion de la comprension lectora se tendra en cuenta lo
siguiente:



LECTURA COMPRENSIVA DE TEXTOS
£Qué es la lectura comprensiva?
La lectura comprensiva es aguella donde el lector interpreta la totalidad de los contenidos del texto. Donde ademas adguiere mayor
conocimiento y pensamiento propio.

{Como evaluar la lectura comprensiva de textos?
La comprensidn de una lectura intensiva se puede evaluar mediante un cuestionario de comprension en el que las cuestiones seran de
diferentes tipos. El cuestionario ha de ser una “guia de la informacidn” que hay en el texto para que nuestro alumnado repare en ella. Asi

formularemos estos tipos de preguntas:

PREGUNTAS LITERALES PREGUNTAS INFERENCIALES PREGUNTAS VALORATIVAS
Pistas para formular preguntas literales: Pistas para formular preguntas inferenciales: Pistas para formular preguntas valorativas:

- {Qué.? - ¢éQué pasaria antes de...? - éCrees que es...7

- {Quign es...? - éQué significa...? - {Qué opinas..?

- ¢Ddnde..? - iPorqué..? - iComo crees que...?

- ¢Quiénes son..? - ¢Como podrias...? - iCoamo podrias calificar...?

- ¢Como es..? - éQué otro titulo...? - &0ué hubieras hecho...?

- iCon guién...? - ¢Cudles.? - iComo te parece..?

- iParaquién..? - ¢Qué diferencias...? - iComo deberia ser...?

- ¢Cuando..? - {Qué semejanzas...? - éQué crees...?

- ¢Cuales.? - éAqué se refiere cuando...? - ¢Qué te parece...?

- ¢Como sellama...? - éCudl es el motivo...? - ¢Como calificarias...?

- éQwe relacion habra...? - &Qué piensas de...?

- £Qué conclusiones...?

- éQué crees..?

- Relaciona estos con palabras o
expresiones del texto.

- Encuentra palabras en el texto para la
siguientes definiciones.

Para el presente curso 2025/26, le han sido asignadas desde el centro al Departamento de
Tecnologia los siguientes tramos de media hora por curso y trimestre:

2° ESO: miércoles a 42 hora del segundo trimestre.

3° ESO-A: lunes a 12 hora del segundo trimestre.

3° ESO-B: jueves a 12 hora del segundo trimestre.

4° ESO: miércoles a 22 hora del segundo trimestre.

Las lecturas a trabajar en los diferentes cursos se incluyen en el anexo I.

10. Trabajo del razonamiento matematico en la materia

En cumplimiento de las instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y
Formacion Profesional de 18 de junio de 2024, se redactan las presentes medidas para el fomento
del razonamiento matematico. Se implementaran a través del planteamiento y la resoluciéon de
problemas, fomentando que el alumnado aplique las matematicas de manera practica en su vida
cotidiana y en contextos académicos.

10.1. Objetivos
Los objetivos generales de estas medidas son los siguientes:
a) Fijar los principios generales que sirvan de referencia para la puesta en marcha de

medidas metodoldgicas y organizativas para el desarrollo del razonamiento matematico del
alumnado.



b) Facilitar orientaciones didacticas y metodolégicas destinadas al desarrollo de las
competencias especificas propias de las Matematicas, mediante practicas docentes adecuadas a
la etapa educativa y la edad del alumnado.

c) Establecer el planteamiento y la resolucion de problemas como un eje fundamental en la
ensefianza de las Matematicas, por su importancia en la vida cotidiana y porque a través de ellos
se desarrollan las competencias especificas propias de esta disciplina, con especial atencion al
pensamiento computacional, el razonamiento, y las capacidades de representacion y
comunicacion.

d) Identificar las conexiones y aplicar las Mateméticas en otras areas, materias 0 ambitos
del curriculo.

10.2. Principios para el desarrollo del razonamiento matemético
Los principios para el desarrollo del razonamiento matematico son, sintetizados de las
Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, los

siguientes:

a) Las actividades deben ser instrumentales y conectarse con otras areas como ciencias,
arte o tecnologia.

b) El aprendizaje debe avanzar desde lo concreto y cercano a lo abstracto, progresando a
lo largo de las etapas educativas.

c) Se emplearan diferentes tipos de problemas segun el curriculo y el alumnado.

d) Los centros deben disefiar un itinerario de problemas con creciente dificultad, trabajando
en colaboracion docente.

e) La resolucion de problemas debe seguir un método comuin en el centro, estimulando
estrategias propias del alumnado.

f) Los saberes bésicos se seleccionardn en funcion de los problemas planteados,
abarcando el maximo de contenidos.

g) Se combinaran actividades grupales, en equipo e individuales para mejorar la reflexion y
comprension.

h) El uso del lenguaje verbal, en discusiones y reflexiones individuales, sera clave en el
proceso de resolucién de problemas.

i) El profesorado debe guiar y modelar los procesos de aprendizaje, adaptandolos a las
caracteristicas del alumnado.

j) Se debe fomentar una actitud positiva hacia las mateméticas, creando un ambiente de
seguridad y promoviendo la perseverancia.

k) La evaluacion debe valorar tanto los procesos de resolucién y estrategias, como los
resultados, empleando métodos mas alla de las pruebas escritas tradicionales.



10.3. Orientaciones didacticas y metodolédgicas.

El aprendizaje de la resolucion de problemas matematicos debe seguir una secuencia
progresiva y metodica. Los puntos clave son, con caracter general:

a) Se sugiere comenzar con un planteamiento oral, seguido de actividades manipulativas,
representaciones graficas, y finalmente, trabajo simbdlico y algoritmico.

b) La comprension linglistica es esencial. Se debe dedicar tiempo a leer los enunciados
con claridad, usar sinbnimos, y organizar la informacioén relevante, empleando plantillas que guien
el analisis.

c) Es recomendable trabajar con textos mateméaticos diversos (tablas, facturas, recetas,
mapas, etc.), facilitando el enfoque transversal con otras areas y promoviendo la lectura
planificada.

d) Los problemas deben partir de situaciones significativas para el alumnado, ayudando a
dar sentido a los conceptos y herramientas matematicas.

e) La comprension debe ser prioritaria sobre el uso de algoritmos, fomentando el
razonamiento lGgico, la critica y la perseverancia para resolver problemas.

f) El calculo mental, practicado de manera sistematica y planificada, es clave para
automatizar operaciones y liberar recursos cognitivos para tareas mas complejas.

g) Disponer de espacios especificos para la resolucién de retos mateméaticos (talleres,
laboratorios o rincones matematicos en el aula) puede aumentar la motivacion del alumnado.

h) Actividades complementarias que conecten las matematicas con la vida cotidiana, como
clubes matematicos o colaboraciones entre centros, ayudan a mostrar su relevancia en el dia a
dia.

En particular, en la Educaciéon Secundaria Obligatoria:

a) Se comenzard con problemas en situaciones reales usando métodos inductivos y
deductivos, aplicando razonamiento y reflexionando sobre los procesos y resultados,
profundizando en las estrategias y saberes de la Educacion Primaria.

b) Se avanzara ampliando los contextos y estrategias, promoviendo el analisis critico de
las soluciones y reformulando los procedimientos cuando sea necesario.

c) Los problemas se integraran en proyectos o experimentos cientificos, buscando resolver
hipotesis o responder preguntas sobre fenédmenos reales, combinando trabajo individual y en
equipo, con énfasis en la comunicacion y el intercambio de ideas.

Los pasos heuristicos propuestos en consenso con el resto de departamentos para la
resolucion de problemas son los siguientes:

1. Planteamiento del problema: Identificar las preguntas clave y los saberes necesarios,
conectando conceptos y procedimientos con otros ambitos y materias.



2. Interpretacion y comprension: Organizar los datos, establecer relaciones y
comprender las preguntas planteadas.

3. Analisis de la informacién: Evaluar la informacién disponible, buscar lo que falta, y
aplicar herramientas como diagramas o graficos, junto a estrategias como analogias,
estimacion, ensayo-error y descomposicion del problema.

4. Obtencion de soluciones: Utilizar conocimientos y herramientas matematicas y
tecnoldgicas para realizar los célculos necesarios y activar el razonamiento.

5. Resolucién: Comprobar la correccion y validez de los resultados, evaluando su
relevancia, usando tecnologia y fomentando la autoevaluacion.

6. Reflexion y comunicacion: Reflexionar sobre el proceso y comunicar oralmente y por
escrito tanto el procedimiento como los resultados.

10.4. Planificacién y propuestas pedagoégicas

Atendiendo a las indicaciones de la normativa, se ha realizado una planificaciébn que
garantiza el minimo establecido de tres dias distintos con una duracién de, al menos 30 minutos,
sin perjuicio de que puedan ampliarse tanto en horario como en dias o materias dentro del Ambito
Cientifico Tecnol6gico. ElI Departamento de Matematicas, en coordinacién con los departamentos
de Biologia, Fisica y Quimica, y Tecnologia, organizard las actividades relacionadas con el
razonamiento matematico de acuerdo con los siguientes tramos horarios:

2° ESO

El Departamento de Tecnologia impartirdA media hora los viernes a 52 hora durante el
segundo trimestre en clase de Tecnologia. De igual forma, el jueves a tercera hora durante el
segundo trimestre, se hara lo mismo en la clase de CyR.

3°ESO A

El Departamento de Tecnologia impartird media hora los miércoles a 42 hora del primer
trimestre en clase de Tecnologia y los lunes a segunda hora durante el segundo trimestre en clase
de CyR.

3°ESOB

Se trabajara el razonamiento matematico los jueves a primera hora durante el primer
trimestre en clase de Tecnologia y los lunes del segundo trimestre a segunda hora

4° ESO

El razonamiento matematico se trabajar4d los lunes a primera hora en clase de
Digitalizacion.

10.5. Banco de recursos

Aparte de los recursos anexos a las citadas Instrucciones de 18 de junio de 2024, se
usaran las relaciones de problemas de los libros de texto del alumnado, asi como aquéllos que se
consideren adecuados atendiendo al nivel y contenidos que se estén desarrollando en cada



momento. Se adjuntan a continuacion algunos repositorios de problemas ideados para la
Educacion Secundaria Obligatoria disponibles en internet:

1. NRICH (Universidad de Cambridge). NRICH ofrece una amplia gama de problemas
interactivos y desafiantes que promueven el pensamiento critico y el razonamiento
matematico. Estan organizados por niveles educativos y temas especificos, con
explicaciones detalladas.

2. Proyecto Gauss (Real Sociedad Matematica Espafiola). Esta web est4 dedicada a la
ensefianza y divulgacion de las matematicas, con una selecciéon de problemas, desafios y
recursos didacticos orientados al desarrollo del razonamiento matematico en ESO vy
Bachillerato.

3. Problemas y méas problemas (Federacion Espafiola de Sociedades de Profesores de
Matematicas). Este sitio ofrece una seleccion de problemas y retos mateméticos
disefiados especificamente para los niveles de ESO y Bachillerato, con soluciones y
estrategias de resolucion.

4. Khan Academy en espafiol. Khan Academy ofrece una seccion dedicada a mateméaticas
con problemas interactivos y explicaciones detalladas que fomentan el razonamiento y la
resolucién de problemas. También esta adaptada a los curriculos de varios paises.

5. Mathematics Assessment Project (MAP). Este proyecto ofrece problemas y tareas
enfocadas en la evaluacion formativa del razonamiento matematico y la resolucion de
problemas en secundaria. Incluye tareas interactivas y material para el profesor.

6. SM - Problemas de matematicas. La editorial SM ofrece una variedad de recursos
gratuitos, entre ellos ejercicios y problemas para secundaria, organizados por niveles y
temas.

7. Matematicas Visuales. Es un portal que ofrece problemas y explicaciones visuales para el
desarrollo del pensamiento matematico a través de actividades interactivas y graficos.
Ideal para abordar temas complejos con recursos visuales.

11. Aspectos metodoldgicos

Basandonos en las recomendaciones metodol6gicas anteriores, para la materia de
Tecnologia se pueden tener en cuenta las siguientes estrategias metodolégicas
La metodologia de trabajo en esta materia debe seguir la misma linea marcada en el primer ciclo,
con el fin de darle continuidad, una metodologia activa y participativa, que convierta al alumnado
en protagonista de su aprendizaje, que utiliza preferentemente el trabajo por proyectos, en el que
el alumnado, partiendo de un problema o reto, debera investigar, pensar, disefiar, implementar vy,
en ocasiones, construir un objeto o sistema técnico que resuelva el problema o reto planteado. Es
recomendable comenzar el trabajo con pequefios retos o practicas para adquirir o reforzar
conocimientos y destrezas de forma progresiva. El andlisis de objetos o soluciones técnicas y la
realizaciéon de trabajos de investigacién sobre diversos aspectos significativos de los contenidos,
usando las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, son estrategias que deben tener una
especial relevancia en este curso. Se debe favorecer la realizacién de actividades tedrico-
practicas que impliquen la aplicacion directa de los conocimientos y destrezas adquiridos en ésta y
otras materias.

Aunque los contenidos vy criterios de evaluacion se han enumerado en el mismo orden en el que
aparecen recogidos en normativa, a fin de dar coherencia al curriculo, se recomienda trabajar en
primer lugar los bloques: 3, de Electronica, 4, sobre Control y Robdtica y 5, de Neumatica e



Hidraulica, sin que ello excluya otras posibilidades, siempre desde un punto de vista flexible y
adaptado al entorno. Esta organizacion implica introducir contenidos de programacion dentro del
bloque de Control y Robotica, fundamentalmente el uso de lenguajes de programacion que
permitan el control programado de dispositivos 0 maguinas. Como recursos adecuados en estos
bloques de contenidos se recomienda el uso de simuladores de circuitos de control eléctrico,
electronico y neumético, asi como el manejo de hardware y software libre en el bloque de Control
y Robética.

Se considera de especial interés el desarrollo de actividades que impliquen investigacion, andlisis
de informacion, elaboracion y presentacion publica de trabajos. Estas estrategias metodolégicas
son idéneas para aplicarlas en los bloques 1, de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion,
2, sobre Instalaciones en Viviendas, y bloque 6, de Tecnologia y Sociedad. Para el desarrollo de
estos bloques, resulta interesante consultar paginas web de organizaciones e instituciones
andaluzas y nacionales, como son: la Agencia Andaluza de la Energia, empresas de suministro de
energia y agua, el IADE (Instituto para el Ahorro y la Diversificacion Energética), empresas
publicas de diversos sectores, entidades colaboradoras, etc.

Tanto los problemas o retos que se planteen como las actividades que se propongan deben
pertenecer al entorno tecnolégico cotidiano del alumnado, potenciando de esta forma su interés y
motivacién. Se dard prioridad a aquellas actividades que tengan un marcado caracter
interdisciplinar. Asi mismo, las que se realicen pueden complementarse organizando visitas,
fundamentalmente a lugares del ambito industrial, facilitando el conocimiento y aprecio del
patrimonio cultural, tecnoldgico e industrial de nuestra comunidad por parte del alumnado.

estrategias metodologicas:

Siguiendo las recomendaciones de la normativa, he decidido utilizar las siguientes estrategias
metodoldgicas. La determinacion de una u otra estrategia dependera del objetivo que se pretende
conseguir.

-APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO PARTICIPATIVO

En la cual voy a ir impartiendo los contenidos referidos en cada unidad didactica y me voy
apoyando en ejemplos en los que los alumnos puedan verse identificados. Hay momentos en los
gue pido la opinién y vivencias para que puedan realizar una introspeccion y de esta manera verse
reflejados en la explicacion. En estas lecciones es fundamental que el alumno tenga algun tipo de
conocimiento previo o experiencia, por lo cual en algunas ocasiones para poder llegar al contenido
buscado hay que empezar desde un contenido mucho mas basico.

Agrupamientos y recursos: Siempre me apoyo en las explicaciones de imégenes o de
proyecciones de videos por lo que sera necesario un ordenador y un proyector. En cualquier
momento podemos situarnos en grupos para realizar alguna actividad conjunta, la disposicion de
las mesas de clase sera tal que permita pasar de estar los alumnos distribuidos de una manera
individual o por parejas, a estar con 4 mesas agrupadas.

Cuando esté explicando cualquier elemento tecnoldgico o herramienta, lo mejor es que los
alumnos puedan manipularlo, por lo que llevaré a clase uno por grupo para que puedan verlo,
tocarlo y hacerlo funcionar. La tecnologia debe ser manipulativa y de esa manera entienden mejor
los conceptos cuando los han visto y probado.

“WEB-QUEST:



La webquest es un método de aprendizaje en el que la busqueda de informacién se realiza en
internet. El profesor da unas pautas de lo que se quiere conseguir y unas recomendaciones sobre
los sitios web que se deben visitar para que los alumnos realicen sus busquedas de informacion
de una manera segura.

La distribucion del alumnado la realizo por parejas compartiendo ordenador. Un alumno busca la
informacion y otro va organizando las visitas, la informacion, las tareas a realizar...A mitad de la
actividad se turnan en el trabajo. La informacion que van obteniendo, tienen que procesarla y
responder a las preguntas que se les ha hecho en la tarea, una ver realizado el documento,
deben, deben subirlo a la plataforma a través del correo con la extensién del instituto.

Esta metodologia se realizara en varias unidades didacticas y la informacion de cada alumno la iré
guardando en un portfolio para que al finalizar cada trimestre los alumnos vean el trabajo realizado
en estas actividades.

Recursos: Para la realizacion de esta metodologia, se necesitara el aula de informética, si no es
posible, se hard uso de un carrito de portatiles, un ordenador de profesor y un proyector para
poder dar instrucciones a la clase.

Agrupamiento: Las parejas las decide el profesor para favorecer la heterogeneidad y las
relaciones interpersonales.

-TRABAJO COLABORATIVO:

Mediante el trabajo colaborativo, los alumnos participan en alcanzar un objetivo comdn. Los
alumnos trabajan en grupo para finalizar la tarea juntos, todos deben cooperar y el esfuerzo de
todos, trae como resultado la recompensa de todos.

Recursos: Para el desarrollo de esta metodologia, necesitaremos las fichas de trabajo, cuaderno,
libro y el material de dibujo y escritura

Agrupamientos: La formaciéon de los grupos de trabajo la realiza el profesor dependiendo del
objetivo, la edad, el rendimiento académico, la integracion el alumno en el aula...

Mediante estas técnicas lo que se pretenden es que sean los propios alumnos, los que
dependiendo de sus conocimientos previos 0 motivaciones, sean los que vayan aportando
informacion a sus compafieros, cuando se explican algo entre iguales, la informacion lleva de
manera mas directa.

Una vez terminada la tarea, el portavoz del grupo debe exponer los resultados de la misma y cada
participante debe explicar cudl ha sido su aportacion en el trabajo.

-METODO DE ANALISIS

El método de Analisis. Se basa en el estudio de distintos aspectos de los objetos y sistemas
técnicos, para llegar desde el propio objeto 6 sistema hasta las necesidades que satisfacen y los
principios cientificos que en ellos subyacen; es decir, se realiza un recorrido de aplicacién de
distintos conocimientos, que parte de lo concreto, el objeto 6 sistema en si, y llega a lo abstracto,
las ideas 0 principios que lo explican. Los objetos ¢ sistemas que se analicen deberan pertenecer
al entorno tecnoldgico cotidiano, potenciando de esta forma el interés inicial, funcionaran con
cierta variedad de principios cientificos y seran preferentemente desmontables y construidos con
materiales diversos.

Entre otros aspectos, deben contemplarse el andlisis histérico del porqué nace el objeto 6 sistema,
el analisis anatomico (forma y dimensiones del conjunto y de cada componente), el andlisis
funcional (funcién global, funcion de cada elemento y principios cientificos de funcionamiento), el
analisis técnico (estudio de materiales, sistemas de fabricacion, etc), el andlisis econdmico



(utilizacion, rentabilidad, costes, amortizacién, etc) y el analisis medioambiental. La necesaria
gradacién en el aprendizaje requiere comenzar por el andlisis de objetos sencillos, pasando a
continuacién a objetos mas complejos, finalizando con el de sistemas técnicos.

-METODO DE PROYECTOS

El método de Proyectos-Construccion. Consiste en proyectar 0 disefiar objetos u operadores
tecnoldgicos partiendo de un problema 6 necesidad que se quiere resolver, para pasar después a
construir lo proyectado y evaluar 6 verificar posteriormente su validez. Para ello se sigue un
proceso similar al método de resolucién de problemas que se utiliza en la industria, adaptandolo a
las necesidades del proceso de ensefianza y aprendizaje que sigue el alumnado en esta etapa.
Tiene dos fases diferenciadas: una tecnolégica y otra técnica.

- Fase tecnologica: Los alumnos/as rednen y confeccionan toda la documentacion precisa para la
perfecta definicion del objeto u operador técnico que se proyecta y para su proceso de
construccion. En ella se fijan las condiciones del problema, se analizan los distintos aspectos 6
partes del problema, se acopia informacion analizando las soluciones existentes, se elaboran
soluciones, se adopta la mas idénea (prototipo), se confeccionan los documentos técnicos
necesarios para la construccion del prototipo (memoria descriptiva, planos, célculos, hojas de
proceso y presupuesto) y se realiza una evaluacion de la actividad que contemple tanto la
autoevaluacion como la coevaluacion.

.- Fase técnica: Consiste en la manipulacion de materiales con los medios precisos y disponibles
en el aula de tecnologia para la fabricacion del objeto 6 sistema. En ella se procede a la
construccion del objeto, con la realizacién de los procesos de trabajo y aplicacion de técnicas de
fabricacién necesaria, y al ensayo, verificacién y evaluacién de lo construido, disefiando de nuevo,
si fuera preciso, para corregir los posibles defectos. Siguiendo los mismos criterios, este método
debe aplicarse de forma progresiva, partiendo de la construccion de objetos ya disefados,
pasando a proyectos-construccion tutelados para llegar en el dltimo grado a los proyectos-
construccion mas abiertos y libres, en los que puede ser el propio grupo de alumnos/as el que
determine el problema a resolver. Asimismo, se hara hincapié en la correccién de los errores
cometidos, ya que estos, en su cadencia ensayo, error, reflexion, forman parte del proceso de
ensefianza y aprendizaje.

En cuanto a la seleccion de los problemas que se han de resolver, se deben tener presentes tanto
las capacidades que se pueden desarrollar y los aprendizajes que se pretenden adquirir, como las
condiciones en las que va a tener lugar el desarrollo curricular (ambiental y sociolégico, del
alumnado, del profesorado y del centro educativo). Los aprendizajes que se produzcan,
alcanzaran un mayor nivel de significacion y funcionalidad cuando de entre los problemas que se
planteen a lo largo de la etapa, exista un nexo de union, un hilo argumental, para toda la etapa 6
para una fase de ella. De la misma forma, plantear problemas que interesen en igual medida a
alumnos y alumnas contribuye a la coeducacion en el ambito del area. En todas las actividades se
recogeran los aspectos estéticos en la presentacion de los trabajos, de progresiva perfeccion en la
realizacién de disefios graficos, de exposicion oral y escrita de lo realizado, con correcta expresion
de vocabulario, adquisicion de conocimientos cientificos y de investigacion bibliografica sobre el
origen, historia y evolucion de los objetos, operadores y sistemas, asi como de su entorno social e
impacto medioambiental.

Agrupamiento: Esta definicibn metodologica implica la necesidad de trabajar en un aula de
tecnologia que permita flexibilidad en su uso para realizar distintos tipos de agrupamientos:
individual, de pequefio grupo y de gran grupo, y funciones diversas como trabajos de analisis, de
construccién, de disefio técnico, operaciones manuales, uso de medios audiovisuales, etc.



Los criterios a tener en cuenta para secuenciar las actividades y la organizacion del tiempo, deben
se los de diversidad (utilizacion de distintos métodos alternativamente), gradacion (acometiendo
actividades desde las mas sencillas a las mas complejas), suficiencia (desarrollando cada
actividad con el tiempo suficiente para estudiar todos los aspectos relevantes) y adaptacion
(afrontando aquellas actividades que garantizan de antemano que van a ser culminadas con éxito
por el alumnado, es decir, estableciendo objetivos posibles de alcanzar). Para adecuarse a los
diferentes ritmos de aprendizaje y realizacién de tareas del alumnado, conviene prever actividades
gue se adapten a las caracteristicas de cada grupo de alumnos/as, en particular, de aquellos que
los requieran en virtud de sus necesidades educativas especiales.

Otras pautas metodologicas. Actividades

Con respecto a la secuenciacion de actividades durante el desarrollo de las unidades didacticas,
se realizaran:

- Actividades de iniciacion o exploracion. En ellas se trata de observar la formacion inicial que
tiene el alumnado.

- Actividades de desarrollo. En ellas se pretende desarrollar todos los aspectos del proceso de
aprendizaje referidos a los contenidos de dicha unidad.

-Actividades de finalizacion. En estas actividades se reflejaran las conclusiones principales de los
contenidos.

- Actividades de refuerzo y ampliacién. Se pretende atender al alumnado con pequefias
dificultades o al alumnado con necesidades de ampliacion.

- Actividades de evaluacion. Con ellas se analiza la consecucién de los objetivos. También sirven
para evaluar el camino didactico seguido.

Actividades complementarias: Destacan: exposicion de los proyectos de construccién durante la
semana cultural; visita a empresas de la localidad....

Aprovechando los recursos de centro TIC, alternativamente se utilizaran: La Plataforma Educativa
del Centro, donde los alumnos pueden encontrar los cuestionarios propuestos por el profesor y los
contenidos escaneados, necesarios para poder resolver los cuestionarios; y el cafibn-proyector
para la correccion en comun de los citados cuestionarios.

12. Recursos y materiales

Los medios didacticos que nos haran falta para un buen desarrollo de esta programaciéon son los
siguientes:

Teléfono movil (Bajo supervision).
El aula de informatica.

El taller de tecnologia.

Biblioteca del centro.
Ordenadores portatiles

Proyector

Videos y presentaciones.
Software de simulacién

Pizarra.

Libro de texto, ed. SM. 2° ESO
Libro de texto, ed. SM. 3° ESO
Libro de texto, ed. SM. 4° ESO



Cuaderno del alumno/a.

Cuaderno del profesorado.

Material escolar.
Presentaciones.
Mapas conceptuales.
Simulaciones interactividades, busquedas en internet y actividades de respuesta cerrada.
Animaciones: formato digital.
Proyectos tecnologicos (para hacer en el taller o en casa): documentos imprimibles. Se
acompafian de videos de resolucién del proyecto.
Enlaces a videos.
Péaginas web (incluyen actividades para su explotacion didactica): documentos imprimibles y
formato digital.
Simulaciones con ordenador.
Actividades interactivas.
Adaptacién curricular: cada unidad didactica del libro cuenta con una version adaptada.
Disponible como documento imprimible.
Actividades de refuerzo por unidad did4ctica del libro: documentos imprimibles y editables.
Actividades de ampliacion por unidad didactica del libro: documentos imprimibles y editables.
Fichas de evaluacion de competencias (estimulos y actividades): documentos
imprimibles.

13. Atencion a la diversidad y a las diferencias
individuales.

Los centros docentes desarrollaran las medidas, programas, planes o actuaciones para la
atencion a la diversidad establecidas por normativa en el marco de la planificacion de la
Consejeria competente en materia de educacion.

Las medidas de atencion a la diversidad tenderan a alcanzar los objetivos y las competencias
establecidas para la Educacién Secundaria Obligatoria y se regiran por los principios de calidad,
equidad e igualdad de oportunidades, normalizacién, integracion e inclusion escolar, igualdad
entre mujeres y hombres, no discriminacién, flexibilidad, accesibilidad y disefio universal y
cooperacion de la comunidad educativa.

En nuestra programacién incluimos, para cada unidad, un conjunto de actuaciones educativas
dirigidas a dar respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje,
motivaciones e intereses del alumnado.

Con independencia de medidas como los agrupamientos flexibles, los desdoblamientos de grupo,
el apoyo en grupos ordinarios, la organizacion de la materia de manera flexible y/o la adaptacion
de actividades, metodologia o temporalizacién, en cada unidad incorporamos un tratamiento
sistematico de la atencion de a la diversidad mediante la integracion de programas de refuerzo y
ampliacion, asi como de adaptacion curricular, ademas de otras medidas conducentes a atender a
las diferencias individuales. Concretamente:

- Adaptaciéon curricular: cada SdA cuenta con una version adaptada. Los criterios de
calificacion seran flexibles en funciéon de las necesidades identificadas.

- Actividades de refuerzo: el profesor dispone de una bateria de actividades de refuerzo por
unidad en formato imprimible y editable para poder administrar su entrega en funcién de los



criterios que considere adecuados y de las necesidades identificadas. En el caso del refuerzo,
estas necesidades seran tipicamente las de aquellos alumnos con mayores dificultades para
seguir el ritmo de aprendizaje general del aula.

- Actividades de ampliacion: el profesor dispone una bateria de actividades de ampliacion
por unidad en formato imprimible y editable para poder administrar su entrega en funcion de los
criterios que considere adecuados y de las necesidades identificadas. En el caso de la ampliacion,
estas necesidades seran tipicamente las de aquellos alumnos cuyas capacidades, intereses o
motivaciones sean mayores que las del grupo.

- Actividades graduadas: mas alla de las actividades especificamente disefiadas con el
objetivo de reforzar o ampliar, todas las actividades del libro del alumno estan graduadas en dos
niveles de dificultad. De esta manera, el profesor podrd modular la asignacion de actividades en
funcion de las caracteristicas individuales de los alumnos en el grupo de clase.

- Proyectos guiados: este material, que forma parte del material didactico que reciben todos
los alumnos, permite al profesor plantear retos de diferente alcance, puesto que cada proyecto
incluye propuestas alternativas, mas abiertas, que cada alumno abordara o no segun criterios
individualizados.

- Metodologia inclusiva: como se ha explicado anteriormente, nuestra metodologia didactica
tiene como uno de sus ejes principales el objetivo de no dejar a nadie atrds. Esto significa
introducir en el aula una dinamica en la cual el alumno se sienta cémodo, comprometido con su
proceso de aprendizaje, motivado; no descolgado, desinteresado o ajeno. El aprendizaje por
tareas y proyectos, activo y colaborativo, por el que apostamos, asi como la integracién de las
TIC, desempefian un papel clave a la hora de lograr esto.

Los programas de refuerzo del aprendizaje iran dirigidos a:
PRr: Alumnado que no promociona de curso
PRp: Alumnado que no supera alguna materia del curso anterior promocionando de curso

PRd: Alumnado que a juicio de responsable de la tutoria, equipo docente o departamento de
orientacion presente dificultades de aprendizaje que justifique su inclusién

PRn: Alumnado que presenta NEAE por DIA o0 COMO

Las actuaciones que se realicen en estos programas de refuerzo irdn encaminadas a adaptar
los contenidos, la metodologia, las tareas y actividades, los recursos didacticos y los
procedimientos e instrumentos de evaluacion. Al final de esta programacion didactica, se deja
un modelo donde se refleja estas adaptaciones.

14. Evaluacidn y calificacion del alumnado

a) Procedimientos y técnicas:

De conformidad con lo dispuesto en la normativa vigente, «la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado sera continua, formativa, integradora y diferenciada segun las distintas
materias del curriculo».

Ademas, para la evaluacion del alumnado se tendran en consideracion los criterios y
procedimientos de evaluacion y promocion incluidos en el proyecto educativo del centro, asi como
los criterios de calificacion incluidos en la presente programacion didactica.



El profesorado llevarA a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion
continuada de la evolucién del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna y de su
maduracion personal. A tal efecto, utilizara4 diferentes procedimientos, técnicas o instrumentos
como pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios
de evaluacion y a las caracteristicas especificas del alumnado».

TIPOS DE EVALUACION.
Atendiendo al momento de su realizacion, se llevan a cabo tres tipos de evaluacién:
- Evaluacién inicial.

Tiene como objetivo conocer el punto de partida del alumnado y empezar desde el principio con
una actuacion ajustada a las necesidades, intereses y posibilidades de los mismos. Permite
ademés detectar alumnos/as con necesidades de apoyo educativo para planificar
consecuentemente la intervencién educativa. Se realizara en dos momentos:

« Al inicio del curso, mediante:

“Prueba inicial de diagnostico” escrita consistente en preguntas elementales sobre los contenidos
gue se trabajaran durante el curso y otros que sirven de base y que el alumnado deberia conocer
en base al curriculo. No es cuantitativa.

Resolucion de problemas.

Preguntas sueltas sobre tecnologia y sociedad en clase.

* Al inicio de cada SdA. Se hara una introduccién para comprobar los conocimientos previos en la
unidad a tratar. Se aprovechara el plan de lectura para esto.

Todos los datos obtenidos en esta fase se tendran en cuenta para estudiar la evolucion del
alumnado. No tendra caracter calificativo, siendo meramente informativa para el docente.

- Evaluacioén criterial y continua.

La evaluacién del proceso de ensefianza-aprendizaje se basara en el uso de los criterios de
evaluacion establecidos en la normativa nacional y concretada en la normativa andaluza. Se
centrara en el propio alumnado y estara encaminada a determinar lo que conoce (saber), lo que
es capaz de hacer con lo que conoce (saber hacer) y su actitud ante lo que conoce (saber ser y
estar) en relacion con cada criterio de evaluacién de las materias curriculares. Esta evaluacion se
realizara de un modo continuo, para determinar como se esta llevando a cabo el proceso de
ensefianza-aprendizaje planificado, facilitando la adecuacion constante de las actividades y de la
metodologia.

- Evaluacion formativa e integral.

La evaluacion sera formativa, ya que propiciara la mejora constante del proceso de ensefianza-
aprendizaje. Dicha evaluacion aportara la informacion necesaria, al inicio de dicho proceso y
durante su desarrollo, para adoptar las decisiones que mejor favorezcan la consecuciéon de los
objetivos educativos y la adquisicion de las competencias clave, todo ello, teniendo en cuenta las
caracteristicas propias del alumnado y el contexto del centro docente.

La evaluacién sera Integradora por tener en consideracion la totalidad de los elementos que
constituyen el curriculo y la aportacion de cada una de las materias a la consecucion de los
objetivos establecidos para la etapa y el desarrollo de las competencias clave.

- Evaluacion final.



Se aplica al final de cada evaluacion y al final del curso para determinar el grado de
aprovechamiento del alumno y el grado de consecucion de las competencias y objetivos
propuestos. Tiene por objeto traducir dicho nivel de logro en una calificacion. La sesion de la
evaluacién final ordinaria coincidira con la referida al tercer trimestre para proporcionar una
sintesis valorativa del proceso de todo el curso. En todo caso, la evaluacion no se limitard a dar
una nota sin mas, sino que se comentaran en clase aquellos aspectos de la prueba en los que el
alumnado haya mostrado mas carencias.

A lo largo del curso, dentro del periodo lectivo ordinario, se realizaran tres sesiones de evaluacion,
ademas de la evaluacion inicial.

Es la conclusién o suma del proceso de evaluacion continua en la que se valorara el proceso
global del alumnado

b) Evaluacion inicial

La evaluacion inicial nos ayuda a determinar los conocimientos previos del alumnado, que
puede no tener una base de formacion homogénea.

Se llevaran a cabo durante el primer mes de clase e incluiran los siguientes aspectos:
a. Prueba tedrica.
Observacion sistematica en clase del alumno: trabajo, interés, motivacion, disrupcion,
atencion, distraccion...

c. Prueba de comprensién y expresién oral y escrita.

El equipo educativo realizara una evaluacion cualitativa de las distintas caracteristicas que
presentan los alumnos. De este modo, se pretende que ésta no sea solo el resultado de un
examen, sino que abarque otras actitudes y aptitudes para poder tener una vision global de las
caracteristicas que presenta el alumnado y adaptar la metodologia y recursos para obtener los
mejores resultados.

Tanto en las preguntas en clase como en la resolucién de problemas o en la prueba
escrita, se procuraran evaluar no solo conocimientos sino también competencias.

La evaluacion, después de las sesiones conjuntas de los equipos educativos, no tendra
calificacion cuantitativa; aportara desde cada materia una visién cualitativa que recogera el tutor/a
de cada grupo para elevarla a Séneca.

c

c) Instrumentos de evaluacién:

Para la evaluacion de cada criterio de evaluacion se utilizaran una serie de instrumentos.
Los principales instrumentos de evaluacion son:

- Pruebas escritas y orales.

El alumnado se someterd a diversas pruebas escritas para demostrar la adquisicion de los
conocimientos y destrezas tratadas. Se realizardn tantas pruebas como el profesor estime
oportuno, pudiendo estar fechadas de antemano o sin previo aviso.

Asi se podran realizar preguntas orales sin aviso o pequefias pruebas escritas para evaluar el
avance de la materia en el dia a dia. Las pruebas escritas deberan estar disefiadas de manera
gue las preguntas de la prueba nos den informacion del grado de consecucién de los criterios de
evaluacion. En ellas se tendran en cuenta:

» Si comprende los conceptos mas importantes.



* Domina las destrezas especificas.
* La expresion escrita y oral.
* La ortografia.

» Calculo numérico.

-Rubricas.

Una rubrica es un cuadro de doble entrada, que se integra por tres elementos primordiales:
a) Indicadores: aspectos centrales de aquello que interesa lograr y valorar.

b) Niveles de logro: por ejemplo: excelente, muy bien, bien, regular.

c) Descriptores de logro: progresion desde los niveles inferiores a los superiores o viceversa.

La rabrica permite hacer explicitos, tanto para los alumnos como para los docentes, resultados
esperados, los criterios del desempefio o de productos a evaluar y los distintos niveles de calidad
o logro en ellos. Sirve también de guia para evaluar, calificar y/o retroalimentar el desempefio de
los estudiantes y las estrategias de ensefianza de los docentes.

Es util como herramienta de autoevaluacion, ya que ayuda a los estudiantes a tener mayor control
sobre sus procesos de aprendizaje.

- Producciones por parte del alumnado.

Se dara oportunidad en algunas ocasiones de participar en las materias mediante la realizacién de
tareas, a veces obligatorias para el alumnado y a veces opcionales. En este Ultimo caso, se
valorard positivamente la participacion del alumnado en los equipos de aprendizaje cooperativo.
También se incluyen actividades de busqueda de informacion y practicas de taller, en las que se
valorard positivamente la presentacién en tiempo y forma de los trabajos y ejercicios. Se evaluara
el rendimiento del alumno/a de forma individual y en grupo, teniendo en cuenta el nivel de partida,
el método de trabajo, la asimilacién de ideas, el tiempo empleado, el dominio de técnicas y
destrezas, etc.

Evaluacién continua mediante el seguimiento diario de las actividades que se realicen.
- Cuaderno.

Se revisara periédicamente el trabajo realizado por el alumnado en clase y en casa. Para ello se
utilizard el cuaderno del alumnado, el cual se entregara a través de classroom segun se vayan
realizando las diferentes actividades propuestas, que deberan de ser entregadas en el formato
adecuado, orientacién correcta y con la calidad suficiente que posibilite su revision.

+ Si la presentacion y el orden son buenos, recogiendo fechas, portadas...
* Recoge en él todas las actividades y corrige los errores.

* Recoge las puestas en comun.

- Observacion diaria.

Diariamente se tomara nota del trabajo de clase, la realizaciéon o no de las actividades, grado de
respeto de las normas de convivencia, etc. con objeto de tomar datos para evaluar el “saber ser”
asociado a las competencias clave.

-Porfolio, en el cual, el alumnado gestionara sus propios aprendizajes, tomando conciencia de
todo lo trabajado, de lo aprendido, de sus fortalezas y de sus debilidades. No seréa vinculante con



su calificacion aunque lo tendré en cuenta para valorar los progresos del alumnado. Con el
portfolio, el alumno puede autoevaluarse al finalizar el trimestre viendo la evolucién de su trabajo

El instrumento a emplear para la evaluacion dependera del criterio de evaluacion y del estandar
de aprendizaje asociado, en caso de que lo lleve.

La autoevaluacion y coevaluacion por parte del alumnado se conseguird mediante la evaluacion
de iguales.

c) criterios de calificacion

Los procedimientos para evaluar han de ser variados permitiendo la atencién personalizada del
alumnado, obteniendo de esta forma informacién del desarrollo de contenidos de diverso tipo.
Todo lo evaluado por el profesor, tareas, trabajos, proyectos, exposiciones... serd subido a
classroom donde el alumno podra ver en todo momento como evoluciona su nota media. Es
importante unificar unos criterios de entrega de los trabajos comunes a todo el alumnado, salvo
indicacion contraria por parte del profesor (dependiendo de lo que se esté trabajando) estos seran:

-Formato PDF como documento seguro e inalterable.
-Orientacion correcta del documento, no se aceptan documentos de lado.
-lluminacién y calidad de la imagen suficiente para hacer el documento legible e inteligible.

Para conocer el nivel competencial alcanzado por el alumnado se tomaran como referentes
criterios de evaluacién y su relacion con los saberes basicos. Es de destacar que, tal y como dicta
la normativa vigente, los instrumentos de evaluacién no se ponderan ya que su funcion es
Unicamente obtener informacion y evidencias sobre el nivel de profundidad adquirido y, por lo
tanto, del nivel alcanzado por el alumnado. En este sentido, todos los criterios contribuyen por
igual y, por tanto, en esta materia se calculara su media aritmética para valorar el grado de
adquisicion de la competencia”.

Para la evaluacion del alumnado se pondran en marcha diferentes instrumentos de calificacion
como pueden ser portfolios, rabricas, cuaderno del profesor, dianas, pruebas orales o escritos,
trabajos monogréficos, proyectos y tareas diarias. Como norma general dichas pruebas tendran
una fecha de entrega; se podran entregar con maximo de una semana de retraso con la
correspondiente bajada de nota acorde al retraso que se produzca. Dicha fecha maxima seréa
improrrogable (siempre y cuando en un programa de refuerzo no se establezca lo contrario).

Cuando se haya programado una prueba oral o escrita, el alumnado podra solicitar una nueva
fecha de examen solo en caso de enfermedad o cita médica que tendra que ser justificada
convenientemente solo con justificante médico (cualquier otra justificacion no implicara hacer la
prueba en otra fecha). El docente estableceréa la nueva fecha en caso de que se justifique
correctamente.

De forma general, el plagio en las diferentes tareas/trabajos/pruebas no estara permitido. La
deteccién del plagio sera sancionada de acuerdo con el plan de convivencia desde el reparto de
notas entre las tareas entregadas hasta la invalidacién y sancion en caso de pruebas.

Dentro de las posibilidades del docente, se intentard publicar todas las tareas propuestas en
clase simultaneamente en la plataforma Classroom. Algunas de ellas solo se podran entregar a
través de dicha plataforma. Asi mismo, se intentara publicar las calificaciones de dichas tareas en
dicha plataforma.

Como norma general y atendiendo a la normativa, todos los criterios de evaluacion tienen
el mismo peso especifico para la nota final, por lo que se han repartido siguiendo este criterio en
las diferentes situaciones de aprendizaje. En el caso de que un mismo criterio se aborde en mas
de una situacion de aprendizaje, el valor de cada rubrica para determinar la nota de dicho criterio
lo establecera el docente de acuerdo con criterios pedagdgicos como duracién o abordaje de este



Con esta ponderacién y cogiendo los que corresponde a cada situacién de aprendizaje, se
intentara facilitar una nota numérica por cada una de ellas a modo orientativo al alumnado.
Para la recuperacién de cada unidad didactica no superada o mejorar su calificacién, se podran
presentar los trabajos no realizados o presentar de nuevo los realizados mejorandolos segun las
indicaciones del profesor. Todo ello estara recogido en el programa de refuerzo que se pondra en
marcha.

Cada trimestre, en funcién de las situaciones de aprendizaje abordadas y sus
correspondientes criterios de evaluacion, se emitira una calificacion numérica comprendida entre 1
y 10 que corresponderd a la media de los criterios abordados. Dicha nota es solamente orientativa
para poner en marcha programas de refuerzo si fueran necesarios.

Si al final de curso la media de todos los criterios de evaluacion es igual o superior a 5 se
considera que supera la asignatura.

d) criterios de evaluacién/ indicadores de logro 2° ESO

Véase capitulo 7, tabla de desarrollo de los saberes basicos.
e) criterios de evaluacién/indicadores de logro 3° ESO

Véase capitulo 7, tabla de desarrollo de los saberes basicos.
f) criterios de evaluacion/ indicadores de logro 4° ESO

Véase capitulo 7, tabla de desarrollo de los saberes basicos.

15. Indicadores de logro de la practica docente

a) Resultados de la evaluacion de la materia

Valoracién en funcién del nimero de suspensos |0 1-2 3 4-5 Méas de
en la materia 5
2°ESO

3° ESO

4° ESO

b) Métodos didacticos y pedagogicos

Grado de consecucién

100%| 80% |60% |40% |-40%

Los resultados obtenidos en las actividades son los esperados

He utilizado la metodologia programada para cada actividad

Los recursos necesarios para la metodologia han estado




disponibles

c) Adecuacién de los materiales a los recursos didacticos

Grado de consecucion
100%| 80% |60% |40% |-40%

Los recursos estan disponibles

Son variados
Son de facil acceso para el alumnado y profesorado

d) Eficacia de las medidas de atencién ala diversidad

Grado de consecucion
100%| 80% |60% |40% |-40%

He podido dedicar el tiempo real en clase a las actividades
previstas

Los resultados son satisfactorios
He utilizado diferentes actividades para evaluar

e) Utilizacién de instrumentos de evaluacién variados, diversos y adaptados

Grado de consecucion
100% | 80% 60% [40% |-40%

He podido utilizar las herramientas necesarias

He podido usar los espacios previstos

16. Actividades complementarias y extraescolares

El departamento de Tecnologia también participa en el Programa de Transito del centro.
La participacion consiste en mostrar el aula-taller, explicar la dindmica de trabajo en el mismo,
mostrar y explicar el funcionamiento de los objetos construidos y de los que estan en proceso
(proyectos) asi como resolver las cuestiones que les planteen los alumnos visitantes.

ACTIVIDAD EXTRAESCOLAR:




GRUPOS: 3° y 4° VISITA A LA PLANTA SOLAR DE TABERNAS (ALMERIA)

ESO Tecnologia y

Digitalizacion DEPARTAMENTOS IMPLICADOS: Tecnologia y Ciencias Naturales

cosTe: Coste LUGAR Y FECHA APROXIMADA: Tabernas (Almeria). Un dia, 2°/3%
aprox. Por Trimestre

alumno: Autobus

45€

oBJETIVOS: Aprender como funciona un centro de investigacion de energia solar.
Conocer la figura del investigador y del técnico. Conocer la tecnologia usada en éste
(Es un referente a nivel mundial). Conocer las ventajas e inconvenientes que ofrece:
impacto ambiental, aprovechamiento energético y consumo de agua.

ACT. CURRICULARES (DESARROLLO): Introduccion por el encargado. Visita a la instalacion.
Dudas y preguntas al encargado. Paseo por los alrededores. Visita al miniholliwood.

FINANCIACION: El viaje serd financiado en principio, por el alumnado

ACTIVIDAD EXTRAESCOLAR:

GRUPO: 1°, 20y 3° VISITA AL PARQUE DE LAS CIENCIAS DE GRANADA
de CyR, Tec., EPVA,

IAEYE DEPARTAMENTOS IMPLICADOS: Tecnologia y Ciencias Naturales

COSTE: 20 € LUGAR Y FECHA APROXIMADA: Granada, un dia. 2°/3°r trimestre

oBJETIVOS: Comprender y manipular distintos experimentos de forma interactiva por
parte del alumnado. La exposicion de rapaces al igual que el mariposario completa
una interesante visita para cualquier alumno de ESO.

ACT. CURRICULARES (DESARROLLO): Introduccién por el profesorado de las exposiciones
actuales en el parque. Visita al parque
Paseo por los alrededores.

FINANCIACION: La actividad sera financiada en principio por el alumnado

ACTIVIDAD EXTRAESCOLAR:

GRUPO: VISITA AL EMBALSE DEL NEGRATIN

20,30y DEPARTAMENTOS IMPLICADOS: Tecnologia
4°Tecnologia

COSTE: 20 € | LUGAR Y FECHA APROXIMADA: Presa del Negratin 2°/3* trimestre




OBJETIVOS: Aprender como funciona una presa y todo el mantenimiento necesario.
Conocer la tecnologia usada en esta y distintos métodos de cultivo. Conocer las
ventajas e inconvenientes que un pantano ofrece: impacto ambiental,
aprovechamiento energético y suministro de agua.

ACT. CURRICULARES (DESARROLLO): Introduccion por el profesorado del funcionamiento de
la presa. Debate sobre las ventajas y desventajas de la existencia de la presa en la
comarca.

FINANCIACION: La financiacion correrd a cargo del alumnado y se estima que seré
aproximadamente 10 € por persona.

ANEXO 1 PLAN DE LECTURA

Fomento de la lectura

Bajo este titulo se recogen un conjunto de sugerencias y una lista de lecturas recomendadas a
partir de las cuales el profesorado puede configurar un plan de trabajo para el fomento de la
lectura relacionada con la asignatura. Este plan pretende contribuir tanto a mejorar el
conocimiento técnico y cientifico como a lograr estos objetivos:

» Despertar y aumentar el interés del alumnado por la lectura.

* Potenciar la comprension lectora en relacidn con la ciencia y la tecnologia.

» Formar lectores competentes en el &mbito escolar.

* Lograr que la mayoria del alumnado descubra la lectura como un elemento de disfrute personal.
* Fomentar en el alumnado, a través de la lectura, una actitud reflexiva y critica en su entorno.

* Usar la biblioteca para el aprendizaje y como fuente de placer.

LECTURAS A TRABAJAR CON EL ALUMNADO SEGUN LA SdA QUE SE ESTE
TRABAJANDO

Ejemplo de lectura desarrollada
*Se prepara al alumnado con preguntas sobre el tema a tratar (5 minutos):
¢Quién lee todos los dias?
¢Quién lee fuera del instituto?

¢ Qué tipo de lectura os gusta?¢novela, cémics, poesia,...?



*Se les da 15 minutos para leer el articulo:

COMO LA TECNOLOGIA ESTA CAMBIANDO NUESTROS HABITOS DE LECTURA

Con cada vez mas pantallas y dispositivos en los que leer, la tecnologia esta modificando la forma en que nos
vinculamos con la lectura
e EI crecimiento de los dispositivos moviles ha llevado a que la lectura se limite cada vez més a
dispositivos electronicos.
e Los jovenes son los que utilizan en mayor medida estos dispositivos, tanto para estudiar como para
informarse sobre lo que ocurre en el mundo.
e El libro en formato papel ha pasado a un segundo o tercer plano a la hora de buscar fuentes de
informacion y leer contenidos.
Leer es una de esas actividades que se realizan durante toda la vida. Para estudiar una carrera, formarse en un
area determinada, adquirir una nueva habilidad, leer las sefiales de transito, informarse sobre lo que ocurre en
el mundo o simplemente aprovechar un momento de entretenimiento: leemos practicamente a lo largo de
todo el dia.
Sin embargo, el avance de la Tecnologia ha comenzado poco a poco a cambiar la forma en gue leemos y
cémo realizamos esta actividad. Su presencia en practicamente todos los ambitos de la vida cotidiana ha
llevado a la lectura cada vez mas cerca de las pantallas y lejos del papel, pero a la vez, ha facilitado la
posibilidad de leer a lo largo de todo el dia.
Diferencias entre papel y pantalla
Un estudio realizado por la cientifica noruega Anne Mangen, que fue publicado en la Revista Internacional
de Investigacion Educativa ScienceDirect, revela como la comprension de un cuento es diferente cuando este
se encuentra en papel que cuando se lee mediante una pantalla.
El estudio denominado “Lectura de textos lineales en papel versus pantalla de computadora: efectos en la
comprension lectora” tiene el objetivo de determinar cdmo el pasaje de un material a otro puede cambiar la
forma en que leemos.
Aungue este se centra en los impactos en la comprension lectora para estudiantes del &mbito escolar en
Noruega, permite entender los cambios que la Tecnologia crea en todo tipo de lectores.
Los hallazgos de esta investigadora prueban que, tras leer textos impresos, los estudiantes obtienen mejores
puntajes en sus pruebas de comprension lectora en comparacion a quienes leen textos digitales.
Ademas, esta investigadora plantea que algunos aspectos particulares de la forma en que se estructuran los
textos digitales pueden ser los grandes causantes de estas diferencias.
El problema de concentracion
Uno de los cambios en los habitos de lectura mas evidentes que se han dado con el uso de la tecnologia es
gue obtener la concentracion es cada vez mas dificil en determinados dispositivos.
Con el libro en papel, siempre se pueden silenciar otros dispositivos y concentrarse Unicamente en la hoja
que se tiene delante. Sin embargo, al leer en los teléfonos celulares es cada vez mas dificil evitar las
distracciones.
Las constantes notificaciones que llegan, el cambio en la iluminacién de la pantalla y la simple tentacion de
acceder a alguna de las tantas aplicaciones disponibles pueden causar que el foco de atencién cambie, y por
lo tanto se originen problemas de concentracion.
¢Qué es mejor? ;Qué conviene elegir? Dependera de las necesidades de cada individuo, pero lo cierto es que
la tecnologia esta cambiando la forma en que leemos.

*Preguntas de trabajo de comprension del texto (10 minutos)
¢Cuantas horas dedicas a la lectura diariamente en papel y en una
pantalla fuera del centro?
¢ Qué formato aumenta la velocidad de lectura?
¢ Cual es el principal problema del uso de las pantallas para la lectura?
¢Afectan las nuevas tecnologias a la lectura hoy en dia?
¢ Qué dispositivo mejora la comprension lectora?

*Al final se hard una reflexion en grupo sobre si lo leido ha cambiado

su opinién acerca del futuro de la lectura. (5 minutos)


https://www.universia.net/etc.clientlibs/universia/clientlibs/actualidad/orientacion-academica/lectura-rapida-aprende-leer-manera-mas-eficiente-1141486.html
https://stavanger.academia.edu/AnneMangen
https://www.sciencedirect.com/
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0883035512001127
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0883035512001127
https://www.universia.net/etc.clientlibs/universia/clientlibs/actualidad/orientacion-academica/como-retener-mejor-informacion-que-lees-3-simples-pasos-1129989.html

OTRAS LECTURAS A TRABAJAR

LOS OBJETOS TIENEN SU HISTORIA

Una forma rapida de unir varios papeles es sujetarlos con un clip de alambre. Esta solucion tan
sencilla ha sido posible gracias al ingenio y al trabajo de muchas personas a lo largo de muchos
afos. Durante gran parte de su historia, la humanidad no conocié los metales. Antes, hubo que
aprender a controlar el fuego. Sin él no hubiera sido posible separarlos de los minerales que los
contienen. Después, hubo que aprender cdmo se separaba cada metal. Una vez que se tiene un
metal, hay que darle la forma que se necesita. Para ello, es preciso saber como se dobla, se corta
0 se une con otra pieza de metal. Para cada operacion se necesitan unas herramientas
determinadas que se manejan de una cierta forma. Estas herramientas también hay que
disefarlas y fabricarlas. Es mas, aunque sepamos coémo se fabrica el alambre y como se dobla,
tenemos que conseguir que no se oxide. Por ultimo, para que el clip llegue a nuestras manos, ha
habido procesos de comercio y transporte. Los salarios, la competencia y la publicidad influyen
poderosamente en que un producto se conozca y se venda, de manera que sea rentable
fabricarlo. Si eres una persona curiosa, averiguar la historia de los objetos cotidianos, como el clip
o las pinzas para tender la ropa, te resultard un ejercicio interesante y entretenido. Hay libros,
sobre la historia de los inventos y sus inventores, que te pueden ayudar en tu investigacion. ¢Hay
alguno de estos libros en la biblioteca de tu colegio o instituto? ¢ Y en la biblioteca publica de tu
localidad? ¢ Cudles son sus titulos, sus autores y qué editoriales los publican? ¢ Crees que todavia
se pueden comprar en una libreria?

ROBINSON CRUSOE

30 de septiembre de 1659. Yo, pobre y miserable Robinson Crusoe, habiendo naufragado durante
una terrible tempestad, llegué mas muerto que vivo a esta desdicha de isla a la que llamé la Isla
de la Desesperacion, mientras que el resto de la tripulacién del barco murié6 ahogada. Pasé el
resto del dia lamentandome de la triste condiciéon en la que me hallaba, pues no tenia comida, ni
casa, ni ropa, ni armas, ni un lugar a donde huir, ni la mas minima esperanza de alivio y no veia
otra cosa que la muerte, ya fuera devorado por las bestias, asesinado por los salvajes o0 asediado
por el hambre. Al llegar la noche, dormi sobre un arbol, al que subi por miedo a las criaturas
salvajes, y logré dormir profundamente a pesar de que llovio toda la noche. 1 de octubre. Por la
mafiana vi, para mi sorpresa, que el barco se habia desencallado al subir la marea y habia sido
arrastrado hasta muy cerca de la orilla. Por un lado, esto supuso un consuelo, porque, estando
erguido y no desbaratado en mil pedazos, tenia la esperanza de subir a bordo cuando el viento
amainara y rescatar los alimentos y las cosas que me hicieran falta; por otro lado, renové mi pena
por la pérdida de mis compafieros, ya que, de habernos quedado a bordo, habriamos salvado el
barco o, al menos, no todos habrian perecido ahogados; si los hombres se hubiesen salvado, tal
vez habriamos construido, con los restos del barco, un bote que nos pudiese llevar a alguna otra
parte del mundo. Pasé gran parte del dia perplejo por todo esto, mas viendo que el barco estaba
casi sobre seco, me acerqué todo lo que pude por la arena y luego nadé hasta él. Ese dia también
llovia aunque no soplaba viento. Del 1 al 24 de octubre. Pasé todos estos dias haciendo viajes
para rescatar todo lo que pudiese del barco y llevarlo hasta la orilla en una balsa cuando subiera
la marea. Llovié también en estos dias aunque con intervalos de buen tiempo; al parecer, era la
estacion de lluvia. Robinson Crusoe de Daniel Defoe, es la historia de un hombre habil, capaz de
sobrevivir, y aun de prosperar, a fuerza de tenacidad e ingenio. Hay multiples ediciones de esta
obra, como la que publica Anaya Infantil y Juvenil en la coleccidén «Tus libros Seleccién» ilustrada
por Enrique Flores.



BARCOS, SUBMARINOS Y BATISCAFOS

Almadias, balandros, canoas, chalupas, dogres, escunas, fallas, gabarras, janguas, kayaks,
lanchas, mahonas, piraguas, rompehielos, sampanes, traineras, veleros, yates, zambras... son
embarcaciones que flotan sobre el agua. Otras pocas flotan solo a veces, como los submarinos o
los batiscafos. Montados en hojas, trozos de corteza o troncos, los animales han recorrido a veces
enormes distancias en el mar, atravesando de una isla a otra, o incluso de un continente a otro.
No tiene mucho mérito subirse en algo que flota y dejarse llevar por la corriente, y es de suponer
qgue eso lo hicieron los primeros humanos hace ya decenas de miles de afos, cuando en fragiles
balsas de troncos iniciaron largos viajes de colonizacion a través de las islas del Pacifico. Tuvo
gue pasar mucho tiempo desde que se utilizaron esas primitivas balsas hasta que se inventaron
remos, timones, velas, motores, hélices... Poco a poco, se han fabricado embarcaciones mas
grandes, seguras y rapidas. De la madera se ha pasado al hierro o a la fibra de vidrio. Pero la
pregunta basica es: ¢ por qué flota un barco? Claro, que también hay barcos que se van a pique.
Una variante de la pregunta anterior es: ¢,por qué se hunden algunos barcos?

EL PAPIRO

El papiro (Cyperus papyrus) es una planta que crece en lugares pantanosos Yy riberas. Su tallo es
grueso, cilindrico, de color verde oscuro y llega a alcanzar los tres o cuatro metros de altura. Fue
muy utilizado en el Antiguo Egipto, donde se conocia como djet o thuf. A partir de ella se
elaboraban los papiros, un soporte para la escritura mucho mas ligero, transportable y facil de
almacenar que las lajas de piedra o las tablillas de arcilla. Era un material valioso, que durante
siglos solo se fabricaba en Egipto y desde alli se exportaba al Mediterraneo; su elaboracion era
monopolio real. Para fabricar papiro, los tallos de la planta se mantenian en remojo durante una o
dos semanas; después, se cortaban en laminas que se prensaban con un rodillo, para eliminar
parte del liquido que contenian. Hecho esto, las laminas se disponian vertical y horizontalmente,
formando una malla, y se volvian a prensar, para que la savia actuase como adhesivo. Luego, se
dejaban secar y, una vez secas, se frotaban suavemente con una pieza de marfil 0 con una
concha.

EL ACERO

En el afio 1300 antes de nuestra era se produce un acontecimiento fundamental: se comienza a
extraer hierro de su mineral. [...] Hecho importante, al mismo tiempo este descubrimiento inspira
también una invencion fundamental: el hierro al carbono, es decir, el acero. No sabemos si fue en
Mesopotamia o en Egipto donde se llevé a cabo esta invencion, pero es bastante seguro que
derivo de la observacion. El hierro que se extraia del mineral se presentaba en forma de glébulos
inmersos en un magma semiliquido; los glébulos —de hierro casi puro— se separaban del magma
por el calentamiento al fuego y por martilleos sucesivos; solo quedaba trabajarlo en el martillo.
Pero de este modo se obtenia hierro dulce, de uso limitado. Los primeros herreros debieron



percatarse de que si el hierro estaba en contacto con madera, adquiria una dureza superior; se
trataba, en efecto, de hierro al carbono; este presentaba una ventaja adicional: se podia templar.
Los grandes inventos de la humanidad, «La metalurgia», Gérald Messadié, Alianza Editorial. [...]
En el afio 1300 antes de nuestra era se produce un acontecimiento fundamental: se comienza a
extraer hierro de su mineral. [...] Hecho importante, al mismo tiempo este descubrimiento inspira
también una invenhierro al carbono, es decir, el No sabemos si fue en Mesopotamia o en Egipto
donde se llevé a cabo esta invencién, pero es bastante El hierro que se extraia del mineral se
presentaba en forma de glébulos inmersos en un magma semiliquido; los glébulos —de hierro casi
puro— se separaban del magma por el calentamiento al fuego y por martilleos sucesivos; solo
guedaba trabajarlo en el martillo. Pero de uso limitado. Los primeros herreros debieron percatarse
de que si el hierro estaba en contacto con madera, adquiria una dureza superior; se trataba, en
efecto, de hierro este presentaba

EL EUROTUNEL. Una enorme obra de ingenieria

El Eurotinel conecta Inglaterra y Francia, cruzando el Canal de la Mancha. Su longitud es de 50
kilbmetros, de los que 39 discurren bajo el mar, a una profundidad de 40 a 75 metros. En la
actualidad esta formado por tres taneles individuales: dos tuneles de 7,6 metros de diametro por
los que circulan sendos trenes, y un tunel central de 5 metros de didmetro que se utiliza para
servicios y accesos de emergencia. Los tres tlineles estan conectados entre si por pasadizos, uno
cada 375 metros, que permiten el acceso al tunel de los servicios de emergencia. Estos pasadizos
también se utilizan para ventilacion y el acceso del servicio de mantenimiento. El Eurotinel tiene
gue soportar el enorme peso del agua que lo cubre, asi como los posibles movimientos del fondo
marino y los provocados por los trenes que circulan por su interior a 140 km/h. Para construir el
Eurotunel, hubo que perforar y extraer ocho millones de metros cubicos de tierra arena y piedras
de debajo del mar y forrar el orificio con 170 000 anillos de hormigén. Al cavar un tunel puede
suceder que la roca o la tierra no se sostenga sola y se desmorone. Para evitarlo, se deben ir
colocando refuerzos que vayan manteniendo la estructura. Una forma de sujetar la tierra es
utilizando un armazén.

ESTRUCTURAS

[...] Los ingenieros proyectaron una gigantesca edificacién de 728 m de largo, con 123 arcos en la
parte superior y 43 en la inferior. Cada uno de los veinticinco mil bloques de piedra fue tallado a
mano para encajar perfectamente con otros. Asi, cada piedra sostiene a la contigua, sin necesidad
de utilizar cementium. Se calcula que el peso total de la piedra es de veinte mil toneladas y que el
bloque mayor pesa dos toneladas. Cualquiera puede imaginar el esfuerzo que supuso esa
edificacion. Las piedras se subian a mano, por rampas o mediante grias rudimentarias provistas
de tenazas que sostenian los bloques de piedra, sujetos por unas perforaciones que hoy son
visibles. En la parte superior construyeron un canal de 1,80 metros de ancho por 1,5 metros de
alto, por el que discurria el agua con un caudal de unos 20 litros por segundo. La altura maxima



en su centro es de 28 m sobre el suelo, y en este tramo los cimientos tienen 6 metros de
profundidad. El acueducto no hace un recorrido en linea recta desde la entrada de la ciudad.
Antes de comenzar los dobles arcos, quiebra 1270 para enfilar hacia el pefiote. Alcanzada la cima,
el agua fluia por conductos subterraneos.

LA BICICLETA

La bicicleta es una maquina que, gracias a los mecanismos que lleva incorporados, transforma el
movimiento de las piernas del ciclista en el movimiento de giro de las ruedas. EI movimiento de los
pedales hace girar el eje que los sustenta, y este movimiento se transmite al eje de la rueda
trasera, que es la rueda motora de la bicicleta. Por una ciudad, si esta preparada para ello,
moverse en bicicleta es rapido, silencioso, barato y no contamina. Ademas, es una buena forma
de hacer ejercicio. En China y en la India es el principal medio de transporte. Su uso también esta
muy extendido en algunos paises de Europa, como Holanda, Suiza y Alemania. La principal
desventaja de la bicicleta en la mayoria de las grandes ciudades es la poca seguridad que ofrece
al que la utiliza, ya que tiene que compartir el trafico con los automodviles, ademas de estar
expuestos a las emisiones de los tubos de escape de los vehiculos. Las bicicletas son para el
verano, de Fernando Ferndn GOmez, Catedra, «Coleccion Letras Hispanicas», es una obra de
teatro en la que se representa la vida de un grupo de personas en el contexto de la guerra civil
espanfola. Luisito, hijo de don Luis, quiere que su padre le compre una bicicleta, a pesar de haber
suspendido. La situacidon obliga a retrasar la compra mucho mas de lo esperado.

UN MUNDO SIN ELECTRICIDAD

El 14 de agosto de 2003, debido a un excesivo consumo de electricidad y una sobrecarga de la
red eléctrica, se produjo un apagoén gigante en el noroeste de EEUU y ciertas regiones de
Canada. El fracaso del sistema de electricidad dejé sin energia eléctrica durante mas de 24 horas
a 40 millones de personas. Los economistas estimaron que el apagén habia costado entre 4 000 y
6 000 millones de dolares. Nueva York fue una de las ciudades afectadas. Durante media hora, la
ciudad se encontré totalmente aislada. La red de teléfonos maviles se colapsé e internet dejo de
funcionar; cientos de miles de personas salieron a las calles y se paralizé la circulacion. Miles de
neoyorquinos decidieron pasar la noche a la intemperie, donde las Unicas luces que se veian eran
las de las linternas y los faros de los coches tratando de salir de la ciudad.

¢ CUANTOS LIBROS CABEN EN UN CD?

Los ordenadores solo trabajan con dos datos, el cero y el uno. A cada uno de estos datos se le
llama bit. Sin embargo, combinando una cantidad adecuada de ceros y de unos, ordenados de
distinta manera, se puede representar casi cualquier cosa. Por ejemplo, combinando dos bits,
tenemos cuatro posibilidades: 00, 01, 10 y 11; si combinamos tres bits tenemos ocho
posibilidades: 000, 001, 010, 100, 011, 101, 110y 111, etc. El mega es una unidad que se emplea
para medir la cantidad de datos informaticos, es decir, de bits. Un mega equivale
aproximadamente a unos 9 000 millones de bits. Para que te hagas una idea, para almacenar una



cancion de 5 minutos en formato mp3, se necesitan 5 megas, y para guardar una fotografia digital
de calidad, se necesitan entre 1 y 2 megas. La capacidad de un CD es de 700 megas, esa
capacidad es suficiente para almacenar el contenido de ciento cincuenta mil paginas impresas.

La Biblioteca Digital Hispanica (BDH) es un recurso en linea de la Biblioteca Nacional de Espafia,
gue proporciona acceso libre y gratuito a miles de documentos digitalizados. Actualmente, la BDH
proporciona la consulta, lectura y descarga de libros impresos de los siglos XV al XIX,
manuscritos, dibujos, grabados, folletos, carteles, fotografias, mapas y atlas.

JOHANN GUTENBERG

En 1454 se estaba preparando para su publicacion la primera edicion impresa del libro méas
vendido del planeta. El lugar, Alemania; el editor, Johann Gutenberg. [...] Johann Gutenberg venia
experimentando con pequefios rectangulos de metal desde hacia veinte afios. Todas las piezas
tenian que ser exactamente de la misma anchura y altura para que encajaran perfectamente unas
con otras. La parte superior de cada rectangulo estaba moldeada delicadamente con la forma de
una letra de alfabeto, solo que invertida. Imaginémonos estas piezas de metal colocadas unas
junto a otras formando filas y columnas muy apretadas; las entintamos uniformemente y
apretamos sobre ellas un pliego de papel. Levantamos el papel: como por arte de magia, aparece
cubierto de tinta con la forma de las letras, pero mirando en la direccion correcta. Las letras
forman palabras, y de palabras se compone la pagina de un libro. Las gentes de Europa y de Asia
habian hecho ya lo mismo con anterioridad, solo que tallando las palabras o caracteres en
bloques de madera; la talla era a menudo muy tosca y solo servia para una Unica xilografia. La
idea de Gutenberg fue fabricar elegantemente cada letra en un tipo metalico individual; una vez
completada e impresa una pagina, podia utilizarse el mismo tipo para otra, y una pequefia
coleccion de tipos moviles servia para componer cualquier libro del mundo [...]. Hoy dia, se
conservan fragmentos de paginas que Gutenberg imprimié entre 1440 y 1450: parte de un
calendario y un fragmento religioso. Pero fue en 1454 cuando construy6 seis prensas y comenzo a
componer el libro mas grande de todos: la Biblia.

¢ CUANDO SE INVENTO LA ESCRITURA?

Escribir nUmeros es sencillo. Basta hacer tantas marcas como cosas hay [...]. Dibujar cosas no es
mucho mas complicado. ¢ Como representaremos el Sol? Con un circulo. ¢Y una montafia? Con
lineas que suben y bajan. ;Y un caballo?... Es lo que hacen los nifios pequenos y, seguramente,
lo primero que hicieron los seres humanos hace miles de afios. A este tipo de escritura que
representa el objeto con un dibujo se le llama ideograma, que significa «dibujo de la idea». Las
primeras escrituras se basaron en ideogramas. [...] Hay un aspecto de la escritura que tiene que
ver con la tecnologia. Si observas los caracteres cuneiformes, veras que son faciles de trazar con
el extremo de un lapicero sobre la arcilla, pero dibujar estos simbolos sobre el papel es dificil. Por
el contrario, trazar caracteres chinos en arcilla es complicado, pero dibujarlos con un pincel es
facil... Hace cientos de afios, la escritura china se realizaba con pincel, sobre papel o seda [...].
Nunca veras una inscripciébn romana en mindsculas, porque tenia que ser tallada, generalmente



en piedra, con un matrtillo y un cincel. La creacién de las minasculas tiene que ver con la invencién
de herramientas que permitieran dibujar curvas. Cuando se generalizé el uso de papiros, de pieles
y, més tarde, del papel, y cuando se inventaron lapices, pinceles y plumas, la gente comenzé a
combinar mayusculas y minasculas. En el siglo I, los chinos inventaron el papel, que no llegé a
Europa hasta el siglo Xll. La invencion de la imprenta hacia 1450 causé una revolucion en la
fabricacion de libros, que hasta entonces eran copiados a mano. Los impresores dieron rienda
suelta a su imaginacion y comenzaron a inventar letras artisticas y simbolos decorativos. Hasta el
siglo XIX no se inventaron las maquinas de escribir, lo que permiti6 a muchas personas olvidar la
tinta y la pluma. Hoy, los ordenadores utilizan una misma tecla para mayudsculas y mindsculas.
Podemos emplear letras grandes, pequefias y de fantasia, cursivas, negritas, versales y
superindices. Insertamos simbolos y utilizamos otros caracteres, por ejemplo, con letras griegas

(anmi¢uog).

LA PERSPECTIVA

La realidad tiene tres dimensiones, la altura, la anchura y la profundidad, mientras que un cuadro
solo tiene dos, la altura y la anchura. Para conseguir que un dibujo dé la sensacion de
profundidad, hay que engafar a nuestro sentido de la vista; es decir, hay que provocar una ilusién
Optica. Las ilusiones Opticas no solo engafian a los ojos sino que, principalmente, engafian a la
mente. La mente compara lo que ve con lo que sabe y, cuando los elementos de un dibujo se
colocan de determinada manera, se puede conseguir que el cerebro saque conclusiones
equivocadas. Durante los siglos XV y XVI, los pintores del Renacimiento desarrollaron la técnica
de la perspectiva. Uno de los recursos de esta técnica es el empleo de puntos y lineas de fuga; es
decir, el uso de puntos imaginarios sobre los que convergen una serie de lineas.

EL CONSUMO RESPONSABLE

La fabricacién en serie y la automatizacion han permitido fabricar mas rapido, mas barato y en
mayor cantidad, haciendo llegar a un mayor nimero de personas productos que antes solo fueron
para élites. Esta abundancia nos ha conducido a un modelo social basado en la produccion y el
consumo, en el usar y tirar. En muchas ocasiones resulta mas comodo o mas barato comprar un
objeto nuevo que arreglarlo. Sin embargo, para fabricar un producto se necesitan materiales y
energia; y durante la fabricacién se generan residuos. Por otro lado, cuando los productos dejan
de utilizarse también se convierten en residuos que hay que eliminar. Nuestra forma actual de
consumo no puede mantenerse por mucho tiempo. El espacio y los recursos de los que
disponemos son limitados. La poblacion humana y sus productos (maquinas, edificios, utensilios,
carreteras, etc.) no pueden crecer indefinidamente. La Caverna es una novela del escritor
portugués José Saramago, en la que el escritor critica la sociedad consumista de nuestros
tiempos. En ella se cuenta la historia de una familia de alfareros que descubre que su trabajo ha
dejado de ser necesario para el mundo.

LA GRAN MANCHA DE BASURA



La basura que se tira en cualquier parte es muy probable que sea arrastrada por el viento y el
agua, y llegue hasta el mar. En el océano Pacifico, entre las costas de California y Japén, flota
una gran «sopa de plastico», cuya superficie se estima en dos veces el tamafio de Estados
Unidos, dicen unos, o dos veces la superficie de Espafia, dicen otros. Esta mancha fue
descubierta por casualidad por el oceandgrafo norteamericano Charles Moore, en 1997, en un
crucero entre Los Angeles y Hawai, al navegar por una zona que los marineros suelen evitar
porque hay poco viento. En las costas de Japén los cientificos han descubierto que, cada dos o
tres afios, el numero de particulas de plastico se multiplica por diez. Se calcula que cada afio
mueren mas de 1 millén de aves y mas de 100 000 mamiferos marinos debido a los plasticos que
hay en el océano. Aunque contiene tapones, bolsas, cepillos de dientes y todo tipo de objetos, la
mayoria de esta sopa estd compuesta de pequefios fragmentos de plastico, degradados por el sol.
Estos fragmentos son ingeridos y pasan a formar parte de la cadena alimentaria. Si quieres saber
ma&s sobre esta noticia, puedes encontrarla en algunas paginas web, aunque veras que muchas
de ellas se copian unas a otras. También encontraras una entrevista con Charles Moore.

EL TENIS Y LOS NUEVOS MATERIALES

Hasta mediados del siglo pasado, el marco de las raquetas se fabricaba con madera, y las
cuerdas, con tripa. En 1967, apareci6 la primera raqueta de acero, que era mas fuerte y liviana
gue las de madera. Posteriormente, surgieron las raquetas de aluminio, todavia mas ligeras y que
proporcionaban mayor potencia. También se incorporaron las primeras cuerdas de plastico. Las
raguetas de hoy en dia se fabrican con nuevos materiales. Los marcos se fabrican con aleaciones
ligeras y materiales compuestos, empleando aluminio, titanio, grafito o carbono como materias
primas. Para las cuerdas, se utilizan materiales sintéticos, como el nailon, el poliéster, el duraflex o
el kevlar. Con estos materiales ha sido posible fabricar raquetas mas grandes, mas ligeras, mas
resistentes y mas rigidas que las raquetas originales. ElI mithril es un metal ficticio, casi
indestructible y muy ligero, que aparece en la trilogia de El Sefior de los Anillos, de J.R.R. Tolkien.
El dnico lugar de la Tierra Media donde se podia encontrar era las minas de Moria.

EL HUSO Y EL TORNO DE HILAR

Aunque los primeros documentos que se refieren a ella provienen del Egipto dinastico, hacia el
3000 antes de nuestra era, la rueca —huso de madera en el que se enrollan las fibras después de
haberlas desenredado y torcido entre los dedos— se remonta probablemente al Neolitico (a partir
del 5000 a. de C.). Parece que los primeros hilos obtenidos fueron de lana y que su cuna fue
Mesopotamia. El torno de hilar, que tras la rueca jugé un papel fundamental en el hilado hasta la
invencion de los telares, aparecié en China en el siglo XI antes de nuestra era. Se deriva de las
maquinas destinadas a dividir los capullos de seda. La artesania de la seda existia en China
desde el siglo XIV de nuestra era. En el siglo | a. C., otra invencién china, la correa de transmision,
asi como el desarrollo de la cultura del algoddén, dieron lugar probablemente al torno de pedal, del
gue se deriva el torno europeo, aparecido en el siglo XIIl. Fragmentos extraidos de Los grandes
inventos de la humanidad, traduccién publicada por Alianza Editorial del libro escrito por Gérald
Messadié.



EL ACUEDUCTO DE SEGOVIA

[...] Cuando el emperador aprobé el proyecto, se instalaron varios campamentos entre Secovia y
el manantial. Entre ellos se construyd una calzada para el transito de obreros y de materiales.
Dado que el granito es abundante en la zona, y que es una roca de gran dureza y resistencia, la
piedra se extrajo de canteras proximas. Los romanos habian aprendido de los egipcios como
hacer tuberias de arcilla, el material mas barato. Fabricaban una plancha de barro y la enrollaban
sobre un cilindro de madera. Luego, unian con arcilla los tubos y asi obtenian una canalizacién
estanca. También las fabricaban con plomo, pero era un material mucho méas costoso y dificil de
manejar. Quiz4 también de los egipcios habian aprendido cémo hacer tuneles. Cavaban pozos
cada cincuenta metros y luego, desde el fondo, excavaban una galeria para conectar un pozo con
otro. Recubrian las paredes del tunel con ladrillo o piedras unidas con una argamasa llamada
cementium. Lo que si habian perfeccionado los técnicos romanos era la fabricacion y construccién
de arcos y bévedas.

Fragmento extraido de El acueducto de Segovia de la coleccion «Seleccion de textos divulgati- ©
GRUPO ANAYA, S.A. Tecnologia 3.° ESO. Material fotocopiable autorizado. vos», volumen 1, de
Ricardo GOmez, editorial Anaya.

LA PORCELANA

El ceramista —¢Alguien quiere comunicarse conmigo? Otra vez una espera, pero ahora mis
manos comenzaron a deslizarse; lentamente primero, mas y mas rapido después, recorriendo
desordenadamente la superficie de la ouija. —jDime quién eres, no corras tanto! —Y mi voz
denunci6 la sorpresa y una cierta dosis de temor. El ritmo de las manos se fue normalizando poco
a poco hasta detenerse en cada una de las letras escogidas a propésito. —Soy el discipulo del
maestro Chen Yi. —Dime mas, no sé quién eres, no sé quién es Chen Yi. —Chen Yi era el mejor
de todos; el duefio de las formas y los colores, el amo absoluto del pincel. —Veo que lo admirabas
mucho. —jOh, no sabes cuanto admiraba su trabajo! Cada pieza salida de sus manos
representaba un nuevo desafio, cada nueva vasija acrecentaba mis deseos de superarlo..., pero
ninguna como aquella ultima, aquella era una obra de los dioses. [...] Ese dia entré temprano al
taller como de costumbre; Chen Yi ya estaba preparando la pasta de arcilla. Sus dedos de experto
denotaban un inusitado temblor, su mirada parecia ausente, su pensamiento vagaba muy lejos.
Yo me ocupé ante todo de revisar la temperatura del horno y me encontraba luego removiendo los
guijarros de la arcilla cruda, cuando de pronto el viejo Chen Yi dijo: —Anoche tuve un mal suefio.
—EI maestro me honraria mucho si lo compartiera conmigo —le dije yo. Y Chen Yi, con la voz
resquebrajada por el miedo me conté cdmo un monstruo alado de color azul lo habia perseguido
durante casi toda la noche, ensordeciéndolo con sus atronadores tambores. —Habras reconocido
en esa bestia a Lei-Kong —afiadi6. —Por supuesto, pero usted no tiene nada que temer,
supongo. Y la duda qued6 meciéndose en el aire. —Te equivocas, muchacho, Lei-Kong castiga
los delitos de sangre. —Pero usted, maestro... no... —Apenas pronuncié. El esquivd mi
interrogante mirada, mientras que con voz muy baja y temblorosa balbuceaba enigmaticas
palabras: —Eso fue hace mucho tiempo —alcancé a escuchar, —cuando se es joven uno vive
confusamente, yo era el mejor de los dos... mucho mejor que mi maestro..., —decia entre



ahogados hipos. Fragmento del cuento «El ceramista» de Violeta Romero, publicado en el nUmero
5 de la revista internacional de arte Con Barro. En la péagina web
http://www.conbarro.com/revistas.html podras encontrar el archivo pdf con la historia completa y
otros articulos e historias relacionados con el barro y la ceramica.

CORTOCIRCUITOS

Si introducimos la palabra cortocircuito en la casilla de busquedas en la seccion de noticias de
Google, aparecen titulares como los siguientes: « Bomberos intervienen en un incendio originado
por un cortocircuito. * No hubo sabotaje, la falta de mantenimiento originé el cortocircuito. « Un
cortocircuito, posible origen del incendio que obligé a desalojar un edificio en Ourense. Si no
sabes qué es un cortocircuito y quisieras averiguarlo leyendo la noticia completa, encontrarias que
en la mayoria de ellas no se explica en qué consiste. A lo sumo se puede deducir que es algo que
tiene que ver con la electricidad y con las lineas eléctricas en mal estado. Este mismo
experimento lo podemos hacer con muchas otras noticias en las que aparecen palabras que todos
manejamos y de las que apenas tenemos una nocién vaga de su significado. Por ejemplo, puedes
buscar noticias sobre relés, tinta electronica, aleaciones, neutrinos, dioxinas,...

MINIATURIZACION

Muchos dispositivos electrénicos, como los ordenadores portatiles o los teléfonos moviles, son
cada vez mas reducidos y pesan menos; sin embargo, ofrecen muchas mas posibilidades. Los
primeros aparatos electronicos, como la radio, basaban su funcionamiento en los tubos de vacio.
Como estos tubos ocupaban mucho espacio, los aparatos eran muy voluminosos y pesados. Uno
de los primeros ordenadores, el ENIAC, construido en 1946, contaba con 17468 de estos tubos,
media 30 metros de largo y pesaba 80 toneladas. Esta situacién se mantuvo hasta que los tubos
fueron reemplazados por transistores, que conseguian la misma amplificacion de potencia que los
tubos, pero ocupaban mucho menos espacio y consumian menos energia. A partir de los afios 60
del siglo pasado, los circuitos integrados permitieron reducir, todavia mas, el tamafio. Hoy en dia,
el microprocesador de un ordenador portétil contiene millones de transistores en una sola pastilla
o chip.

EL ELECTROBARDO DE TRURL

Una vez, Trurl construyé una maquina de calcular que resulté ser capaz de una sola operacion:
multiplicaba anicamente dos por dos, dando, encima, un resultado falso. La maquina era, empero,
muy ambiciosa y su disputa con su propio constructor casi termina tragicamente. Desde entonces,
Clapaucio le amargaba la vida a Trurl con sus pullas y sarcasmos, hasta que este se enfado y
decidié hacer una maquina que escribiera poemas. A este objeto Trurl reunié ochocientas veinte
toneladas de literatura cibernética y doce mil toneladas de poesia, y se puso a estudiar. Cuando
ya no podia aguantar mas la cibernética, pasaba a la lirica, y viceversa. Al cabo de un tiempo se
convencié de que la construccion de la méaquina era una pura bagatela al lado de su
programacion. El programa que tiene en la cabeza un poeta corriente estd creado por la
civilizacién en cuyo medio ha nacido, la cual, a su vez, ha sido preparada por la que la precedié;
esta Ultima, por otra, mas temprana todavia, y, asi, hasta los mismos comienzos del universo,



cuando las informaciones relativas al futuro poeta daban vueltas, todavia cadticas, en el ndcleo de
la primera nebulosa. Para programar la maquina hacia falta, pues, volver a repetir antes, si no
todo el cosmos desde el principio, por lo menos una buena parte de él. «El electrobardo de Trurl»
es uno de los relatos incluidos en Ciberiada, protagonizados por dos expertos «constructores» de
robots, aparatos y maquinas imposibles, en los que se cuentan sus expediciones a lo largo del
universo. Fue escrito en 1967 por el escritor polaco Stanislaw Lem. Actualmente, lo publica
Alianza Editorial, en su coleccién «Libro de bolsillo», Biblioteca Lem.

SUPERORDENADORES

En 2001: Una odisea en el espacio aparece el primer ordenador en las peliculas de ciencia ficcion;
este ordenador se vuelve informaticamente loco y asesina a la tripulacion. La idea de las
maquinas inteligentes que se rebelan contra los seres humanos aparece desde entonces en
muchas peliculas: Terminator, Matrix... Seguro que la lista aumentara en el futuro. Nadie tiene
miedo de un coche, una lavadora o un televisor de ultimo modelo. Sin embargo, la idea de un
ordenador que tome decisiones por su cuenta pone los pelos de punta. Basta con que se
estropeen (por puro accidente) los ordenadores que controlan el trafico aéreo o los seméforos de
una ciudad para organizar un caos de cuidado. Pero imaginemos lo que sucederia si uno de esos
ordenadores pudiera tomar decisiones malvadas, a conciencia.

Fragmento de Superordenadores de la coleccidén «Seleccidn de textos divulgativos» volumen 3, de
Ricardo Gémez, Anaya.

2001: Una odisea en el espacio, ademas de ser una de las mejores peliculas de todos lo tiempos
del cine, también es una obra maestra de la literatura que va mas alla de la ciencia ficcion. Es un
ensayo futurista acerca de la raza humana, que se elabora desde el pasado mas remoto hasta lo
gue se auguraba en la época como el futuro lejano. La obra se gesté al mismo tiempo como
novela y como proyecto cinematogréfico, y durante su produccion existi6 una colaboracion
permanente entre el escritor y el cineasta Stanley Kubrick. mmmmmmm ARGUMENTO EIl espejo
del viajero: mmmmmmmmmmmmm El Hornadas: SUPERORDENADORES

LOS MUNDOS VIRTUALES

Hay un tipo de juegos en internet, llamados MMORPG (Massive Multiplayer Online Role Playing
Games), en los que pueden participar simultdneamente miles de jugadores, que se relacionan
entre ellos en un mundo inventado. Cada jugador crea su propio personaje, del que elige su raza,
sexo, profesion, indumentaria, etc. Uno de los objetivos del juego consiste en mejorar estos
atributos; por ejemplo, consiguiendo cualquier objeto que haga al personaje mas poderoso. El
dinero que se maneja en estos juegos es dinero virtual. Sin embargo, en algunos de ellos este
dinero se puede cambiar por dinero real. Es mas, suele suceder que algunos jugadores menos
experimentados paguen dinero de verdad a otros jugadores mas veteranos a cambio de algunas
de sus posesiones; por ejemplo, una pocion que cura todas las heridas o un mueble de disefio



exclusivo. Tanto es asi que hay personas cuyo trabajo consiste en jugar y acumular experiencia o
bienes para luego venderlos.

El juego de Ender, de Orson Scott Card, narra el entrenamiento de Andrew Ender Wiggin, un nifo
prodigio al que se quiere instruir para convertirlo en el general que serd capaz de derrotar a los
insectores, una raza extraterrestre en guerra contra la humanidad. Parte del entrenamiento incluye
el uso de mundos y realidades virtuales
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Titulo de la SA n.° 1

Curso

Asignatura

Vinculaciéon con otras
areas

Localizacién de la SA
en la programacion
del curso
Justificacion de la
propuesta y centro
de interés

1. DATOS IDENTIFICATIVOS

Tecnologia y proceso tecnolégico

Temporalizacién

9 sesiones

2.° Etapa Secundaria

Tecnologia y digitalizacion |

Esta situacion de aprendizaje esta relacionada con las varias materias, como Matematicas, Lengua Castellana y Literatura y Educacion Plastica y
Visual.

En la secuenciacion propuesta, esta situacion de aprendizaje se impartira en primer lugar, para seguir después con la situacion de aprendizaje 2,
donde se trabajara como se crea un prototipo.

En esta situacion de aprendizaje, el alumnado aprendera a plantearse retos, buscar soluciones tecnologicas y desarrollar productos a través de un
proceso planificado que busque la optimizacion de recursos y soluciones.

Ademas, se trabajara como analizar las fases del proceso tecnoldgico y plantear preguntas, definir un problema tecnoldgico indicando sus
especificaciones técnicas, generar ideas tecnoldgicas y aprender a valorar objetivamente su viabilidad, planificar la ejecucion de una idea
seleccionando materiales y herramientas, organizar y repartir las tareas para completar un proceso tecnologico y mejorar la expresion oral para
exponer las ideas de forma clara.

Asimismo, se estudiara el reto tecnoldgico, como abordarlo, a disefar un producto tecnoldgico, conocer las fases de su desarrollo, planificar un
proyecto, ademas de evaluar el prototipo, presentarlo. Asimismo, se estudiara como conocer cdmo es el aula taller, su ambiente y organizacion y la
importancia de la seguridad en el espacio de trabajo.

Con esta situacion de aprendizaje, que gira en torno a la puesta a punto antes de comenzar el nuevo curso, se contribuira a la adquisicion de los
siguientes objetivos de etapa:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion
y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural
y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las
tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los
prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar




las competencias tecnologicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos
para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Dichas intenciones se llevaran a cabo teniendo presentes los siguientes principios pedagogicos:

La lectura constituira un factor fundamental incluyéndose actividades y tareas para su desarrollo.

e Nuestra intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o alumna una adecuada
adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado
al término de la Ensefanza Basica.

e Se contribuira a la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e Se potenciara el Disefo Universal para el Aprendizaje (DUA), permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado.

e Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional.

e Se contribuird al conocimiento y vivencia del patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, formando parte del desarrollo del
curriculo.

e Laresolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad estaran muy
presentes.

e Se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el alumnado
Se impulsara la resoluciéon colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexion y la
responsabilidad del alumnado.

e Se desarrollaran actividades para profundizar en las distintas habilidades del alumno o alumna.

Descripcion del El reto en esta situacion de aprendizaje la realizacion de una maceta de plastico consiste en construir de una manera colaborativa un jardin vertical
producto final inspirado en los jardines de Babilonia.

Contextos y espacios
de aprendizaje Esta situacion de aprendizaje se desarrollara en el aula y en el aula taller. Se propone un reto que se abordara fundamentalmente en el aula taller
para favorecer su desarrollo como herramienta clave de aprendizaje.

2. CONCRECION CURRICULAR
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SEGUNDO CURSO. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION |

obtenida.

SABERES BASICOS MINIMOS

A. Proceso de resolucion de problemas.
TYD.2.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en
diferentes contextos y sus fases.
TYD.2.A.2. Estrategias de bUsqueda critica de informacion durante la investigacion
y definicion de problemas sencillos planteados.
TYD.2.A.3. Analisis de productos basicos y de sistemas tecnologicos sencillos para
la construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

COMPETENCIA ESPECIFICA 1

Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas,
buscando y contrastando informacion procedente de diferentes
fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura, evaluando
su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual
a través del andlisis de objetos basicos y sistema sencillos,
empleando el método cientifico y utilizando herramientas
elementales de simulacion en la construccion de conocimiento.

ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

Pag. 11, act. 3y 4
Pag. 12, act. 5, 6 y 7; ;Qué has aportado por tu
parte y qué has recibido?
Pag. 14, act. 9
Pag. 16, act. 13y 14
Pag. 17, act. 15y 16
Pag. 18, act. 17
Pa. 19, act. 18
Pag. 21, Nuestro reto: ;Construimos un jardin
vertical! [Xd
Pag. 23, 24y 25, Practicamos [X3
Pag. 13, act. 8
Pag. 15, act. 10, 11y 12
Pag. 21, Nuestro reto: ;Construimos un jardin
vertical! [Y3
Pag. 23, 24y 25, Practicamos [X3

SABERES BASICOS MINIMOS

A. Proceso de resolucion de problemas.
TYD.2.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en
diferentes contextos y sus fases.

TYD.2.A.2. Estrategias de bUsqueda critica de informacion durante la investigacion
y definicion de problemas sencillos planteados.

TYD.2.A.3. Analisis de productos basicos y de sistemas tecnoldgicos sencillos para
la construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2

Abordar problemas tecnoldogicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para
disenar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE1, CE3.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1. ldear y disenar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a
problemas sencillos definidos, introduciendo la aplicacion de
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la
construccion de una solucion a un problema basico planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

Pag. 11, act. 3y 4
Pag. 12, act. 5, 6 y 7; ;Qué has aportado por tu
parte y qué has recibido?
Pag. 13, act. 8
Pag. 14, act. 9
Pag. 15, act. 10, 11y 12
Pag. 21, Nuestro reto: ;Construimos un jardin
vertical! [\3
Pag. 23, 24y 25, Practicamos [X3
Pag. 16, act. 13y 14
Pag. 17, act. 15y 16
Pag. 19, act. 18
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Pag. 21, Nuestro reto: ;Construimos un jardin
vertical! [X3
Pag. 23, 24y 25, Practicamos [X3

COMPETENCIA ESPECIFICA 3

A.  Proceso de resolucion de problemas.
TYD.2.A.4. Estructuras para la construccion de modelos simples. Resistencia,
estabilidad y rigidez de estructuras. Esfuerzos estructurales: compresion, traccion,
flexion, torsion y cortante. Materiales técnicos en estructuras industriales y
arquitectonicas. Disefio de elementos de soporte y estructuras de apoyo.
Estructuras de barras, triangulacion.

TYD.2.A.5. Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
Palancas de primer, segundo y tercer grado. Ley de la palanca. Analisis cualitativo
de sistemas de poleas y engranajes.

Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando operadores, sistemas tecnologicos y herramientas, teniendo en cuenta
la planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnologicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE3 y CCEC3.

SABERES BASICOS MINIMOS ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

3.1. Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacion y
conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas
elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de
estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y respetando
las normas de seguridad y salud correspondientes.

Pag. 13, act. 8

Pag. 16, act. 13y 14

Pag. 21, Nuestro reto: ;Construimos un jardin
vertical! [Y3

Pag. 23, 24y 25, Practicamos [X3

COMPETENCIA ESPECIFICA 4

CRITERIOS BASICOS MiNIMOS

B. Comunicacion y difusiéon de ideas.
TYD.2.B.3. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de
documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos sencillos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética.
TYD.2.C.1. Algoritmica y diagramas de flujo.

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnologicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir informacion y propuestas.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCEC4.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto
sencillo, desde su diseno hasta su difusion, elaborando
documentacion técnica y grafica basica con la ayuda o no de
herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario
técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente
como en remoto.

ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

Pag. 11, act. 3y 4

Pag. 12, act. 5, 6 y 7; ;Qué has aportado por tu
parte y qué has recibido?

Pag. 13, act. 8

Pag. 15, act. 10, 11y 12

Pag. 16, act. 13y 14

Pag. 19, act. 18

Pag. 21, Nuestro reto: ;Construimos un jardin
vertical? [Y3

Pag. 23, 24y 25, Practicamos [X&
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3. SECUENCIACION DIDACTICA
ACTIVIDADES / TAREAS RECURSOS Y ESCENARIOS PROGRAMAS TRANSVERSALES

« Interactivos: Kahoot
« Videos: La evolucion de los prototipos: el automovil
« Documentos descargables:

- Programacion de aula

- Rlbrica de los criterios de evaluacion

- Rubrica Mis competencias (alumnado)
La situacion de aprendizaje presenta una metodologia que parte de los intereses y la motivacion del alumnado y esta orientada al desarrollo de un reto en e}
que pondran en practica lo aprendido y lo formalizaran en una evidencia clave de su aprendizaje. Responde a las pautas DUA que facilitan el aprendizaje de
todos a través de multiples formas de accion y expresion, y combina asimismo propuestas de trabajo en equipo con trabajo individual.
Empezamos: La situacion de aprendizaje comienza activando al alumno a través de una lectura sobre los jardines de Babilonia.. Esto permitira, mediante una
serie de preguntas, la participacién de todo el grupo clase, y, ademas, ayudara a detectar los conocimientos previos que tienen sobre el tema. En estal
i primera parte, se presentan los objetivos de la situacion y el reto que tendran que conseguir los alumnos al finalizar la misma.
IMETODOLOGIA Desarrollo: El alumnado construye su propio aprendizaje relacionando los contenidos tedricos con las actividades de forma practica y competencial,
extrayendo conclusiones a partir de la observacion de diferentes casos o problemas.
Nuestro reto: Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a cabo el producto final que dara respuesta al reto inicial de la
situacion.
En resumen. Se resumen los contenidos principales tratados en la situacion de aprendizaje, como estrategia de refuerzo de contenidos clave.
Practicamos. Finalmente, se plantean ejercicios de trabajo individual o grupal, asi como actividades de expresion oral y escrita para asentar los
conocimientos adquiridos.

5 Pag. 8, {Empezamos!
MOTIVACION Pag. 9, Herramientas que vas a utilizar ; {Vamos
a aprender!; Nuestro reto

ACTIVACION Pag. 10, El reto tecnologico ; act.1

« Videos:
- Entrenamos la claridad en el mensaje: la diccion
- Entrenamos el gesto al transmitir el mensaje
Pag. 11, Ponte en el papel de...; act. 2, Aprendo|s Interactivos:

Los programas transversales mas significativos
que se trabajan en esta situacion de
aprendizaje son:

a pensar - Organizador. Diamante e Aprendizaje cooperativo: Contrastamos

Pag. 12, Abordar el reto tecnologico - Organizador. Qué pasaria si faltara juntos (rutina Uno, dos y/o cuatro).

Pag. 13, Disefo de un product tecnologico « Documentos descargables )
EXPLORACION Y Pag. 14, Planificacion del Proyecto - Refuerzo. El proceso tecnoldgico * Aprender a pensar y metacognicion: El
ESTRUCTURACION Pag. 15, Evaluacion del Proyecto - Refuerzo. Producto tecnologico diamante; Qué pasaria si faltara...

Pag. 16, Presentacion del prototipo - Refuerzo. El aula taller

e Oratoria y debate: La claridad en el

Pag. 17, El aula taller - Consolidacion. El proyecto tecnoldgico " o ;

Pag. 18, Ambientes en un aula taller - Consolidacion. Problema tecnoldgico 21[etr;;ijsen.“lt?rd;lc%(;r:],slameportanc1a del gesto
Pag. 19, Organizacion de un alula taller - Consolidacion. El aula taller J

Pag. 20, Seguridad en el espacio de trabajo - Consolidacion adaptada. El proyecto tecnolégico

- Consolidacion adaptada. Problema tecnoldgico
- Consolidacion adaptada. El aula taller
- Profundizacion. El proceso tecnologico
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- Profundizacion. Creamos un prototipo
- Refuerzo. El aula taller

- Plantilla. Diamante

- Plantilla. Qué pasaria si faltara

Pag. 11, act. 3y 4
Pag. 12, act. 5, 6 y 7; ;Qué has aportado por tu
parte y qué has recibido?

Pag. 13, act. 8
Pag. 14, act. 9
: Pag. 15, act. 10, 11y 12
APLICACION Pag. 16, act. 13y 14

Pag. 17, act. 15y 16

Pag. 18, act. 17

Pag. 19, act. 18

Pag. 21, Nuestro reto: ;Construimos un jardin
vertical!

Pag. 21, ;Como te ha ido el reto?

e Interactivos:
— Rubrica Nuestro reto

e Documentos descargables:
— Rubrica Nuestro reto

; Pag. 22, En resumen
CONCLUSION Pag. 23, 24 y 25, Practicamos

Pag. 25, Mis competencias; Autoevaluacion

EN RESUMEN

- Video: El proceso tecnoldgico

» Documentos descargables: En resumen. El proceso
tecnologico

PRACTICAMOS
« Videos:
- Rutina Uno, dos y/o cuatro
« Interactivos:
- Mapa conceptual de la situacion de aprendizaje
- RUbrica Mis competencias (alumnado)
- Autoevaluacion
- Evaluacion asignable
- Documentos descargables:
- Prueba de evaluacion y escala de calificacion

- Rubrica Mis competencias (profesorado)

- Prueba de evaluacién adaptada y escala de calificacion

VINCULACION CURRICULAR

COMPETENCIAS CLAVE ODS
1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 12 | 13 | 14 16 | 17
X X X X X X X X 9%" E
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4. PRINCIPIOS Y PAUTAS PARA EL DISENO UNIVERSAL PARA EL APRENDIZAJE

PRINCIPIOS DUA

PAUTAS DUA

Proporcionar multiples

formas de representacion.

Pauta 1. Proporcionar diferentes opciones
para percibir la informacion.

Pauta 2. Proporcionar multiples opciones
para el lenguaje y los simbolos.

Pauta 3. Proporcionar opciones para la
comprension.

e Cambiar el tamano del texto, de la letra o el
tipo de fuente.

e  Medir el contraste entre fondo, texto e
imagen.

e Utilizar el color como medio de informacion
o para resaltar algun elemento.

e Variar el volumen o la velocidad con la que
se presenta la informacion sonora.

e  Utilizar subtitulos.

e  Facilitar transcripciones escritas de videos o
de documentos sonoros.

e Utilizar programas informaticos que hagan
posible la conversion de texto a voz.

Ensenar previamente o clarificar
vocabulario y los simbolos.

el

Establecer conexiones con estructuras

previas.

Presentar los conceptos clave en formas

alternativas al texto.

Fijar conceptos previos ya asimilados.

e Destacar los elementos basicos.

e  Utilizar esquemas, organizadores graficos..., para
destacar las ideas fundamentales y las relaciones
entre conceptos o elementos.

e Poner ejemplos y contraejemplos.

e Agrupar la informacion en unidades mas

pequenas. Presentar los contenidos de manera

progresiva, no todos a la vez.

e  Usar estrategias mnemotécnicas.
e Incorporar acciones de revision de lo aprendido.

Proporcionar multiples
formas de accion y
expresion.

Pauta 4. Proporcionar multiples medios de
accion fisica.

Pauta 5. Proporcionar opciones para la
expresion y hacer fluida la comunicacion.

Pauta 6. Proporcionar opciones para las funciones
ejecutivas.

e Proporcionar alternativas en el ritmo, en los
plazos y en la accién que hay que realizar
para responder a las preguntas o hacer las
tareas.

e Permitir que se puedan dar respuestas
fisicas o por seleccion, como alternativas al
uso del lapiz, al control del raton, etc.

e Componer o

e Usar

redactar

manejando

multiples medios (texto, voz, dibujos,
cine, musica, movimiento, arte visual,

etc.).
correctores
gramaticales.

ortograficos

e Utilizar software de reconocimiento

conversor texto-voz.

frases.

e Utilizar materiales virtuales.

tutor de apoyo
estrategias didacticas) y comparieros.
aumenta

gradualmente,  segln

y

/

Proporcionar comienzos o fragmentos de
Usar variedad de mentores: profesorado,
(que usen distintas

Permitir apoyos que se pueden retirar
la

e Usar modelos o ejemplos del
resultados de la definicion de metas.

e Proporcionar pautas y listas de comprobacion
para definir objetivos.

e Hacer visibles los objetivos.

e Planificar tiempos para «mostrar y explicar su
trabajo».

e Utilizar listas de comprobacion y plantillas de
planificacion de proyectos.

e Aportar plantillas para recoger y organizar la
informacion.

e Realizar preguntas o plantillas para reflexionar
sobre el trabajo desarrollado.

e Instar a los estudiantes a identificar qué tipo de
feedback esperan o necesitan.

proceso vy
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autonomia (pautas, diccionario...).

e Facilitar un feedback o)
retroalimentacion formativa.

e Emplear variedad de estrategias de
autoevaluacion (role playing entre iguales,
revision en video).

Proporcionar multiples
formas de compromiso e

Pauta 7. Proporcionar opciones para captar el
interés.

Pauta 8. Proporcionar opciones para
mantener el esfuerzo y la persistencia.

Pauta 9. Proporcionar opciones para la
autorregulacion.

implicacion.

e Permitir la participacion del alumnado en el
diseno de actividades y tareas.

e Involucrarlos en el establecimiento de
objetivos.

e Diseflar actividades viables, reales vy
comunicables.

e Fomentar la evaluacion y la autorreflexion
de contenidos y actividades.

e (Crear rutinas de clase.

e Utilizar calendarios y recordatorios. De
actividades cotidianas.

e Dividir metas a largo plazo en objetivos
a corto plazo.

e Usar herramientas de gestion del
tiempo.

e Involucrar a los estudiantes en debates
de evaluacion y generar ejemplos
relevantes que sirvan como modelos.

e Crear grupos de colaboracion con
responsabilidades, objetivos y roles
claros.

e Realizar programas de apoyo a buenas
conductas.

e Fomentar la interaccion entre iguales
(por ejemplo, mediante la tutorizacion
entre companieros).

e C(Crear expectativas para el trabajo en
grupo (rubricas, normas, etc.).

e En la evaluacion, identificando patrones
de errores y respuestas incorrectas.

e Incrementar el tiempo de concentracion en la
tarea.

e  Proporcionar mentores y apoyo para modelar el
proceso de establecimiento de metas personales
adecuadas.

e Ejercitar habilidades para hacer frente a
situaciones conflictivas.

e Usar modelos y situaciones reales sobre
habilidades para afrontar problemas.

e Favorecer el reconocimiento de los propios
progresos de una manera comprensible.

5. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

Ejercicios de refuerzo

Refuerzo dentro del aula

Ejercicios de consolidacion

Ejercicios de profundizacion
Programa de refuerzo del aprendizaje
Programa de profundizacion

CONCRECION DE LAS MEDIDAS GENERALES

Agrupacion de asignaturas en ambitos de conocimiento

Desdoblamiento de grupos
Agrupamientos flexibles
Alternativas metodolégicas basadas en el trabajo cooperativo en grupos heterogéneos con tutoria

entre iguales

Alternativas metodolagicas basadas en el trabajo colaborativo en grupos heterogéneos como
aprendizaje por proyectos
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CONCRECION DE LAS MEDIDAS ESPECIFICAS

Prt()jgra(na‘\ de refuerzo del aprendizaje basado en e Adaptaciones de Acceso al Curriculum e Adaptacion Curricular Significativa
andamiaje

¢ Adaptaciones curriculares para alumnado

Apoyo educativo dentro del aula: PTAI, AL... *  Programas de prevencién de absentismo con altas capacidades

Adaptacion lingiiistica para alumnado de incorporacion
tardia

6. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

Criterios de evaluacion:

1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes facilmente accesibles de manera critica y
segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de objetos basicos y sistema sencillos, empleando el método cientifico y utilizando
herramientas elementales de simulacion en la construccion de conocimiento.

2.1. ldear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos, introduciendo la aplicacion de conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la construccion de una solucién a un problema basico planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

3.1. Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas elementales adecuadas, aplicando los
fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto sencillo, desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y grafica basica con la ayuda o no de
herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

INSTRUMENTOS:
e Escala de evaluacion competencial del reto (autoevaluacion).
Escala de Mis competencias (autoevaluacion y heteroevaluacion).
Rubrica Mis competencias (autoevaluacion).
Autoevaluacion interactiva.
Rubrica de evaluacion del trabajo cooperativo (autoevaluacion y coevaluacion).
Prueba de evaluacion (heteroevaluacion).
Prueba de evaluacion adaptada (heteroevaluacion).
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7. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA

AUTOEVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Expresar el grado de acuerdo con las siguientes cuestiones
(siendo 5 muy de acuerdo y 1 totalmente en desacuerdo)

RESULTADOS DE LA EVALUACION DE LA MATERIA

Las actividades propuestas en la situacion de aprendizaje han facilitado la evaluacion de las competencias especificas,
los criterios de evaluacion y los saberes basicos.

2. Los resultados estan acordes con la observacion realizada a través de las distintas actividades evaluables.

3. Existe un porcentaje de alumnado con calificacion positiva en la materia que, como minimo esta en la media del resto
de materias.

4. Se incluyen actividades de coevaluacion o evaluacion por los companeros y estas estan en consonancia con el resto de
los resultados obtenidos.

METODOS DIDACTICOS Y PEDAGOGICOS

5. Los métodos de ensefnanza utilizados para facilitar el aprendizaje fueron los adecuados.

La prevision temporal de la situacion de aprendizaje se ha ajustado a la realizacion de esta.

Existe una correlacion entre las competencias especificas, los criterios de evaluacion, los saberes basicos y las
actividades propuestas en la situacion de aprendizaje.

8. La situacion de aprendizaje y el reto han sido motivadores para el alumnado.

9. Nivel de participacion del alumnado en el desarrollo de las tareas.

10. Los escenarios seleccionados para la realizacion de las actividades fueron los adecuados.

11. Se ha elaborado la situacion teniendo como referencia el contexto.

12. Se ha elaborado la situacion teniendo como referencia las caracteristicas del grupo.

ADECUACION DE LOS MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

13. Los escenarios utilizados contaban con los recursos necesarios para la realizacion de las actividades.
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14. El alumnado conocia las actividades que ha tenido que realizar en cada escenario, asi como los recursos que ha
empleado.

EFICACIA DE LAS MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

15. Los principios DUA y las pautas DUA estan correctamente expuestos.

16. El agrupamiento del alumnado permitio la cooperacion y la atencion a la diversidad.

UTILIZACION DE INSTRUMENTOS DE EVALUACION VARIADOS, DIVERSOS, ACCESIBLES Y ADAPTADOS.

17. Los instrumentos de evaluacion planificados son variados y estan ajustados a los criterios de evaluacion

18. Los CE estan analizados en distintos indicadores de logro.

19. Existe coherencia entre las tareas de desarrollo de las distintas competencias y las utilizadas en la evaluacion
formativa.

20. Se ha planificado la evaluacion de la practica docente sefialando distintos indicadores e instrumentos.
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Titulo de la SA n.° 2

Curso

Asignatura

Vinculaciéon con otras
areas

Localizacién de la SA
en la programacion
del curso
Justificacion de la
propuesta y centro
de interés

1. DATOS IDENTIFICATIVOS

Expresion grafica

Temporalizacién

11 sesiones

2.° Etapa | Secundaria

Tecnologia y digitalizacion |

Esta situacion de aprendizaje esta relacionada fundamentalmente con la asignatura de Matematicas, dada la utilizacion de calculos y cuestiones
geomeétricas y de perspectiva para la representacion de objetos.

En la secuenciacion propuesta, esta situacion de aprendizaje se impartira en segundo lugar, justo después de la primera SA, titulada “Proyecto
tecnologico”, y en ella se empieza a centrar en algunos de las cuestiones introducidas en la anterior SA en relacion con la planificacion y el disefo
de un proyecto.

Mediante esta situacion de aprendizaje, en esta situacion de aprendizaje, centrada en la expresién grafica de un proyecto, el alumnado aprendera a
plantearse retos, buscar soluciones tecnologicas y desarrollar productos a través de un proceso planificado que busque la optimizacion de recursos y
soluciones.

Por otro lado, el discente también aprendera a implicarse en situaciones de trabajo en equipo, a conocer los materiales para escribir y dibujar, y
clasificarlos segln sus usos y caracteristicas, ademas de emplear los materiales e instrumentos de dibujo técnico. Del mismo, modo, también
aprendera a trazar perpendiculares, paralelas y angulos con la escuadra y el cartabon, asi como a determinar la conveniencia de usar distintos
borradores segln el tipo de papel y lapiz.

Asimismo, el alumnado tendra un acercamiento a diversos materiales, asi como a las caracteristicas que debe tener un espacio de trabajo adecuado
para llevar a cabo un proyecto de diseio grafico. Asimismo, se estudiara una variedad de utensilios y soportes para escribir y dibujar, ademas de
estudiarse formas de representacion de objetos, de maneras de ser visualizados y de formas de representacion en tres dimensiones.

Asimismo, con esta situacion de aprendizaje, que gira en torno a la puesta en punto antes de comenzar el nuevo curso, se contribuira a la
adquisicion de los siguientes objetivos de etapa:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion
y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural
y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las
tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.




c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los
prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar
las competencias tecnologicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos
para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Dichas intenciones se llevaran a cabo teniendo presentes los siguientes principios pedagogicos:

e La lectura constituira un factor fundamental incluyéndose actividades y tareas para su desarrollo.

e Nuestra intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o alumna una adecuada
adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado
al término de la Ensefanza Basica.

e Se contribuira a la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e Se potenciara el Disefo Universal para el Aprendizaje (DUA), permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado.

e Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional.

e Se contribuira al conocimiento y vivencia del patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, formando parte del desarrollo del
curriculo.

e Laresolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad estaran muy
presentes.

Se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el alumnado
Se impulsara la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexion y la
responsabilidad del alumnado.

e Se desarrollaran actividades para profundizar en las distintas habilidades del alumno o alumna.

Descripcion del Para conseguir el reto de esta situacion de aprendizaje, el alumnado debe dibujar su dormitorio mediante la utilizacién de un programa de disefio
producto final asistido por ordenador.

Contextos y espacios
de aprendizaje Esta situacion de aprendizaje se realizara en el aula y en el aula taller. Se propone un reto que se hara fundamentalmente en el aula taller para
favorecer su desarrollo como herramienta clave de aprendizaje.
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2. CONCRECION CURRICULAR
SEGUNDO CURSO. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION |
COMPETENCIA ESPECIFICA 1
Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion

obtenida.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1.

CRITERIOS DE EVALUACION ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

SABERES BASICOS MINIMOS

1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, | Pag. 29, act. 2y 3

TYD.2.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en | buscando y contrastando informacion procedente de diferentes Pag. 31, act. 8,9y 10
fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura, evaluando | Pag. 33, act. 15, 16y 17

diferentes contextos y sus fases.
TYD.2.A.2. Estrategias de bUsqueda critica de informacion durante la investigacion | su fiabilidad y pertinencia. Pag. 34, Obtén las vistas de un objeto
Pag. 36, act. 23

y definicion de problemas sencillos planteados.
Péag. 43, Nuestro reto: jDibuja tu dormitorio! [Y3
Pag. 45, 46 y 47, Practicamos

B. Proceso de resolucion de problemas.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los
dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y | psg. 30, act. 4, 5, 6y 7
riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de Pag. 43, Nuestro reto: {Dibuja tu dormitorio! [{§
manera €tica y critica. Pag. 45, 46 y 47, Practicamos

COMPETENCIA ESPECIFICA 2
Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para

disenar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE1, CE3.

CRITERIOS DE EVALUACION ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

SABERES BASICOS MINIMOS

2.1. Idear y disefnar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a | Pag. 29, act. 2y 3
problemas sencillos definidos, introduciendo la aplicacion de | Pag. 30, act. 4,5,6y7
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como | Pag. 34, Obtén las vistas de un objeto

diferentes contextos y sus fases.
TYD.2.A.2. Estrategias de bUsqueda critica de informacion durante la investigacion | criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y | Pag. 35, act. 18, 19y 20
Pag. 36, act. 23

y definicion de problemas sencillos planteados. creativa.
Pag. 37, act. 24, 25, 26 y 27
Pag. 39, act. 32, 33y 34

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y | Pag. 41, act. 37, 38y 39

herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la | Pag. 43, Nuestro reto: jDibuja tu dormitorio! [Xd
construccion de una solucion a un problema basico planteado, Pag. 45, 46 y 47, Practicamos

trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y | Pag. 30, act. 4,5, 6y7

colaborativa. Pag. 31, act. 8,9y 10

Pag. 32, act. 12y 13

Pag. 33, act. 14, 15, 16 y 17

B. Proceso de resolucion de problemas.
TYD.2.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en
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Pag. 36, act. 21, 22y 23
Pag. 43, Nuestro reto: jDibuja tu dormitorio!
Pag. 45, 46 y 47, Practicamos

COMPETENCIA ESPECIFICA 3

Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta

la planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnologicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

SABERES BASICOS MINIMOS

B. Proceso de resolucion de problemas.
TYD.2.A.4. Estructuras para la construccion de modelos simples. Resistencia,
estabilidad y rigidez de estructuras. Esfuerzos estructurales: compresion, traccion,
flexion, torsion y cortante. Materiales técnicos en estructuras industriales y
arquitectonicas. Disefio de elementos de soporte y estructuras de apoyo.
Estructuras de barras, triangulacion.
TYD.2.A.5. Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
Palancas de primer, segundo y tercer grado. Ley de la palanca. Analisis cualitativo
de sistemas de poleas y engranajes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE3 y CCEC3.

CRITERIOS DE EVALUACION

3.1. Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacion y
conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas
elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de
estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y respetando
las normas de seguridad y salud correspondientes.

ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

ag. 30, act. 4y 6
Pag. 31, act. 8
Pag. 34, Obtén las vistas de un objeto
Pag. 43, Nuestro reto: jDibuja tu dormitorio!
Péag. 43, Nuestro reto: jDibuja tu dormitorio! [Y3
Pag. 45, 46 y 47, Practicamos

COMPETENCIA ESPECIFICA 4

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnologicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir informacion y propuestas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCEC4.

CRITERIOS BASICOS MINIMOS

B. Comunicacion y difusiéon de ideas.

TYD.2.B.1. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico
apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).
TYD.2.B.2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de
esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto
sencillo, desde su disefio hasta su difusion, elaborando
documentacion técnica y grafica basica con la ayuda o no de
herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario
técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente
como en remoto.

ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

Pag.
Pag.
Pag.
Pag.
Pag.
Pag.
Pag.
Pag.
Pag.
Pag.
Pag.
Pag.
Pag.
Pag.

29, act. 2y 3

30, act. 4,5,6y7

31, act. 9y 10

33, act. 14, 15, 16 y 17

34, Obtén las vistas de un objeto
35, act. 18, 19y 20

37, act. 24, 25, 26 y 27

38, act. 28, 29, 30y 31

39, act. 32, 33y 34

40, act. 35y 36

41, act. 37, 38y 39

42, act. 40, 41, 42, 43, 44, 45y 46
43, Nuestro reto: jDibuja tu dormitorio! m
45, 46 y 47, Practicamos
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MOTIVACION

IMETODOLOGIA

ACTIVACION

EXPLORACION Y
ESTRUCTURACION

3. SECUENCIACION DIDACTICA
ACTIVIDADES / TAREAS RECURSOS Y ESCENARIOS PROGRAMAS TRANSVERSALES

« Interactivos:
- Kahoot
» Documentos descargables:

- Programacion de aula

- Ribrica de los criterios de evaluacion

- Rubrica Mis competencias (alumnado)

Pag. 26, jEmpezamos!

Pag. 27, Herramientas que vas a utilizar;
iVamos a aprender!; Nuestro reto: iDibuja tu
dormitorio!

La situacion de aprendizaje presenta una metodologia que parte de los intereses y la motivacion del alumnado y esta orientada al desarrollo de un reto en el
que pondran en practica lo aprendido y lo formalizaran en una evidencia clave de su aprendizaje. Responde a las pautas DUA que facilitan el aprendizaje de
todos a través de multiples formas de accion y expresion, y combina asimismo propuestas de trabajo en equipo con trabajo individual.

Empezamos: La situacion de aprendizaje comienza activando al alumno a través de una lectura sobre como se inventd el lapiz que conocemos hoy. Estg
permitira, mediante una serie de preguntas, la participacion de todo el grupo clase, y, ademas, ayudara a detectar los conocimientos previos que tienen
sobre el tema. En esta primera parte, se presentan los objetivos de la situacion y el reto que tendran que conseguir los alumnos al finalizar la misma.
Desarrollo: El alumnado construye su propio aprendizaje relacionando los contenidos tedricos con las actividades de forma practica y competencial,
extrayendo conclusiones a partir de la observacion de diferentes casos o problemas.

Nuestro reto: Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a cabo el producto final que dara respuesta al reto inicial de la

situacion.

En resumen: Se resumen los contenidos principales tratados en la situacion de aprendizaje, como estrategia de refuerzo de contenidos clave.

Practicamos: Finalmente, se plantean ejercicios de trabajo individual o grupal, asi como actividades de expresion oral y escrita para asentar los
conocimientos adquiridos.

Pag. 28, Materiales e instrumentos de
dibujo; act. 1

« Audios Los programas transversales mas significativos
Pag. 29, Espacio de trabajo - Charlotte Perriand que se trabajan en esta situacion de
Pag, 30, Soporte para escribir y dibujar - Rutina. Produccion grupal aprendizaje son:
Pag. 31, Utensilios para escribir y dibujar - Rutina. Equipos pensantes

e Aprendizaje cooperativo: Creamos juntos
(rutina Produccion grupal) y Planteamos
juntos (rutina Equipos pensantes).

Pag. 32, Utensilios para medir y trazar lineas |» Videos

Pag. 33, Representacion de objetos - Entrenamos la escucha activa
Pag. 34, Las vistas de un objeto « Interactivos

Pag. 35, Objetos en tres dimensiones - Organizador. Diagrama de Venn e Aprender a pensar y metacognicion:

Pag. 36, Ponte en la piel de... - Organizador. Shiba diagrama de Venn, Shiba, lluvia de ideas y
Pag. 37, Interpretacion de un dibujo » Documentos descargables TGN

Pag. 38, Normalizacion de las vistas - Refuerzo. Instrumentos de dibujo . )
Pag. 39, Las dimensiones de un objeto - Refuerzo. ;Cémo dibujamos un objeto en tres dimensiones? |* * Oratoriay debate: practicar la escucha
Pag. 40, Normas de acotacion - Refuerzo. Vistas acotadas activa; como perder el miedo escenico.
Pag. 41, Dibujar a escala un objeto - Consolidacion. Instrumentos de dibujo

Pag. 42, La normalizacion de las escalas - Consolidacion. ;Como dibujamos un objeto en tres
dimensiones?
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- Consolidacion. Vistas acotadas

- Consolidacion adaptada. Instrumentos de dibujo

- Consolidacion adaptada. ;Como dibujamos un objeto en tres
dimensiones?

- Consolidacion adaptada. Vistas acotadas

- Profundizacion. Instrumentos de dibujo

- Profundizacion. Representacion de perspectivas

- Profundizacion. Vistas acotadas y escalas

- Plantilla. Diagrama de Venn

- Plantilla. Shiba

Pag.
Pag.
Pag.
Pag.
Pag.
Pag.
Pag.
Pag.
Pag.
Pag.
Pag.
Pag.

29,act. 2y3

30, act. 4,5,6y7

31, act. 8,9y 10

32, act. 12y 13

33, act. 14, 15, 16 y 17

34, Obtén las vistas de un objeto

35, act. 18, 19y 20

36, act. 21, 22y 23

37, act. 24, 25, 26 y 27

38, act. 28, 29, 30y 31

39, act. 32,33y 34

40, act. 35y 36

Pag. 41, act. 37, 38y 39

Pag. 42, act. 40, 41, 42, 43, 44, 45y 46; ;Has
entendido qué es una escala? ;Sabes ya
manejar las escalas o hay algo que aln no
comprendas?

Pag. 43, Nuestro reto: {Dibuja tu dormitorio!
Pag. 43, ;Como te ha ido el reto?

APLICACION

« Videos:
-Entrenamos como perder el miedo escénico
« Interactivos:
- Organizador interactivo. Lluvia de ideas y TGN
- Rubrica. Nuestro reto
» Documentos descargables
- Plantilla. Lluvia de ideas y TGN
- Rubrica. Nuestro reto

Pag. 44, En resumen
Pag. 45, 46 y 47, Practicamos
Pag. 47, Mis competencias; Autoevaluacion

CONCLUSION

EN RESUMEN
- Videos:
- Resumen. Expresion grafica de un proyecto
» Documentos descargables:
- En resumen. Expresion grafica de un proyecto

PRACTICAMOS
* Interactivos:
- Mapa conceptual de la situacion de aprendizaje
- Ribrica Mis competencias (alumnado)
- Autoevaluacion
- Evaluacion asignable
» Documentos descargables:
- Prueba de evaluacion y escala de calificacion




- Prueba de evaluacion adaptada y escala de calificacion
- Rabrica Mis competencias (profesorado)

VINCULACION CURRICULAR

COMPETENCIAS CLAVE 0DS

1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
= =9 2

X X X X X X X X ﬁ/i‘ | &

4. PRINCIPIOS Y PAUTAS PARA EL DISENO UNIVERSAL PARA EL APRENDIZAJE

PRINCIPIOS DUA

PAUTAS DUA

Proporcionar multiples
formas de representacion.

Pauta 1. Proporcionar diferentes opciones
para percibir la informacién.

Pauta 2. Proporcionar multiples opciones
para el lenguaje y los simbolos.

Pauta 3. Proporcionar opciones para la
comprension.

e Cambiar el tamano del texto, de la letra o el
tipo de fuente.

e  Medir el contraste entre fondo, texto e
imagen.

e Utilizar el color como medio de informacion
o para resaltar algln elemento.

e Variar el volumen o la velocidad con la que
se presenta la informacion sonora.

e  Utilizar subtitulos.

e  Facilitar transcripciones escritas de videos o
de documentos sonoros.

e Utilizar programas informaticos que hagan
posible la conversion de texto a voz.

Ensenar previamente o clarificar el
vocabulario y los simbolos.

Establecer conexiones con estructuras
previas.

Presentar los conceptos clave en formas
alternativas al texto.

Fijar conceptos previos ya asimilados.

o Destacar los elementos basicos.

e Utilizar esquemas, organizadores graficos..., para
destacar las ideas fundamentales y las relaciones
entre conceptos o elementos.

Poner ejemplos y contraejemplos.

Agrupar la informacion en unidades mas
pequenas. Presentar los contenidos de manera
progresiva, no todos a la vez.

e  Usar estrategias mnemotécnicas.

e Incorporar acciones de revision de lo aprendido.

Proporcionar multiples
formas de accion y
expresion.

Pauta 4. Proporcionar multiples medios de
accion fisica.

Pauta 5. Proporcionar opciones para la
expresion y hacer fluida la comunicacion.

Pauta 6. Proporcionar opciones para las funciones
ejecutivas.

e Proporcionar alternativas en el ritmo, en los
plazos y en la accion que hay que realizar
para responder a las preguntas o hacer las
tareas.

e Permitir que se puedan dar respuestas
fisicas o por seleccion, como alternativas al
uso del lapiz, al control del raton, etc.

Componer o redactar manejando
multiples medios (texto, voz, dibujos,
cine, musica, movimiento, arte visual,
etc.).

Usar  correctores
gramaticales.
Utilizar software de reconocimiento /
conversor texto-voz.

ortograficos y

e Usar modelos o ejemplos del
resultados de la definicion de metas.

e Proporcionar pautas y listas de comprobacion
para definir objetivos.

e Hacer visibles los objetivos.

e Planificar tiempos para «mostrar y explicar su
trabajo».

proceso vy
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e Proporcionar comienzos o fragmentos de
frases.

Utilizar materiales virtuales.

Usar variedad de mentores: profesor,
tutor de apoyo (que usen distintas
estrategias didacticas) y compaiieros.

e Permitir apoyos que se pueden retirar

gradualmente, segun aumenta la
autonomia (pautas, diccionario...).
e Facilitar un feedback o

retroalimentacion formativa.

Utilizar listas de comprobacion y plantillas de
planificacion de proyectos.

Aportar plantillas para recoger y organizar la
informacion.

Realizar preguntas o plantillas para reflexionar
sobre el trabajo desarrollado.

Instar a los estudiantes a identificar qué tipo de
feedback esperan o necesitan.

Emplear variedad de estrategias de
autoevaluacion (role playing entre iguales,
revision en video).

Proporcionar multiples
formas de compromiso e
implicacion.

Pauta 7. Proporcionar opciones para captar el
interés.

Pauta 8. Proporcionar opciones para
mantener el esfuerzo y la persistencia.

Pauta 9. Proporcionar opciones para la
autorregulacion.

e Permitir la participacion del alumnado en el
disefio de actividades y tareas.

e Involucrarlos en el establecimiento de
objetivos.

e Disenar actividades
comunicables.

e Fomentar la evaluacion y la autorreflexion
de contenidos y actividades.

Crear rutinas de clase.
Utilizar calendarios y
actividades cotidianas.

viables, reales y

recordatorios. De

e Dividir metas a largo plazo en objetivos
a corto plazo.

e Usar herramientas
tiempo.

e Involucrar a los estudiantes en debates
de evaluacion y generar ejemplos
relevantes que sirvan como modelos.

de gestion del

e Crear grupos de colaboracion con
responsabilidades, objetivos y roles
claros.

e Realizar programas de apoyo a buenas
conductas.

e Fomentar la interaccion entre iguales
(por ejemplo, mediante la tutorizacion
entre compaiieros).

e C(Crear expectativas para el trabajo en
grupo (rubricas, normas, etc.).

e En la evaluacion, identificando patrones
de errores y respuestas incorrectas.

Incrementar el tiempo de concentracion en la
tarea.

Proporcionar mentores y apoyo para modelar el
proceso de establecimiento de metas personales
adecuadas.

Ejercitar habilidades
situaciones conflictivas.
Usar modelos vy situaciones reales
habilidades para afrontar problemas.
Favorecer el reconocimiento de los propios
progresos de una manera comprensible.

para hacer frente a

sobre
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5. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

CONCRECION DE LAS MEDIDAS GENERALES

Ejercicios de refuerzo Agrupacion de asignaturas en ambitos de conocimiento

Ejercicios de consolidacion Desdoblamiento de grupos

Ejercicios de profundizacion Agrupamientos flexibles

Programa de refuerzo del aprendizaje Alternativas metodolégicas basadas en el trabajo cooperativo en grupos heterogéneos con tutoria

Programa de profundizacion entre iguales
Refuerzo dentro del aula Alternativas metodolégicas basadas en el trabajo colaborativo en grupos heterogéneos como
aprendizaje por proyectos

CONCRECION DE LAS MEDIDAS ESPECIFICAS

Przgra[@ de refuerzo del aprendizaje basado en e Adaptaciones de Acceso al Curriculum e Adaptacion Curricular Significativa
andamiaje

 Adaptaciones curriculares para alumnado

Apoyo educativo dentro del aula: PTAI, AL... ¢ Programas de prevencién de absentismo con altas capacidades

Adaptacion lingiiistica para alumnado de incorporacion
tardia

6. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

Criterio de evaluacion:

1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes facilmente accesibles de
manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la
tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

2.1. ldear y disefnar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos, introduciendo la aplicacién de conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la construccion de una solucién a un problema
basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

3.1. Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas elementales adecuadas,
aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electrdnica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.
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4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto sencillo, desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y grafica basica con
la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

INSTRUMENTOS:
e Escala de evaluacion competencial del reto (autoevaluacion).
Escala de Mis competencias (autoevaluacion).
Rubrica Mis competencias (autoevaluacion).
Autoevaluacion interactiva.
Rubrica de evaluacion del trabajo cooperativo (autoevaluacion y coevaluacion).
Prueba de evaluacion (heteroevaluacion).
Prueba de evaluacion adaptada (heteroevaluacion).

7. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA
AUTOEVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

(siendo 5 muy de acuerdo y 1 totalmente en desacuerdo)

RESULTADOS DE LA EVALUACION DE LA MATERIA

1. Las actividades propuestas en la situacion de aprendizaje han facilitado la evaluacion de las competencias especificas,
los criterios de evaluacion y los saberes basicos.

Expresar el grado de acuerdo con las siguientes cuestiones 1 2 3 4

2. Los resultados estan acordes con la observacion realizada a través de las distintas actividades evaluables.

3. Existe un porcentaje de alumnado con calificacion positiva en la materia que, como minimo esta en la media del resto
de materias.

4. Se incluyen actividades de coevaluacion o evaluacion por los compaferos y estas estan en consonancia con el resto de
los resultados obtenidos.

METODOS DIDACTICOS Y PEDAGOGICOS

5. Los métodos de ensefnanza utilizados para facilitar el aprendizaje fueron los adecuados.

La prevision temporal de la situacion de aprendizaje se ha ajustado a la realizacion de esta.

7. Existe una correlacion entre las competencias especificas, los criterios de evaluacion, los saberes basicos y las
actividades propuestas en la situacion de aprendizaje.

8. La situacion de aprendizaje y el reto han sido motivadores para el alumnado.
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9. Nivel de participacion del alumnado en el desarrollo de las tareas.

10. Los escenarios seleccionados para la realizacion de las actividades fueron los adecuados.

11. Se ha elaborado la situacion teniendo como referencia el contexto.

12. Se ha elaborado la situacion teniendo como referencia las caracteristicas del grupo.

ADECUACION DE LOS MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

13. Los escenarios utilizados contaban con los recursos necesarios para la realizacion de las actividades.

14. El alumnado conocia las actividades que ha tenido que realizar en cada escenario, asi como los recursos que ha
empleado.

EFICACIA DE LAS MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

15. Los principios DUA y las pautas DUA estan correctamente expuestos.

16. El agrupamiento del alumnado permitio la cooperacion y la atencion a la diversidad.

UTILIZACION DE INSTRUMENTOS DE EVALUACION VARIADOS, DIVERSOS, ACCESIBLES Y ADAPTADOS.

17. Los instrumentos de evaluacion planificados son variados y estan ajustados a los criterios de evaluacion

18. Los CE estan analizados en distintos indicadores de logro.

19. Existe coherencia entre las tareas de desarrollo de las distintas competencias y las utilizadas en la evaluacion
formativa.

20. Se ha planificado la evaluacion de la practica docente sefialando distintos indicadores e instrumentos.
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Titulo de la SA n.° 3

Curso

Asignatura

Vinculacién con otras
areas

Localizacién de la SA
en la programacion
del curso
Justificacion de la
propuesta y centro
de interés

1. DATOS IDENTIFICATIVOS

Materiales Temporalizacién
2.° Etapa | Secundaria 9 sesiones

Tecnologia y digitalizacion |

Esta situacion de aprendizaje esta relacionada fundamentalmente con la asignatura de Fisica y Quimica, dado el analisis que se realiza de los
diferentes materiales y sus caracteristicas, ademas de conectarse también con Matematicas, ya que el alumnado necesitara trabajar con calculos.

En la secuenciacion propuesta, esta situacion de aprendizaje se impartira en tercer lugar, centrandose en unos de los aspectos fundamentales que
se introdujeron en la primera SA, los materiales. Asimismo, esta SA servira como punto de partida para otras situaciones posteriores en las que se
estudia de manera mas pormenorizada cada unos de los materiales primordiales necesarios para la construccién de un proyecto.

En esta situacion de aprendizaje, dedicada a la cuestién de los materiales, el alumnado aprendera a plantearse retos, buscar soluciones
tecnologicas y desarrollar productos a través de un proceso planificado que busque la optimizacion de recursos y soluciones. Por otro lado, también
aprenderan a trabajar en equipo, a encontrar materiales artificiales respetuosos con el medioambiente, a distinguir entre materias primas y
materiales artificiales, conocer el origen de los materiales, clasificar dichos los materiales, ademas de comprender el proceso de extrusion de un
polimero y mejorar la expresion oral mediante la explicacion de nuevos materiales.

Ademas, el discente aprendera a distinguir diferentes tipos de materiales, sabiendo determinar cuales son artificiales, aprendera a clasificarlos, a
distinguir sus propiedades fisicoquimicas y mecanicas, su impacto ambiental, el ciclo de vida que tienen los productos, asi como el aprovechamiento
de los materiales.

Asimismo, con esta situacion de aprendizaje, que gira en torno a la puesta en punto antes de comenzar el nuevo curso, se contribuira a la
adquisicion de los siguientes objetivos de etapa:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion
y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural
y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las
tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los
prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar
las competencias tecnologicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos
para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.
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g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Dichas intenciones se llevaran a cabo teniendo presentes los siguientes principios pedagogicos:

La lectura constituira un factor fundamental incluyéndose actividades y tareas para su desarrollo.

¢ Nuestra intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o alumna una adecuada
adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado
al término de la Ensefanza Basica.

e Se contribuira a la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado.

e Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional.

e Se contribuira al conocimiento y vivencia del patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, formando parte del desarrollo del
curriculo.

e La resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad estaran muy
presentes.

e Se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el alumnado

e Se impulsara la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexion y la
responsabilidad del alumnado.

e Se desarrollaran actividades para profundizar en las distintas habilidades del alumno o alumna.

Descripcion del En esta situacion de aprendizaje el alumnado realizara una serie de experimentos de manera colaborativa, pudiendo comprobar por si mismos las
producto final caracteristicas especificas de cada uno de ellos.

Contextos y espacios
de aprendizaje Esta situacion de aprendizaje se realizara fundamentalmente en el aula, aunque se ira al aula de informatica para realizar el reto siendo una
herramienta clave de aprendizaje de esta SA.

2. CONCRECION CURRICULAR

SEGUNDO CURSO. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION |
COMPETENCIA ESPECIFICA 1
Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion

obtenida.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1.

SABERES BASICOS MINIMOS CRITERIOS DE EVALUACION ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS
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C. Proceso de resolucion de problemas.
TYD.2.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en
diferentes contextos y sus fases.
TYD.2.A.2. Estrategias de blUsqueda critica de informacion durante la investigacion
y definicion de problemas sencillos planteados.
TYD.2.A.3. Analisis de productos basicos y de sistemas tecnologicos sencillos para
la construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
TYD.2.A.7. Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas,
buscando y contrastando informacion procedente de diferentes
fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnologicos de uso
habitual a través del analisis de objetos basicos y sistema
sencillos, empleando el método cientifico y utilizando
herramientas elementales de simulacion en la construccion de
conocimiento.

Pag.
Pag.
Pag.
Pag.
Pag.
Pag.
Pag.

55, act. 4

56, act. 5,6y 7

57, act. 7

58, act. 10

59, act. 11

60, act. 12y 13

61, act. 14y 15

Pag. 62, act. 16

Pag. 63, Nuestro reto: jExperimenta con los
materiales que te rodean! [X§

Pag. 65, 66 y 67, Practicamos

Pag. 53, act. 1

Pag. 54, act. 2

Pag. 63, Nuestro reto: jExperimenta con los
materiales que te rodean!

Pag. 65, 66 y 67, Practicamos

COMPETENCIA ESPECIFICA 2

Abordar problemas tecnologicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para
disefnar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE1, CE3.

SABERES BASICOS MINIMOS

A. Proceso de resolucion de problemas.
TYD.2.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en
diferentes contextos y sus fases.
TYD.2.A.2. Estrategias de blUsqueda critica de informacion durante la investigacion
y definicion de problemas sencillos planteados.
TYD.2.A.3. Analisis de productos basicos y de sistemas tecnologicos sencillos para
la construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
TYD.2.A.7. Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

CRITERIOS DE EVALUACION

problemas sencillos definidos, introduciendo la aplicacion de
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

2.1. Idear y disefnar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la
construccion de una solucion a un problema basico planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

Pag. 54, act. 3

Pag. 60, act. 12y 13

Pag. 63, Nuestro reto: jExperimenta con los
materiales que te rodean!

Pag. 65, 66 y 67, Practicamos

Pag. 52, act. 1

Pag. 53, act. 2

Pag. 54, act. 3

Pag. 63, Nuestro reto: jExperimenta con los
materiales que te rodean!

Pag. 65, 66 y 67, Practicamos

COMPETENCIA ESPECIFICA 4

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnologicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir informacion y propuestas.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCEC4.
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CRITERIOS BASICOS MINIMOS CRITERIOS DE EVALUACION ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto | Pag. 52, act. 1

B. Comunicacioén y difusion de ideas. sencillo, desde su disefio hasta su difusion, elaborando | Pag. 54, act. 3

TYD.2.B.1. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico | documentacion técnica y grafica basica con la ayuda o no de | Pag. 56, act. 5,6y7

apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital). herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario | Pag. 57, act. 8Y9
técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente | Pag. 58, act. 10
como en remoto. Pag. 61, act. 14y 15

Pag. 63, Nuestro reto: jExperimenta con los
materiales que te rodean!
Pag. 65, 66 y 67, Practicamos

COMPETENCIA ESPECIFICA 7

Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las tecnologias emergentes para
identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM5, CD4, CC4.

SABERES BASICOS MINIMOS CRITERIOS DE EVALUACION ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS
E. Tecnologia sostenible. 7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnologica en la | Pag. 55, act. 4

TYD.2.E.1. Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, | sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno mas cercano a | Pag. 56, act. 5, 6y 7

obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias | lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones Pag. 59, act. 11

emergentes. La tecnologia en Andalucia. y valorando su importancia para el desarrollo sostenible, Pag. 61, act. 14y 15

TYD.2.E.2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la | contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad. Pég' 62, act‘ 16

consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible. i
: ° . AN - Pag. 63, Nuestro reto: jExperimenta con los
bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del impacto

e : i '
ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas, en el mlaterlales que te rodejcln. AE
entorno MAs cercano. Pag. 65, 66 y 67, Practicamos
Pag. 56, act. 7

Pag. 59, act. 11

Pag. 61, act. 14y 15

Pag. 63, Nuestro reto: jExperimenta con los
materiales que te rodean!

Pag. 65, 66 y 67, Practicamos

7.2. ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al

3. SECUENCIACION DIDACTICA
ACTIVIDADES / TAREAS RECURSOS Y ESCENARIOS PROGRAMAS TRANSVERSALES

« Interactivos:
- Kahoot
» Documentos descargables:

- Programacion de aula

- Ribrica de los criterios de evaluacion

- RUbrica Mis competencias (alumnado)

Pag. 50, jEmpezamos!
5 Pag. 51, Herramientas que vas a utilizar ;
MOTIVACION iVamos a aprender!; Nuestro reto :
iExperimenta con los materiales que te
rodean!
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La situacion de aprendizaje presenta una metodologia que parte de los intereses y la motivacion del alumnado y esta orientada al desarrollo de un reto en el]
que pondran en practica lo aprendido y lo formalizaran en una evidencia clave de su aprendizaje. Responde a las pautas DUA que facilitan el aprendizaje de|
todos a través de mdultiples formas de accion y expresion, y combina asimismo propuestas de trabajo en equipo con trabajo individual.

Empezamos: La situacion de aprendizaje comienza activando al alumno a través de una lectura sobre un tipo de cemento que es capaz de permitir que la luz
penetre en él y después dejarla salir. Esto permitira, mediante una serie de preguntas, la participacion de todo el grupo clase, y, ademas, ayudara a detectar|
los conocimientos previos que tienen sobre el tema. En esta primera parte, se presentan los objetivos de la situacion y el reto que tendran que conseguir los
i alumnos al finalizar la misma.

IMETODOLOGIA Desarrollo: El alumnado construye su propio aprendizaje relacionando los contenidos tedricos con las actividades de forma practica y competencial,
extrayendo conclusiones a partir de la observacion de diferentes casos o problemas.

Nuestro reto: Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a cabo el producto final que dara respuesta al reto inicial de la
situacion.

En resumen: Se lleva a cabo un resumen de los contenidos principales tratados en la situacion de aprendizaje, como estrategia de refuerzo de contenidos
clave.

Practicamos: Finalmente, se plantean una serie de ejercicios de trabajo individual y/o en grupo, asi como actividades de expresion oral y escrita para
asentar los conocimientos adquiridos.

ACTIVACION Pag. 52 y 53, Los materiales ; act. 1y 2
« Videos: Los programas transversales mas significativos
- Entrenamos la postura que se trabajan en esta situacion de
« Interactivos: aprendizaje son:

- Organizador. Pasarela del saber
- Organizador. Lluvia de ideas y TGN
» Documentos descargables

o Aprender a pensar y metacognicion:
Pasarela del saber; Lluvia de ideas y TGN;

p . ips s Ishikawa
pis 54 Los materisles articies; act. 3, | [ [SeT e meer e e oy debat: La mportanc
Aprendiendo a pensar 20. ¢ prop « Oratoria y debate: La importancia de la
materiales? postura.

Pag. 53, Clasificacion de los materiales - Refuerzo. ;Cual es el ciclo de vida de los productos?

p Pa}g. 26, Ponte en el papel,d.e"' . - Consolidacion. ;De qué materiales estan hechos los objetos?
EXPLORACION Y lzggrﬁ:tgr;al:spropledades fisico-quimicas de - Consolidacion. ;Cuales son las propiedades fisicoquimicas de
jales?
E,STRUCTURACI Pag. 58, Las propiedades mecanicas de los los ma@erla.l,es. A . .
ON materiales - Consolidacion. ;Qué es el impacto ambiental?
P4g. 59. El impacto ambiental - Consolidacion adaptada. ;De qué materiales estan hechos los
g% P objetos?

E:g 2?: g:c]lrg %E::i? d'gn:jzlfgsta;rggz]&ﬁ - C.o'nsolid,ac.ién adaptada. gCgéles son las propiedades
Pag. 62, Aprovechamiento de los materiales fls1coqu1m1c,as de los matena!es?
T - Consolidacion adaptada. ;Qué es el impacto ambiental?
- Profundizacion. ;Cémo clasificamos los materiales?
- Profundizacion. ;Cuales son las propiedades fisicoquimicas
de los materiales?
- Profundizacion. Vistas acotadas y escalas
- Plantilla. Pasarela del saber
- Plantilla. Lluvia de ideas y TGN
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Pag. 55, act. 4 « Interactivos:

Pag. 56, act. 5,6y 7 - Organizador interactivo. Ishikawa
Pag. 57, act. 8Y9 - Rubrica. Nuestro reto

Pag. 58, act. 10 » Documentos descargables:

) Pag. 59, act. 11 - Plantilla. Ishikawa
APLICACION Pag. 60, act. 12y 13 - Rubrica. Nuestro reto

Pag. 61, act. 14y 15

Pag. 62, act. 16

Pag. 63, Nuestro reto: jExperimenta con los
materiales que te rodean!

Pag. 63, ;Como te ha ido el reto?

EN RESUMEN

- Videos:
- Materiales

- Documentos descargables:
- En resumen. Materiales

Pag. 64 y 65, En resumen PRACTICAMOS

A . . * Interactivos:
Pag. 65, 66 y 67, Practicamos . s ..
CONCLUSION Pe’?g. 67 Mi: competencias; Autoevaluacién - Mapa conceptual de la situacion de aprendizaje

- Rubrica Mis competencias (alumnado)
- Autoevaluacién
- Evaluacion asignable
- Documentos descargables:
- Prueba de evaluacion y escala de calificacion
- Prueba de evaluacion adaptada y escala de calificacion
- Ribrica Mis competencias (profesorado)

VINCULACION CURRICULAR

COMPETENCIAS CLAVE

1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 10 11 12 13 14 15 16 17
1350 16 B
X X X X X X X X _':

4. PRINCIPIOS Y PAUTAS PARA EL DISENO UNIVERSAL PARA EL APRENDIZAJE

PRINCIPIOS DUA PAUTAS DUA
Proporcionar multiples Pauta 1. Proporcionar diferentes opciones Pauta 2. Proporcionar multiples opciones Pauta 3. Proporcionar opciones para la
formas de representacion. para percibir la informacién. para el lenguaje y los simbolos. comprension.
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e Cambiar el tamano del texto, de la letra o el
tipo de fuente.

e  Medir el contraste entre fondo, texto e
imagen.

e  Utilizar el color como medio de informacion
o para resaltar algun elemento.

e Variar el volumen o la velocidad con la que
se presenta la informacion sonora.

e  Utilizar subtitulos.

e  Facilitar transcripciones escritas de videos o
de documentos sonoros.

e Utilizar programas informaticos que hagan
posible la conversion de texto a voz.

Ensefiar previamente o clarificar el
vocabulario y los simbolos.

Establecer conexiones con estructuras
previas.

Presentar los conceptos clave en formas
alternativas al texto.

Fijar conceptos previos ya asimilados.

Destacar los elementos basicos.

Utilizar esquemas, organizadores graficos..., para
destacar las ideas fundamentales y las relaciones
entre conceptos o elementos.

Poner ejemplos y contraejemplos.

Agrupar la informacion en unidades mas
pequenas. Presentar los contenidos de manera
progresiva, no todos a la vez.

Usar estrategias mnemotécnicas.
Incorporar acciones de revision de lo aprendido.

Proporcionar multiples
formas de accion y
expresion.

Pauta 4. Proporcionar multiples medios de
accion fisica.

Pauta 5. Proporcionar opciones para la
expresion y hacer fluida la comunicacion.

Pauta 6. Proporcionar opciones para las funciones
ejecutivas.

e  Proporcionar alternativas en el ritmo, en los
plazos y en la accion que hay que realizar
para responder a las preguntas o hacer las
tareas.

e Permitir que se puedan dar respuestas
fisicas o por seleccion, como alternativas al
uso del lapiz, al control del raton, etc.

Componer o redactar manejando
multiples medios (texto, voz, dibujos,
cine, musica, movimiento, arte visual,
etc.).

Usar  correctores
gramaticales.
Utilizar software de reconocimiento /
conversor texto-voz.

Proporcionar comienzos o fragmentos de
frases.

Utilizar materiales virtuales.

Usar variedad de mentores: profesor,
tutor de apoyo (que usen distintas
estrategias didacticas) y compafieros.
Permitir apoyos que se pueden retirar

ortograficos vy

gradualmente, segin aumenta la
autonomia (pautas, diccionario...).
Facilitar un feedback o

retroalimentacion formativa.

Usar modelos o ejemplos del
resultados de la definicion de metas.
Proporcionar pautas y listas de comprobacion
para definir objetivos.

Hacer visibles los objetivos.

Planificar tiempos para «mostrar y explicar su
trabajo».

Utilizar listas de comprobacion y plantillas de
planificacion de proyectos.

Aportar plantillas para recoger y organizar la
informacion.

Realizar preguntas o plantillas para reflexionar
sobre el trabajo desarrollado.

Instar a los estudiantes a identificar qué tipo de
feedback esperan o necesitan.

Emplear variedad de estrategias de
autoevaluacion (role playing entre iguales,
revision en video).

proceso y

Proporcionar multiples
formas de compromiso e
implicacion.

Pauta 7. Proporcionar opciones para captar el
interés.

Pauta 8. Proporcionar opciones para

mantener el esfuerzo y la persistencia.

Pauta 9. Proporcionar opciones para la
autorregulacion.

e Permitir la participacion del alumnado en el
disefo de actividades y tareas.

e Involucrarlos en el establecimiento de

Dividir metas a largo plazo en objetivos
a corto plazo.

Usar herramientas de gestion del

Incrementar el tiempo de concentracion en la
tarea.

Proporcionar mentores y apoyo para modelar el

131




objetivos.
e Disenar actividades
comunicables.

e Fomentar la evaluacion y la autorreflexion
de contenidos y actividades.

e (Crear rutinas de clase.

e Utilizar calendarios y recordatorios. De
actividades cotidianas.

viables, reales vy

tiempo.

e Involucrar a los estudiantes en debates
de evaluacion y generar ejemplos
relevantes que sirvan como modelos.

e Crear grupos de colaboracion con
responsabilidades, objetivos y roles
claros.

e Realizar programas de apoyo a buenas
conductas.

e Fomentar la interaccion entre iguales
(por ejemplo, mediante la tutorizacion
entre companieros).

e C(Crear expectativas para el trabajo en
grupo (rubricas, normas, etc.).

e En la evaluacion, identificando patrones
de errores y respuestas incorrectas.

proceso de establecimiento de metas personales
adecuadas.

Ejercitar habilidades
situaciones conflictivas.
Usar modelos vy situaciones reales
habilidades para afrontar problemas.
Favorecer el reconocimiento de los propios
progresos de una manera comprensible.

para hacer frente a

sobre

5. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

CONCRECION DE LAS MEDIDAS GENERALES

Ejercicios de refuerzo

Ejercicios de consolidacion

Ejercicios de profundizacion
Programa de refuerzo del aprendizaje
Programa de profundizacion

Refuerzo dentro del aula

entre iguales
Alternativas metodoldgicas basadas en el trabajo colaborativo en grupos heterogéneos como

aprendizaje por proyectos

CONCRECION DE LAS MEDIDAS ESPECIFICAS

¢ Programa de refuerzo del aprendizaje basado en .
andamiaje

e Apoyo educativo dentro del aula: PTAI, AL... *

Adaptaciones de Acceso al Curriculum

Programas de prevencion de absentismo

Agrupacion de asignaturas en ambitos de conocimiento
Desdoblamiento de grupos
Agrupamientos flexibles

Alternativas metodoldgicas basadas en el trabajo cooperativo en grupos heterogéneos con tutoria

¢ Adaptacién Curricular Significativa

¢ Adaptaciones curriculares para alumnado
con altas capacidades

132




e Adaptacion lingiiistica para alumnado de incorporacion

tardia

6. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

Criterio de evaluacion:

1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes facilmente accesibles de
manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del analisis de objetos basicos y sistema sencillos, empleando el método cientifico y
utilizando herramientas elementales de simulacion en la construccion de conocimiento.

2.1. Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos, introduciendo la aplicacion de conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la construccion de una solucion a un problema
basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto sencillo, desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y grafica basica con
la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnologica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno mas cercano a lo largo de su historia, identificando
sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

7.2. ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y
ético de las mismas, en el entorno mas cercano.

INSTRUMENTOS:
e Escala de valoracion del reto. Expresion escrita (autoevaluacion)
o Escala de valoracion del reto. Expresion oral (coevaluacion)
e  Rubrica mis competencias (autoevaluacion)
e Autoevaluacion interactiva
¢ Rubrica de evaluacion del trabajo cooperativo (autoevaluacion y coevaluacion)
e Prueba de evaluacion (heteroevaluacion)
e  Prueba de evaluacion adaptada (heteroevaluacion)
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7. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA

AUTOEVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Expresar el grado de acuerdo con las siguientes cuestiones 1 2 3 4 5
(siendo 5 muy de acuerdo y 1 totalmente en desacuerdo)

RESULTADOS DE LA EVALUACION DE LA MATERIA

Las actividades propuestas en la situacion de aprendizaje han facilitado la evaluacion de las competencias especificas,
los criterios de evaluacion y los saberes basicos.

2. Los resultados estan acordes con la observacion realizada a través de las distintas actividades evaluables.

3. Existe un porcentaje de alumnado con calificacion positiva en la materia que, como minimo esta en la media del resto
de materias.

4. Se incluyen actividades de coevaluacion o evaluacion por los compaiieros y estas estan en consonancia con el resto de
los resultados obtenidos.

METODOS DIDACTICOS Y PEDAGOGICOS

5. Los métodos de ensefnanza utilizados para facilitar el aprendizaje fueron los adecuados.

La prevision temporal de la situacion de aprendizaje se ha ajustado a la realizacion de esta.

Existe una correlacion entre las competencias especificas, los criterios de evaluacion, los saberes basicos y las
actividades propuestas en la situacion de aprendizaje.

8. La situacion de aprendizaje y el reto han sido motivadores para el alumnado.

9. Nivel de participacion del alumnado en el desarrollo de las tareas.

10. Los escenarios seleccionados para la realizacion de las actividades fueron los adecuados.

11. Se ha elaborado la situacion teniendo como referencia el contexto.

12. Se ha elaborado la situacion teniendo como referencia las caracteristicas del grupo.

ADECUACION DE LOS MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

13. Los escenarios utilizados contaban con los recursos necesarios para la realizacion de las actividades.
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14. El alumnado conocia las actividades que ha tenido que realizar en cada escenario, asi como los recursos que ha
empleado.

EFICACIA DE LAS MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

15. Los principios DUA y las pautas DUA estan correctamente expuestos.

16. El agrupamiento del alumnado permitio la cooperacion y la atencion a la diversidad.

UTILIZACION DE INSTRUMENTOS DE EVALUACION VARIADOS, DIVERSOS, ACCESIBLES Y ADAPTADO

17. Los instrumentos de evaluacion planificados son variados y estan ajustados a los criterios de evaluacion

18. Los CE estan analizados en distintos indicadores de logro.

19. Existe coherencia entre las tareas de desarrollo de las distintas competencias y las utilizadas en la evaluacion
formativa.

20. Se ha planificado la evaluacion de la practica docente sefialando distintos indicadores e instrumentos.

1. DATOS IDENTIFICATIVOS

Titulo de la SA n2 4 Madera Temporalizacién

8 sesiones

‘ Curso 2.2ESO Etapa Secundaria

‘ Area Tecnologia y digitalizacion I

Esta situacion de aprendizaje estd relacionada con Matematicas, ya que el alumnado tendra que utilizar una serie de célculos, y con Fisica y Quimica,
dado que también se analizaran en detalle las caracteristicas de la madera.

Vinculacion con otras
areas

Localizacion de la SA en En la secuenciacién propuesta, esta situacion de aprendizaje se impartird en cuarto lugar, tratandose del primero de los materiales que se estudian
la programacion del de manera mds individualizada después del estudio del disefio y realizacidon de un proyecto, y de la aproximacidn general que se hace a los materiales
necesarios para llevar a cabo ese proyecto que se ha realizado en anteriores situaciones de aprendizaje.

curso
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Justificacion de la
propuesta y centro de
interés

En esta situacion de aprendizaje, el alumnado aprendera a plantearse retos, buscar soluciones tecnoldgicas y desarrollar productos a través de un
proceso planificado que busque la optimizacion de recursos y soluciones.

Ademas, se aprendera a conocer qué es la madera, explicar el proceso de obtencion de la madera, comprender las propiedades de la madera,
identificar los tipos de madera y sus derivados, asi como potenciar el pensamiento critico y aprender juntos a desarrollar tareas similares de forma
independiente. Del mismo modo, en cuanto a la expresidn oral, se trabajara sobre la cuestion del miedo escénico y la actitud psicoldgica.

Asimismo, se estudiara el reto tecnoldgico, a abordarlo, a disefiar un producto tecnoldgico, a planificar un proyecto, evaluar el prototipo, presentarlo,
como es el aula taller, su ambiente y organizacion y la importancia de la seguridad en el espacio de trabajo.

Con esta situacion de aprendizaje, que gira en torno a la puesta en punto antes de comenzar el nuevo curso, se contribuira a la adquisicion de los
siguientes objetivos de etapa:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion
y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural

y prepararse para el ejercicio de |a ciudadania democratica. []
b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicidn necesaria para una realizacién eficaz de las

tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal. []
c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan

discriminacién entre hombres y mujeres. [
d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los

prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos. []
e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacidn de las fuentes de informacidn para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar

las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexién ética sobre su funcionamiento y utilizacién. []
f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos

para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia. [
g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para

aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades. []
h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el

conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura. []

Dichas intenciones se llevaran a cabo teniendo presentes los siguientes principios pedagdgicos: [
La lectura constituird un factor fundamental incluyéndose actividades y tareas para su desarrollo.
B Nuestra intervencidn educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o alumna una adecuada
adquisicidn de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado
al término de la Ensefianza Basica.
B Se contribuira a la integracion y la utilizacién de las tecnologias de la informacién y la comunicacién.
Bl Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado.
Bl Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional.
BL] Se contribuira al conocimiento y vivencia del patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, formando parte del desarrollo del curriculo.
Bl La resolucidn pacifica de conflictos y modelos de convivencia basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad estaran muy
presentes.
Bl Se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el alumnado
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responsabilidad del alumnado.

Bl Se impulsara la resolucidn colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexién y la

B[] Se desarrollaran actividades para profundizar en las distintas habilidades del alumno o alumna.

Descripcion del El reto en esta situacion de aprendizaje consiste en que el alumnado fabrique de manera colaborativa su propio papel, como material derivado de la

producto final madera que es.

Contextos y espacios de
aprendizaje

Esta situacion de aprendizaje se realizard fundamentalmente en el aula-taller para favorecer el desarrollo del reto como herramienta clave de aprendizaje de esta SA.

2. CONCRECION CURRICULAR

SEGUNDO CURSO. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION |

COMPETENCIA ESPECIFICA 1

1. Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de

analisis de productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacién de soluciones a partir de

la informacion obtenida.

SABERES BASICOS MINIMOS

A.[] Proceso de resolucién de problemas.

TYD.2.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en
diferentes contextos y sus fases.

TYD.2.A.2. Estrategias de busqueda critica de informacién durante la
investigacion

y definicién de problemas sencillos planteados.

TYD.2.A.3. Andlisis de productos basicos y de sistemas tecnoldgicos sencillos para
la

construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del perfil de salida: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas,
buscando y contrastando informacion procedente de diferentes
fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura, evaluando
su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual
a través del andlisis de objetos bésicos y sistema sencillos,
empleando el método cientifico y utilizando herramientas
elementales de simulacién en la construccion de conocimiento.

ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

Pag. 71, act. 2

Pag. 75, act. 7

Pag. 79, Nuestro reto: jFabrica tu propio
papel!

Pag. 81, 82 y 83, Practicamos

Pag.72,act.2y3

Pag. 73,act. 4,5y 6

Pag.77,act.8y9

Pag. 79, Nuestro reto: jFabrica tu propio papel!

Pag. 81, 82 y 83, Practicamos
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COMPETENCIA ESPECIFICA 2

Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para
disefar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE1, CE3.

SABERES BASICOS MiNIMOS CRITERIOS DE EVALUACION ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS
A.[] Proceso de resolucién de problemas. 2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a Pag.73,act. 4,5y 6
TYD.2.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos definidos, introduciendo la aplicacién de Pag. 79, Nuestro reto: jFabrica tu propio
problemas sencillos en conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como papel!
diferentes contextos y sus fases. criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y | Pag. 81, 82y 83, Practicamos
TYD.2.A.2. Estrategias de busqueda critica de informacion creativa Pag. 71, act. 2
durante la investigacion Pag.72,act.2y3
y definicion de problemas sencillos planteados. Pag. 73,act. 4,5y 6
Pag. 77,act.8y 9
2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, Pdg. 79, Nuestro reto: jFabrica tu propio papel!
asi como las tareas elementales necesarias para la construccion de
una Pag. 81, 82 y 83, Practicamos
solucién a un problema bdasico planteado, trabajando individualmente
o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

COMPETENCIA ESPECIFICA 4

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacién, simbologia y vocabulario
adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir informacién y propuestas.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del perfil de salida: CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCEC4.

SABERES BASICOS MiNIMOS CRITERIOS DE EVALUACION ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

B. Comunicacion y difusién de ideas. 4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto Pag. 71, act. 2

TYD.2.B.1. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: sencillo, desde su disefio hasta su difusion, elaborando Pag. 73, act. 4,5y 6

vocabulario técnico documentacion Pag. 75, act. 7

apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual | técnicay gréfica basica con la ayuda o no de herramientas digitales, Pag. 78, act. 10, 11y 12

(etiqueta digital). empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de Pag. 79, Nuestro reto: jFabrica tu propio
manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto. papel!

Pag. 81, 82 y 83, Practicamos
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COMPETENCIA ESPECIFICA 7

Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las tecnologias emergentes para
identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM5, CD4, CC4.

SABERES BASICOS MINIMOS CRITERIOS DE EVALUACION ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS
E. Tecnologia sostenible. 7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad Pag. 71, act. 2
TYD.2.E.1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, y en la sostenibilidad ambiental del entorno mas cercano a lo largo de Pag. 72, act. 3
investigacion, su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando | Pag. 77, act.8y 9
obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones su importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus Pag. 79, Nuestro reto: jFabrica tu propio
de las tecnologias aplicaciones en nuestra comunidad. papel!
emergentes. La tecnologia en Andalucia. Pag. 81, 82 y 83, Practicamos

TYD.2.E.2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la
contribucion a la
consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

3. SECUENCIACION DIDACTICA

RECURSOS Y ESCENARIOS

ACTIVIDADES / TAREAS

PROGRAMAS TRANSVERSALES

Pag. 68, iEmpezamos!
: Pag. 69, Herramientas que vas a
MOTIVACION utilizar ; iVamos a aprender!; Nuestro
reto: jFabrica tu propio papel!

e Documentos descargables:

- Programacion de aula

- Rubrica de los criterios de evaluacién
- Rubrica Mis competencias (alumnado)
La situacion de aprendizaje presenta una metodologia que parte de los intereses y la motivacidn del alumnado y esta orientada al desarrollo de un reto en el
que pondran en practica lo aprendido y lo formalizaréan en una evidencia clave de su aprendizaje. Responde a las pautas DUA que facilitan el aprendizaje de
odos a través de multiples formas de accion y expresidn, y combina asimismo propuestas de trabajo en equipo con trabajo individual.

Empezamos: La situacidn de aprendizaje comienza activando al alumno a través de una lectura sobre los distintos tipos de transporte de la madera. Esto

METODOLOGIA
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situacion.
clave.

asentar los conocimientos adquiridos.

permitira, mediante una serie de preguntas, la participacién de todo el grupo clase, y, ademas, ayudara a detectar los conocimientos previos que tienen sobre
el tema. En esta primera parte, se presentan los objetivos de la situacion y el reto que tendran que conseguir los alumnos al finalizar la misma.

Desarrollo: El alumnado construye su propio aprendizaje relacionando los contenidos tedricos con las actividades de forma practica y competencial, extrayendo
conclusiones a partir de la observacién de diferentes casos o problemas.
Nuestro reto: Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a cabo el producto final que dara respuesta al reto inicial de la

En resumen: Se lleva a cabo un resumen de los contenidos principales tratados en la situacidon de aprendizaje, como estrategia de refuerzo de contenidos

Practicamos: Finalmente, se plantean una serie de ejercicios de trabajo individual y/o en grupo, asi como actividades de expresién oral y escrita para

CTIVACION Pag. 70, Madera y derivados

Pdg. 71, Ponte en el papel de...
Pag. 72, Obtencidon de la madera
Pag. 73, Propiedades de la madera;
aller de tecnologia

EXPLORACION Y ﬁf‘g' ;‘5‘ Iip“ de m.aderab, . |
ESTRUCTURACION ag. , Las operaciones basicas con la

madera

Pag. 76, Sujecion y corte de la madera
Pag. 77, Perforacion y Pulido de la
madera

Pag. 78, Acabado final de la madera

\Videos:

- Rutina. Produccidn grupal

- Rutina. Mini rompecabezas

* Interactivos:

- Organizador. Con evidencias pasadas/futuras

* Documentos descargables:

- Refuerzo. ¢ COmo se obtiene la madera?

- Refuerzo. ¢ Cémo perforamos y pulimos la madera?

- Consolidacidn. ¢éQué es la madera?

- Consolidacion. éCudles son las operaciones basicas con la
madera?

- Consolidacidn adaptada. ¢Qué es la madera?

- Consolidacidn adaptada. ¢Cudles son las operaciones basicas
con la madera?

- Profundizacién. ¢ Cuales son las propiedades de la madera?
- Profundizacién. ¢ COmo sujetamos y cortamos la madera?
I Plantilla. Con evidencias pasadas/futuras

Los programas transversales mas significativos
que

se trabajan en esta situacion de aprendizaje
son:

Aprendizaje cooperativo: Creamos juntos
(rutina Produccion grupal); Nos repartimos

la tarea (rutina Mini rompecabezas)

R Aprender a pensar y metacognicion: Con
evidencias pasadas/futuras

2] Oratoria y debate:

Pag. 71, act. 2
Pag. 72,act. 2y 3
Pag. 73, act. 4,5y 6
Pag. 75, act. 7
APLICACION Pag. 77, act. 8y 9
Pag. 78, act. 10, 11y 12
Pag. 79, Nuestro reto: jFabrica tu propio
papel!
Pag. 79, ¢Cémo te haido el reto?

. Videos: Entrenamos como perder el miedo escénico.
e Interactivos: Rubrica. Nuestro reto
e Documentos descargables: Rubrica. Nuestro reto
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CONCLUSION

Pag. 80, En resumen

Pag. 81, 82 y 83, Practicamos
Pag. 83, Mis competencias;
Autoevaluacion

EN RESUMEN

[ " Videos:

- Madera

[J " Documentos descargables:

- En resumen. Madera

PRACTICAMOS

[J ® Interactivos:

- Mapa conceptual de la situacidn de aprendizaje
- Rubrica Mis competencias (alumnado)

- Autoevaluacion

- Evaluacién asignable

[J " Documentos descargables:

- Prueba de evaluacion y escala de calificaciéon

- Prueba de evaluacién adaptada y escala de calificacion
- Rubrica Mis competencias (profesorado)

VINCULACION CURRICULAR
COMPETENCIAS CLAVE
1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 5 6 7 8 11 12 13 14 _ 16 17
X X X X X X X X B:?.'m ﬂg& |

‘ 4. PRINCIPIOS Y PAUTAS PARA EL DISENO UNIVERSAL PARA EL APRENDIZAJE

PRINCIPIOS DUA

PAUTAS DUA

Proporcionar multiples formas de
representacion

Pauta 1. Proporcionar diferentes opciones para
percibir la informacién.

Pauta 2. Proporcionar multiples opciones para el
lenguaje y los simbolos.

Pauta 3. Proporcionar opciones para la
comprension.

B[] Cambiar el tamafio del texto, de la letra o el
tipo de fuente.

BIL] Medir el contraste entre fondo, texto e
imagen.

Bl Utilizar el color como medio de informacion
o para resaltar algin elemento.

BI[J Variar el volumen o la velocidad con la que
se presenta la informacién sonora.

BI[T Utilizar subtitulos.

BI[T Facilitar transcripciones escritas de videos o
de documentos sonoros.

BI[J Utilizar programas informaticos que hagan

B[] Ensefiar previamente o clarificar el
vocabulario y los simbolos.

BI[] Establecer conexiones con estructuras
previas.

B[] Presentar los conceptos clave en formas
e alternativas al texto.

B[] Fijar conceptos previos ya asimilados.

BI[J Destacar los elementos basicos.

BI[J Utilizar esquemas, organizadores graficos...,
para

destacar las ideas fundamentales y las relaciones
entre conceptos o elementos.

B[] Poner ejemplos y contraejemplos.

BIL] Agrupar la informacidn en unidades mas
pequeias. Presentar los contenidos de manera
progresiva, no todos a la vez.

B[] Usar estrategias mnemotécnicas.
e [I[] Incorporar acciones de revisién de lo
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posible la conversion de texto a voz.

aprendido.

Proporcionar multiples formas de
accion y expresion.

Pauta 4. Proporcionar multiples medios de
accion fisica.

Pauta 5. Proporcionar opciones para la
expresion y hacer fluida la comunicacion.

Pauta 6. Proporcionar opciones para las
funciones ejecutivas.

[ Proporcionar alternativas en el ritmo, en los
plazos y en la accion que hay que realizar

para responder a las preguntas o hacer las
tareas.

B[] Permitir que se puedan dar respuestas fisicas
o por seleccidn, como alternativas al uso del

e | dpiz, al control del raton, etc.

BIL] Componer o redactar manejando multiples
medios (texto, voz, dibujos, cine, musica,
movimiento, arte visual, etc.).

B[] Usar correctores ortograficos y
gramaticales.

BIL] Utilizar software de reconocimiento /
conversor texto-voz.

B[] Proporcionar comienzos o fragmentos de
frases.

BILJ Utilizar materiales virtuales.

B[] Usar variedad de mentores: profesor,
tutor de apoyo (que usen distintas
estrategias didacticas) y comparieros.

BIL] Permitir apoyos que se pueden retirar
gradualmente, seglin aumenta la

autonomia (pautas, diccionario...).

BILJ Facilitar un feedback o retroalimentacion
o formativa.

BIL] Usar modelos o ejemplos del proceso y
resultados

de la definicién de metas.

B[] Proporcionar pautas y listas de comprobacién
para

definir objetivos.

B[] Hacer visibles los objetivos.

BILI Planificar tiempos para «mostrar y explicar su
trabajo».

BILJ Utilizar listas de comprobacion y plantillas de
planificacién de proyectos.

BI[J Aportar plantillas para recoger y organizar la
informacion.

B[] Realizar preguntas o plantillas para
reflexionar

sobre el trabajo desarrollado.

B[] Instar a los estudiantes a identificar qué tipo
de

feedback esperan o necesitan.

B[] Emplear variedad de estrategias de
autoevaluacion (role playing entre iguales,

® revision en video).

Proporcionar multiples formas de
compromiso e implicacion

Pauta 7. Proporcionar opciones para captar el
interés.

Pauta 8. Proporcionar opciones para
mantener el esfuerzo y la persistencia.

Pauta 9. Proporcionar opciones para la
autorregulacion.

B[] Permitir la participacién del alumnado en el
disefio de actividades y tareas.

BILJ Involucrarlos en el establecimiento de
objetivos.

BI[J Disefar actividades viables, reales y
comunicables.

B[] Fomentar la evaluacion y la autorreflexion de
contenidos y actividades.

BI[J Crear rutinas de clase.

BI[J Utilizar calendarios y recordatorios. De

B[] Dividir metas a largo plazo en objetivos a
corto plazo.

B[] Usar herramientas de gestidn del tiempo.
B[] Involucrar a los estudiantes en debates de
evaluacién y generar ejemplos relevantes

que sirvan como modelos.

BI[] Crear grupos de colaboracién con
responsabilidades, objetivos y roles

claros.

Bl ] Realizar programas de apoyo a buenas

B[] Incrementar el tiempo de concentracidn en la
tarea.

B[] Proporcionar mentores y apoyo para modelar
el

proceso de establecimiento de metas personales
adecuadas.

B[] Ejercitar habilidades para hacer frente a
situaciones conflictivas.

B[] Usar modelos y situaciones reales sobre
habilidades para afrontar problemas.
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actividades cotidianas. conductas. B Favorecer el reconocimiento de los propios
BIL] Fomentar la interaccién entre iguales (por ® progresos de una manera comprensible.
ejemplo, mediante la tutorizacién entre
compafieros).

B[] Crear expectativas para el trabajo en
grupo (rubricas, normas, etc.).

B[] En la evaluacidn, identificando patrones
e de errores y respuestas incorrectas.

5. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

CONCRECION DE LAS MEDIDAS GENERALES

Ejercicios de refuerzo Agrupacion de asignaturas en &mbitos de conocimiento

Ejercicios de consolidacion Desdoblamiento de grupos

Ejercicios de profundizacion Agrupamientos flexibles

Programa de refuerzo del aprendizaje Alternativas metodol6gicas basadas en el trabajo cooperativo en grupos heterogéneos con tutoria entre

Programa de profundizacion iguales
Refuerzo dentro del aula Alternativas metodolégicas basadas en el trabajo colaborativo en grupos heterogéneos como aprendizaje por

proyectos

CONCRECION DE LAS MEDIDAS ESPECIFICAS

Programa de refuerzo del aprendizaje basado en andamiaje e Adaptaciones de Acceso al Curriculum e Adaptacion Curricular Significativa

d i6n de absenti e  Adaptaciones curriculares para alumnado con
Apoyo educativo dentro del aula: PTAI, AL... *  Programas de prevencion de absentismo altas capacidades

Adaptacion linglistica para alumnado de incorporacion tardia
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6. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

Criterio de evaluacidn:

1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes facilmente accesibles de manera critica y
segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del andlisis de objetos basicos y sistema sencillos, empleando el método cientifico y utilizando
herramientas

elementales de simulacién en la construccién de conocimiento.

2.1. Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos, introduciendo la aplicacién de conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la construccidén de una solucidn a un problema basico
planteado,

trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto sencillo, desde su disefio hasta su difusidn, elaborando documentacion técnica y grafica basica con la ayuda o
no

de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno mas cercano a lo largo de su historia, identificando sus
aportaciones

y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

INSTRUMENTOS:

Escala de valoracion del reto (autoevaluacion)

Rubrica mis competencias (autoevaluacion y heteroevaluacion)
Autoevaluacion interactiva

Rubrica de evaluacion del trabajo cooperativo (autoevaluacion y coevaluacion)
Prueba de evaluacién (heteroevaluacion)

Prueba de evaluacion adaptada (heteroevaluacion)

7. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA
AUTOEVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Expresar el grado de acuerdo con las siguientes cuestiones q. 2 8 4 5
(siendo 5 muy de acuerdo y 1 totalmente en desacuerdo)

RESULTADOS DE LA EVALUACION DE LA MATERIA
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1. Las actividades propuestas en la situacion de aprendizaje han facilitado la evaluacidn de las competencias especificas, los criterios de
evaluacion y los saberes basicos.

2. Los resultados estan acordes con la observacion realizada a través de las distintas actividades evaluables.

3. Existe un porcentaje de alumnado con calificacidn positiva en la materia que, como minimo esta en la media del resto de materias.

4. Seincluyen actividades de coevaluacion o evaluacion por los compafieros y estas estan en consonancia con el resto de los resultados
obtenidos.

METODOS DIDACTICOS Y PEDAGOGICOS

5. Los métodos de ensefianza utilizados para facilitar el aprendizaje fueron los adecuados.

6. La prevision temporal de la situacion de aprendizaje se ha ajustado a la realizacion de esta.

7. Existe una correlacidn entre las competencias especificas, los criterios de evaluacion, los saberes basicos y las actividades propuestas
en la situacion de aprendizaje.

8. Lasituacién de aprendizaje y el reto han sido motivadores para el alumnado.

9. Nivel de participacion del alumnado en el desarrollo de las tareas.

10. Los escenarios seleccionados para la realizacion de las actividades fueron los adecuados.

11. Se ha elaborado la situacién teniendo como referencia el contexto.

12. Se ha elaborado la situacidn teniendo como referencia las caracteristicas del grupo.

ADECUACION DE LOS MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

13. Los escenarios utilizados contaban con los recursos necesarios para la realizacion de las actividades.

14. El alumnado conocia las actividades que ha tenido que realizar en cada escenario, asi como los recursos que ha empleado.

EFICACIA DE LAS MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

15. Los principios DUA vy las pautas DUA estan correctamente expuestos.

16. El agrupamiento del alumnado permitio la cooperacion y la atencién a la diversidad.

145



UTILIZACION DE INSTRUMENTOS DE EVALUACION VARIADOS, DIVERSOS, ACCESIBLES Y ADAPTADOS.

17.

Los instrumentos de evaluacién planificados son variados y estan ajustados a los criterios de evaluacién

18.

Los CE estan analizados en distintos indicadores de logro.

19.

Existe coherencia entre las tareas de desarrollo de las distintas competencias y las utilizadas en la evaluacion formativa.

20.

Se ha planificado la evaluacion de la practica docente sefialando distintos indicadores e instruentos.
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Titulo de la SA n.° 5

Curso

Asignatura

Vinculaciéon con otras
areas

Localizacién de la SA
en la programacion
del curso
Justificacion de la
propuesta y centro
de interés

1. DATOS IDENTIFICATIVOS

2.° Etapa | Secundaria 8 sesiones

Tecnologia y digitalizacion |

Esta situacion de aprendizaje esta relacionada con las varias materias, como Biologia y Geologia, y Fisica y Quimica, en tanto en cuanto se analizan
las propiedades de diferentes metales.

En la secuenciacion propuesta, esta situacion de aprendizaje se impartira en quinto lugar, después de estudiar la madera, y con ella finaliza la serie
de situaciones centradas en los materiales.

En esta situacion de aprendizaje, el alumnado aprendera a plantearse retos, buscar soluciones tecnologicas y desarrollar productos a través de un
proceso planificado que busque la optimizacion de recursos y soluciones.

Ademas, aprendera a conocer los metales o como se obtienen, a descubrir sus propiedades, a distinguir los diferentes tipos, a organizar la
informacién en un formato visual breve, asi como a potenciar la reflexién sobre cuestiones concretas como la postura, el contacto visual y la
cortesia en la oratoria.

Asimismo, se estudiara como medir y marcar los metales y se aprendera a comprender como se sujetan las piezas, a descubrir sus propiedades,
como se afina y desbasta el metal, ademas de qué es el conformado de los metales. Por otro lado, se aprendera a organizar la informacion con
mapas mentales y en cuanto a la expresion oral, se trabajara el volumen.

Con esta situacion de aprendizaje, que gira en torno a la puesta en punto antes de comenzar el nuevo curso, se contribuira a la adquisicion de los
siguientes objetivos de etapa:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion
y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural
y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las
tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los
prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar
las competencias tecnologicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos
para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.




g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Dichas intenciones se llevaran a cabo teniendo presentes los siguientes principios pedagogicos:
e La lectura constituira un factor fundamental incluyéndose actividades y tareas para su desarrollo.

e Nuestra intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o alumna una adecuada
adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado
al término de la Ensefanza Basica.

e Se contribuira a la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
e Se potenciara el Disefo Universal para el Aprendizaje (DUA), permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado.
e Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional.

e Se contribuird al conocimiento y vivencia del patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, formando parte del desarrollo del
curriculo.

e La resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad estaran muy
presentes.

e Se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el alumnado

e Se impulsara la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexion y la
responsabilidad del alumnado.

e Se desarrollaran actividades para profundizar en las distintas habilidades del alumno o alumna.

Descripcion del ]
producto final El resto de esta situacion de aprendizaje consiste en que cada alumno o alumna construya un llavero de cobre con su inicial.

Contextos y espacios
de aprendizaje Esta situacion de aprendizaje se realizara fundamentalmente en el aula, aunque se ira al aula taller para realizar el reto siendo una herramienta
clave de aprendizaje de esta SA.

2. CONCRECION CURRICULAR

SEGUNDO CURSO. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION |
COMPETENCIA ESPECIFICA 1
Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion

obtenida.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1.
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SABERES BASICOS MINIMOS

A. Proceso de resolucion de problemas.

TYD.2.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en
diferentes contextos y sus fases.

TYD.2.A.2. Estrategias de bUsqueda critica de informacion durante la investigacion
y definicion de problemas sencillos planteados.

TYD.2.A.3. Analisis de productos basicos y de sistemas tecnoldgicos sencillos para
la construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas,
buscando y contrastando informacion procedente de diferentes
fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnologicos de uso
habitual a través del analisis de objetos basicos y sistema
sencillos, empleando el método cientifico y utilizando
herramientas elementales de simulacion en la construccion de
conocimiento.

ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

Pag. 88, act. 6,7y 8

Pag. 94, act. 12

Pag. 95, Nuestro reto: jConstruye un llavero de
cobre con tu inicial!

Pag,, 97, 98 y 99, Practicamos

Pag. 92, act. 11

Pag. 95, Nuestro reto: jConstruye un llavero de
cobre con tu inicial!

Pag,, 97, 98y 99, Practicamos [Y5

COMPETENCIA ESPECIFICA 2

SABERES BASICOS MINIMOS

A. Proceso de resolucion de problemas.

TYD.2.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en
diferentes contextos y sus fases.

TYD.2.A.2. Estrategias de bUsqueda critica de informacion durante la investigacion
y definicion de problemas sencillos planteados.

Abordar problemas tecnologicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para
disefnar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE1, CE3.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1. ldear y disenar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a
problemas sencillos definidos, introduciendo la aplicacion de
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas,
asi como las tareas elementales necesarias para la construccion de
una solucion a un problema basico planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

Pag. 92, act. 11

Pag. 94, act. 12

Pag. 95, Nuestro reto: jConstruye un llavero de
cobre con tu inicial!

Pag,, 97, 98 'y 99, Practicamos /Y5

Pag. 86, act. 1y 2

Pag. 88, act. 6,7y 8

Pag. 95, Nuestro reto: jConstruye un llavero de
cobre con tu inicial!

Pag,, 97, 98 'y 99, Practicamos [Y&

CRITERIOS BASICOS MiNIMOS

COMPETENCIA ESPECIFICA 4

CRITERIOS DE EVALUACION

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir informacion y propuestas.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCEC4.

ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS
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B. Comunicacion y difusién de ideas.
TYD.2.B.1. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico
apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto
sencillo, desde su disefio hasta su difusion, elaborando
documentacion técnica y grafica basica con la ayuda o no de
herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario
técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente
como en remoto.

Pag. 90, act. 10

Pag. 94, act. 12

Pag. 95, Nuestro reto: jConstruye un llavero de
cobre con tu inicial!

Pag,, 97, 98 'y 99, Practicamos [N§

COMPETENCIA ESPECIFICA 7

Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las
tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en

nuestra comunidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM5, CD4, CC4.

CRITERIOS BASICOS MINIMOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

E. Tecnologia sostenible.

TYD.2.E.1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion,
obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
emergentes. La tecnologia en Andalucia.

TYD.2.E.2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la
consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la

sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno mas cercano a
lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones
y valorando su importancia para el desarrollo sostenible,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

Pag. 88, act. 6, 7y 8

Pag. 89, act. 9

Pag. 92, act. 11

Pag. 94, act. 12

Pag. 95, Nuestro reto: jConstruye un llavero de
cobre con tu inicial!

Pag,, 97, 98 y 99, Practicamos [N3

ACTIVIDADES / TAREAS

Pag. 84, iEmpezamos!

; Pag. 85, Herramientas que vas a
MOTIVACION utilizar ; jVamos a aprender!; Nuestro
reto : jConstruye un llavero de cobre
con tu inicial!

- Kahoot

3.

« Interactivos:

» Documentos descargables:
- Programacion de la situacion de aprendizaje
- Ribrica de los criterios de evaluacion
- Rubrica Mis competencias (alumnado)

SECUENCIACION DIDACTICA
RECURSOS Y ESCENARIOS

PROGRAMAS TRANSVERSALES

objetivos y el reto que tendran que conseguir.

Esta situacion de aprendizaje presenta una metodologia que parte de los intereses y la motivacion del alumnado y esta orientada al desarrollo de un reto
en el que pondran en practica lo aprendido y lo formalizaran en una evidencia clave de su aprendizaje. Responde a las pautas DUA que facilitan el
aprendizaje de todos a través de multiples formas de accion y expresion, y combina asimismo propuestas de trabajo en equipo con trabajo individual.

Empezamos: La situacion de aprendizaje comienza activando a los alumnos y alumnas a través de una lectura sobre la importancia de las propiedades de
IMETODOLOGIA los metales para poder ser trabajados,.ce.ntréndose en el oro.. Esto permitira, mediante una ser_ie de preguntas abiertas, la pqrticiplacién de todq el.grupo
clase, ayudando a detectar los conocimientos previos que tienen sobre el tema. En esta primera parte, se presenta la situacion de aprendizaje, los

ijVamos alla! El alumnado construye su propio aprendizaje, con la ayuda del profesor como mediador, comenzando con una pregunta como punto de
partida y posteriormente planteando actividades a resolver individualmente y/o en grupo.
Nuestro reto: Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a cabo el producto final que dara respuesta al reto inicial de la
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situacion de aprendizaje, poniendo a prueba las capacidades colaborativas y resolutivas del alumnado.

En resumen: Se lleva a cabo un resumen de los contenidos principales tratados en la situacion de aprendizaje, como estrategia de refuerzo de contenidos
clave.

Practicamos: Finalmente, se plantean una serie de ejercicios de trabajo individual y/o en grupo, asi como actividades de expresion oral y escrita para
asentar los conocimientos adquiridos.

2 Pag. 86, Caracteristicas de los
ACTIVACION metales ; act. 1y 2

« Interactivos: Los programas transversales mas significativos
- Organizador: Mapa mental que se trabajan en esta situacion de
Pag. 87, Conoce a... Emilio Herrera; » Videos: aprendizaje son:
actg'3 4’ 5 ’ -Rutina. Cabezas juntas numeradas. . Aprendizaje cooperativo: Contrastamos
LAY .. » Documentos descargables juntos (rutina Cabezas juntas numeradas)
Pag. 88, Obtencion de los metales Ref - bti l les? A d s
: P4g. 89, Propiedades de los metals - Refuerzo. 4C9mo se obtienen los metales? . prender a pensar y metacognicion: Mapa
EXPLORACION Y P4 : 90’ Tinos de metals - Refuerzo. ;Como se desbasta y se une el metal? mental.
ESTRUCTURACION 8. 7, 1P - Consolidacion. ;Qué son los metales? . Oratoria y debate: Entrenamos el volumen
Pag. 91, Marcar en el metal o TR . . .
- Consolidacion. ;Como sujetamos y cortamos las piezas? al hablar. El informe

Pag. 92, Sujetar y cortar el metal
Pag. 93, Desbastar y unir el metal
Pag. 94, Dar forma al metal

- Consolidacion adaptada. ;Qué son los metales?

- Consolidacion adaptada. ;Como sujetamos y cortamos las piezas?
- Profundizacion. ;Qué propiedades tienen los metales?

- Profundizacion. ;Cémo se conforman los metales?

- Plantilla. Mapa mental

Pag. 88, act. 6, 7y 8 « Videos:
Pag. 89, act. 9 - Entrenamos el volumen al hablar
Pag. 90, act. 10 « Interactivos: Rubrica. Nuestro reto
< Pag. 92, act. 11 » Documentos descargables:
APLICACION Pag. 94, act. 12 - Plantilla. Informe
Pag. 95, Nuestro reto: jConstruye un - RUbrica. Nuestro reto

llavero de cobre con tu inicial!
Pag,, 97, 98 y 99, Practicamos

EN RESUMEN
« Interactivos: Video. Metales
» Documentos descargables : En resumen. Metales

PRACTICAMOS
« Videos:
- Rutina. Cabezas juntas numeradas
« Interactivos:
- Mapa conceptual de la situaciéon de aprendizaje
- Rubrica Mis competencias (alumnado)
- Autoevaluacion
- Evaluacion asignable
» Documentos descargables:

Pag. 95, ;Como te ha ido el reto?
Pag. 96, En resumen

Pag. 99, Mis competencias;
Autoevaluacion

CONCLUSION
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- Prueba de evaluacion y escala de calificacion
- Prueba de evaluacion adaptada y escala de calificacion
- RUbrica Mis competencias (profesorado)

VINCULACION CURRICULAR
COMPETENCIAS CLAVE ODS
1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
= = | [
X X X X X X X X ﬁf ﬁ k3
4. PRINCIPIOS Y PAUTAS PARA EL DISENO UNIVERSAL PARA EL APRENDIZAJE
PRINCIPIOS DUA PAUTAS DUA
Proporcionar multiples Pauta 1. Proporcionar diferentes opciones Pauta 2. Proporcionar multiples opciones Pauta 3. Proporcionar opciones para la
formas de representacion. para percibir la informacion. para el lenguaje y los simbolos. comprension.
e Cambiar el tamano del texto, de la letrao el [¢ Ensenar previamente o clarificar el [ Fijar conceptos previos ya asimilados.
tipo de fuente. vocabulario y los simbolos. e Destacar los elementos basicos.
e  Medir el contraste entre fondo, texto e e Establecer conexiones con estructuras e  Utilizar esquemas, organizadores graficos..., para
imagen. previas. destacar las ideas fundamentales y las relaciones
e Utilizar el color como medio de informacion [e Presentar los conceptos clave en formas entre conceptos o elementos.
o para resaltar algln elemento. alternativas al texto. e Poner ejemplos y contraejemplos.
e Variar el volumen o la velocidad con la que e Agrupar la informacion en unidades mas
se presenta la informacion sonora. pequenas. Presentar los contenidos de manera
e  Utilizar subtitulos. progresiva, no todos a la vez.
e  Facilitar transcripciones escritas de videos o e  Usar estrategias mnemotécnicas.
de documentos sonoros. e Incorporar acciones de revision de lo aprendido.
e Utilizar programas informaticos que hagan
posible la conversion de texto a voz.
[ ]
Proporcionar multiples Pauta 4. Proporcionar multiples medios de Pauta 5. Proporcionar opciones para la Pauta 6. Proporcionar opciones para las funciones
formas de accién y accion fisica. expresion y hacer fluida la comunicacion. ejecutivas.
expresion. e Proporcionar alternativas en el ritmo, en los [e¢ Componer o redactar manejando |[e¢ Usar modelos o ejemplos del proceso vy
plazos y en la accion que hay que realizar multiples medios (texto, voz, dibujos, resultados de la definicion de metas.
para responder a las preguntas o hacer las cine, musica, movimiento, arte visual, |e  Proporcionar pautas y listas de comprobacion
tareas. etc.). para definir objetivos.
e Permitir que se puedan dar respuestas |® Usar correctores ortograficos Y |e  Hacer visibles los objetivos.
fisicas o por seleccion, como alternativas al gramaticales.

e Planificar tiempos para «mostrar y explicar su
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uso del lapiz, al control del ratoén, etc.

e Utilizar software de reconocimiento /
conversor texto-voz.

e Proporcionar comienzos o fragmentos de
frases.

e Utilizar materiales virtuales.

e Usar variedad de mentores: profesor,
tutor de apoyo (que usen distintas
estrategias didacticas) y compaiieros.

e Permitir apoyos que se pueden retirar

gradualmente, segun aumenta la
autonomia (pautas, diccionario...).
e  Facilitar un feedback o

retroalimentacion formativa.

trabajo».

e Utilizar listas de comprobacion y plantillas de
planificacion de proyectos.

e Aportar plantillas para recoger y organizar la
informacion.

e Realizar preguntas o plantillas para reflexionar
sobre el trabajo desarrollado.

e Instar a los estudiantes a identificar qué tipo de
feedback esperan o necesitan.

e Emplear variedad de estrategias de
autoevaluacion (role playing entre iguales,
revision en video).

Proporcionar multiples
formas de compromiso e
implicacion.

Pauta 7. Proporcionar opciones para captar el
interés.

Pauta 8. Proporcionar opciones para
mantener el esfuerzo y la persistencia.

Pauta 9. Proporcionar opciones para la
autorregulacion.

e Permitir la participacion del alumnado en el
diseno de actividades y tareas.

e Involucrarlos en el establecimiento de
objetivos.

e Diseflar actividades viables,
comunicables.

e Fomentar la evaluacion y la autorreflexion
de contenidos y actividades.

e (Crear rutinas de clase.

e Utilizar calendarios vy
actividades cotidianas.

reales y

recordatorios. De

e Dividir metas a largo plazo en objetivos
a corto plazo.

e Usar herramientas
tiempo.

e Involucrar a los estudiantes en debates
de evaluacion y generar ejemplos
relevantes que sirvan como modelos.

de gestion del

e Crear grupos de colaboracion con
responsabilidades, objetivos y roles
claros.

e Realizar programas de apoyo a buenas
conductas.

e Fomentar la interaccion entre iguales
(por ejemplo, mediante la tutorizacion
entre companieros).

e (Crear expectativas para el trabajo en
grupo (rubricas, normas, etc.).

e En la evaluacion, identificando patrones
de errores y respuestas incorrectas.

e Incrementar el tiempo de concentracion en la
tarea.

e Proporcionar mentores y apoyo para modelar el
proceso de establecimiento de metas personales
adecuadas.

e Ejercitar habilidades para hacer frente a
situaciones conflictivas.

e Usar modelos y situaciones reales sobre
habilidades para afrontar problemas.

e Favorecer el reconocimiento de los propios

progresos de una manera comprensible.
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5. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

CONCRECION DE LAS MEDIDAS GENERALES

Ejercicios de refuerzo Agrupacion de asignaturas en ambitos de conocimiento

Ejercicios de consolidacion Desdoblamiento de grupos

Ejercicios de profundizacion Agrupamientos flexibles

Programa de refuerzo del aprendizaje Alternativas metodolégicas basadas en el trabajo cooperativo en grupos heterogéneos con tutoria

Programa de profundizacion entre iguales
Refuerzo dentro del aula Alternativas metodolégicas basadas en el trabajo colaborativo en grupos heterogéneos como
aprendizaje por proyectos

CONCRECION DE LAS MEDIDAS ESPECIFICAS

Przgra[@ de refuerzo del aprendizaje basado en e Adaptaciones de Acceso al Curriculum e Adaptacion Curricular Significativa
andamiaje

 Adaptaciones curriculares para alumnado

Apoyo educativo dentro del aula: PTAI, AL... ¢ Programas de prevencién de absentismo con altas capacidades

Adaptacion lingiiistica para alumnado de incorporacion
tardia

6. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

Criterio de evaluacion:

1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes facilmente accesibles de manera critica y
segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del analisis de objetos basicos y sistema sencillos, empleando el método cientifico y utilizando
herramientas elementales de simulacion en la construccion de conocimiento.

2.1. ldear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos, introduciendo la aplicacion de conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la construccion de una solucion a un problema basico planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto sencillo, desde su disefo hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y grafica basica con la ayuda o no de
herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.
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7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno mas cercano a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones
y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

INSTRUMENTOS:
e Rubrica mis competencias (autoevaluacion y heteroevaluacion)
Escala de valoracion del reto (autoevaluacion)
Autoevaluacion interactiva
RUbrica de evaluacion del trabajo cooperativo (autoevaluacion y coevaluacion)
Prueba de evaluacion (heteroevaluacion)
Prueba de evaluacion adaptada (heteroevaluacion)

7. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA
AUTOEVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Expresar el grado de acuerdo con las siguientes cuestiones
(siendo 5 muy de acuerdo y 1 totalmente en desacuerdo)

RESULTADOS DE LA EVALUACION DE LA MATERIA

Las actividades propuestas en la situacion de aprendizaje han facilitado la evaluacion de las competencias especificas,
los criterios de evaluacion y los saberes basicos.

2. Los resultados estan acordes con la observacion realizada a través de las distintas actividades evaluables.

Existe un porcentaje de alumnado con calificacion positiva en la materia que, como minimo esta en la media del resto
de materias.

4. Se incluyen actividades de coevaluacion o evaluacion por los compaiieros y estas estan en consonancia con el resto de
los resultados obtenidos.

METODOS DIDACTICOS Y PEDAGOGICOS

5. Los métodos de ensefnanza utilizados para facilitar el aprendizaje fueron los adecuados.

La prevision temporal de la situacion de aprendizaje se ha ajustado a la realizacion de esta.

7. Existe una correlacion entre las competencias especificas, los criterios de evaluacion, los saberes basicos y las
actividades propuestas en la situacion de aprendizaje.

8. La situacion de aprendizaje y el reto han sido motivadores para el alumnado.

9. Nivel de participacion del alumnado en el desarrollo de las tareas.
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10. Los escenarios seleccionados para la realizacion de las actividades fueron los adecuados.

11. Se ha elaborado la situacion teniendo como referencia el contexto.

12. Se ha elaborado la situacion teniendo como referencia las caracteristicas del grupo.

ADECUACION DE LOS MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

13. Los escenarios utilizados contaban con los recursos necesarios para la realizacion de las actividades.

14. El alumnado conocia las actividades que ha tenido que realizar en cada escenario, asi como los recursos que ha
empleado.

EFICACIA DE LAS MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

15. Los principios DUA y las pautas DUA estan correctamente expuestos.

16. El agrupamiento del alumnado permitio la cooperacion y la atencion a la diversidad.

UTILIZACION DE INSTRUMENTOS DE EVALUACION VARIADOS, DIVERSOS, ACCESIBLES Y ADAPTADOS.

17. Los instrumentos de evaluacion planificados son variados y estan ajustados a los criterios de evaluacion

18. Los CE estan analizados en distintos indicadores de logro.

19. Existe coherencia entre las tareas de desarrollo de las distintas competencias y las utilizadas en la evaluacion
formativa.

20. Se ha planificado la evaluacion de la practica docente sefialando distintos indicadores e instrumentos.
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Titulo de la SA n.° 6

Curso

Asignatura

Vinculaciéon con otras
areas

Localizacién de la SA
en la programacion
del curso
Justificacion de la
propuesta y centro
de interés

1. DATOS IDENTIFICATIVOS

2.° Etapa | Secundaria 8 sesiones

Tecnologia y digitalizacion |

Esta situacion de aprendizaje esta relacionada con las varias materias, como Matematicas, dado que se tratan ciertos conceptos de geometria
necesarios en la conformacién de estructuras. Ademas, se puede establecer una conexion directa con la asignatura de Fisica y Quimica.

En la secuenciacion propuesta, esta situacion de aprendizaje se impartira en sexto lugar. Una vez se han terminado de estudiar cuestiones
relacionados con los materiales, se abre paso a otra serie de cuestiones necesarias para la construccion de un proyecto, como es el caso de las
estructuras. Se prevé que esta SA se lleve a cabo a principio de la segunda evaluacion.

En esta situacion de aprendizaje, el alumnado aprendera a plantearse retos, buscar soluciones tecnolégicas y desarrollar productos a través de un
proceso planificado que busque la optimizacion de recursos y soluciones.

Ademas, se ensefara a investigar de manera colaborativa de qué materiales estan hechos los edificios, a reconocer los elementos estructurales
basicos de las viviendas, a construir una estructura moderna y documentar el proceso seguido para hacerlo, ademas de a descubrir como se unen las
estructuras entre si y a mejorar la expresion oral, y en particular la entonacion, para que el mensaje llegue con claridad.

Asimismo, con esta situacion de aprendizaje, que gira en torno a la puesta en punto antes de comenzar el nuevo curso, se contribuira a la
adquisicion de los siguientes objetivos de etapa:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion
y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural
y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las
tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los
prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar
las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos
para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.




g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Dichas intenciones se llevaran a cabo teniendo presentes los siguientes principios pedagogicos:

La lectura constituira un factor fundamental incluyéndose actividades y tareas para su desarrollo.

e Nuestra intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o alumna una adecuada
adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado
al término de la Ensefanza Basica.

e Se contribuira a la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado.

e Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional.

e Se contribuira al conocimiento y vivencia del patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, formando parte del desarrollo del
curriculo.

e La resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad estaran muy
presentes.

e Se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el alumnado

e Se impulsara la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexion y la
responsabilidad del alumnado.

e Se desarrollaran actividades para profundizar en las distintas habilidades del alumno o alumna.

Descripcion del
producto final El reto en esta SA consiste en construir de manera colaborativa la estructura de un edificio moderno su propio toque personal.

Contextos y espacios
de aprendizaje Esta situacion de aprendizaje se realizara fundamentalmente en el aula, aunque se ira al aula taller para realizar el reto siendo una herramienta
clave de aprendizaje de esta SA.

2. CONCRECION CURRICULAR

SEGUNDO CURSO. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION |
COMPETENCIA ESPECIFICA 1
Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion

obtenida.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1.
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SABERES BASICOS MINIMOS

A. Proceso de resolucion de problemas.

TYD.2.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en
diferentes contextos y sus fases.

TYD.2.A.2. Estrategias de bUsqueda critica de informacion durante la investigacion
y definicion de problemas sencillos planteados.

TYD.2.A.3. Analisis de productos basicos y de sistemas tecnoldgicos sencillos para
la construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas,
buscando y contrastando informacion procedente de diferentes
fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnologicos de uso
habitual a través del analisis de objetos basicos y sistema
sencillos, empleando el método cientifico y utilizando
herramientas elementales de simulacion en la construccion de
conocimiento.

ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

Pag. 109, act. 13

Pag. 111, act. 15y 16

Pag. 112, act. 17

Pag. 113, Nuestro reto: jConviértete en
arquitecto y construye to propio Hemisféeric!
Pag. 115, 116 y 117, Practicamos [X&

Pag. 105, act. 4,5y 6

Pag. 107, act. 7,8y 9

Pag. 109, act. 13

Pag. 110, act. 14

Pag. 113, Nuestro reto: jConviértete en
arquitecto y construye to propio Hemisféric!
Pag. 115, 116 y 117, Practicamos [X&

COMPETENCIA ESPECIFICA 2

SABERES BASICOS MINIMOS

A. Proceso de resolucion de problemas.

TYD.2.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en
diferentes contextos y sus fases.

TYD.2.A.2. Estrategias de bUsqueda critica de informacion durante la investigacion
y definicion de problemas sencillos planteados.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1. ldear y disenar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a
problemas sencillos definidos, introduciendo la aplicacion de
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la
construccion de una solucion a un problema basico planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disenar
y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE1, CE3.

ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

Pag. 107, act. 7, 8y 9

Pag. 109, act. 13

Pag. 111, act. 15y 16

Pag. 113, Nuestro reto: jConviértete en
arquitecto y construye to propio Hemisferic!
Pag. 115, 116 y 117, Practicamos [X&

Pag. 105, act. 4,5y 6

Pag. 107, act. 7, 8y 9

Pag. 113, Nuestro reto: jConviértete en
arquitecto y construye to propio Hemisferic!
Pag. 115, 116 y 117, Practicamos [X§

COMPETENCIA ESPECIFICA 3
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Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando operadores, sistemas tecnologicos y herramientas, teniendo en cuenta
la planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnologicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE3 y CCEC3.

SABERES BASICOS MINIMOS CRITERIOS DE EVALUACION

A. Proceso de resolucién de problemas.
TYD.2.A.4. Estructuras para la construccion de modelos simples. Resistencia,
estabilidad y rigidez de estructuras. Esfuerzos estructurales: compresion, traccion,
flexion, torsion y cortante. Materiales técnicos en estructuras industriales y
arquitectonicas. Disefio de elementos de soporte y estructuras de apoyo.
Estructuras de barras, triangulacion.

ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

Pag. 105, act. 4,5y 6
Pag. 107, act. 7, 8 y 9; ;En qué aspecto te
gustaria profundizar?

Pag. 113, Nuestro reto: jConviértete en
arquitecto y construye to propio Hemisféric!
Pag. 115, 116 y 117, Practicamos [X&

3.1. Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacion y
conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas
elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de
estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y respetando
las normas de seguridad y salud correspondientes.

COMPETENCIA ESPECIFICA 4

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnologicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir informacion y propuestas.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCEC4.

CRITERIOS BASICOS MiNIMOS CRITERIOS DE EVALUACION ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

B. Comunicacion y difusion de ideas.
TYD.2.B.1. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico
apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto
sencillo, desde su diseno hasta su difusion, elaborando
documentacion técnica y grafica basica con la ayuda o no de
herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario
técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente
como en remoto.

Pag. 105, act. 4,5y 6
Pag. 107, act. 7, 8 y 9; ;En qué aspecto te
gustaria profundizar?

Pag. 113, Nuestro reto: jConviértete en
arquitecto y construye to propio Hemisferic!
Pag. 115, 116 y 117, Practicamos [X&

3. SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDADES / TAREAS RECURSOS Y ESCENARIOS

« Interactivos: Kahoot
« Videos: Los materiales de las columnas
« Documentos descargables:
- Programacion de la situacion de aprendizaje
- Ribrica de los criterios de evaluacion
- Rubrica Mis competencias (alumnado)
La situacion de aprendizaje presenta una metodologia que parte de los intereses y la motivacion del alumnado y esta orientada al desarrollo de un reto en
el que pondran en practica lo aprendido y lo formalizaran en una evidencia clave de su aprendizaje. Responde a las pautas DUA que facilitan el
aprendizaje de todos a través de multiples formas de accion y expresion, y combina asimismo propuestas de trabajo en equipo con trabajo individual.
Empezamos: La situacion de aprendizaje comienza activando al alumnado a través de una lectura sobre la presencia de estructuras en todos los objetos y

PROGRAMAS TRANSVERSALES

Pag. 102, Empezamos!
: Pag. 103, Herrramientas que vas a
MOTIVACION utilizar ; {Vamos a aprender!; Nuestro
reto: jConviértete en arquitecto y
construye to propio Hemisféric!
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clave.

asentar los conocimientos adquiridos.

seres vivos, centrandose en un edificio de la Ciudad de las Artes y la Ciencia de Valencia. Esto permitira, mediante una serie de preguntas abiertas, la
participacion de todo el grupo clase, ayudando a detectar los conocimientos previos que tienen sobre el tema. En esta primera parte, se presenta la
situacion de aprendizaje, los objetivos y el reto que tendran que conseguir.
iVamos alla! El alumnado construye su propio aprendizaje, con la ayuda del profesor como mediador, comenzando con una pregunta como punto de
partida y posteriormente planteando actividades a resolver individualmente y/o en grupo.
Nuestro reto: Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a cabo el producto final que dara respuesta al reto inicial de la
situacion de aprendizaje, poniendo a prueba las capacidades colaborativas y resolutivas de los alumnos.

En resumen: Se lleva a cabo un resumen de los contenidos principales tratados en la situacion de aprendizaje, como estrategia de refuerzo de contenidos

Practicamos: Finalmente, se plantean una serie de ejercicios de trabajo individual y/o en grupo, asi como actividades de expresion oral y escrita para

ACTIVACION

Pag. 104, Las estructuras; act. 1,2y 3

Pag. 105, Ponte en la piel de... Jiirgen
ayer

Pag. 106, Analizamos estructuras
Pag. 107, Elementos estructurales de

2 una vicienda
E)S('Iellig(?#lcjllg‘NCIYON Pag. 108, Conoce a... Norman Foster

Pag. 109, Esfuerzos y fallos en las
estructuras

Pag. 110, Materiales de construccion
Pag. 111, Elementos estructurales
Pag. 112, Edificios sostenibles

o Audios: Norman Foster

« Videos:
- Entrenamos la entonacion
- Rutina. Uno, dos y/o cuatro
- Rutina. Equipos pensantes

« Interactivos:
- Organizador. Qué pasaria si faltara...
« Documentos descargables
- Refuerzo. Tipos de estructuras
- Refuerzo. Esfuerzos y fallos estructurales
- Consolidacion. Elementos estructurales
- Consolidacion. Edificios sostenibles
- Consolidacion adaptada. Elementos estructurales
- Consolidacion adaptada. Edificios sostenibles
- Profundizacion. Materiales estructurales
- Profundizacion. Colapso estructural
- Plantilla. Qué pasaria si faltara...

Pag. 105, act. 4,5y 6

Pag. 107, act. 7, 8 y 9; ;En qué aspecto
te gustaria profundizar?

Pag. 109, act. 13

Pag. 110, act. 14

Pag. 111, act. 15y 16

Pag. 112, act. 17

Pag. 113, Nuestro reto: jConviértete en
arquitecto y construye to propio
Hemisferic!

Pag. 115, 116 y 117, Practicamos

APLICACION

« Interactivos: Riubrica. Nuestro reto
« Documentos descargables: Rubrica. Nuestro reto

Los programas transversales mas significativos
que se trabajan en esta situacion de
aprendizaje son:

e Aprendizaje cooperativo: Contrastamos
juntos (rutina Uno, dos y/o cuatro).
Planteamos juntos (rutina Equipos
pensantes)

e Aprender a pensar y metacognicion: Qué
pasaria si faltara...

e Oratoria y debate: Entrenamos la
entonacion. Entrenamos el ritmo y las
pausas
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EN RESUMEN
« Interactivos: Video. Estructuras
» Documentos descargables : En resumen. Estructuras

PRACTICAMOS
« Videos:
Pag. 113, ;Como te ha ido el reto? - Entrenamos el ritmo y las pausas
2 Pag. 114, En resumen « Interactivos:
CONCLUSION Pag. 117, Mis competencias; - Mapa conceptual de la situacion de aprendizaje
Autoevaluacion - Rdbrica Mis competencias (alumnado)

- Autoevaluacion
- Evaluacion asignable
« Documentos descargables:
- Prueba de evaluacion y escala de calificacion
- Prueba de evaluacion adaptada y escala de calificacion
- Rdbrica Mis competencias (profesorado)

VINCULACION CURRICULAR
COMPETENCIAS CLAVE oDS
1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

9 13 5
X X X X X X X X E‘

4. PRINCIPIOS Y PAUTAS PARA EL DISENO UNIVERSAL PARA EL APRENDIZAJE

PRINCIPIOS DUA PAUTAS DUA
Proporcionar multiples Pauta 1. Proporcionar diferentes opciones Pauta 2. Proporcionar multiples opciones Pauta 3. Proporcionar opciones para la
formas de representacion. | para percibir la informacion. para el lenguaje y los simbolos. comprension.
e Cambiar el tamano del texto, de la letrao el |¢ Ensefar previamente o clarificar el [¢ Fijar conceptos previos ya asimilados.
tipo de fuente. vocabulario y los simbolos. e Destacar los elementos basicos.
e  Medir el contraste entre fondo, texto e e Establecer conexiones con estructuras e  Utilizar esquemas, organizadores graficos..., para
imagen. previas. destacar las ideas fundamentales y las relaciones
e  Utilizar el color como medio de informacion |e  Presentar los conceptos clave en formas entre conceptos o elementos.
o para resaltar algun elemento. alternativas al texto. e Poner ejemplos y contraejemplos.
e  Variar el volumen o la velocidad con la que e Agrupar la informacion en unidades mas
se presenta la informacion sonora. pequenas. Presentar los contenidos de manera
e  Utilizar subtitulos. progresiva, no todos a la vez.
e  Facilitar transcripciones escritas de videos o e  Usar estrategias mnemotécnicas.

de documentos sonoros.
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e Utilizar programas informaticos que hagan
posible la conversion de texto a voz.

e Incorporar acciones de revision de lo aprendido.

Proporcionar multiples
formas de accion y
expresion.

Pauta 4. Proporcionar multiples medios de
accion fisica.

Pauta 5. Proporcionar opciones para la
expresion y hacer fluida la comunicacion.

Pauta 6. Proporcionar opciones para las funciones
ejecutivas.

e  Proporcionar alternativas en el ritmo, en los
plazos y en la accion que hay que realizar
para responder a las preguntas o hacer las
tareas.

e Permitir que se puedan dar respuestas
fisicas o por seleccion, como alternativas al
uso del lapiz, al control del raton, etc.

e Componer o redactar manejando
multiples medios (texto, voz, dibujos,
cine, musica, movimiento, arte visual,
etc.).

e Usar correctores ortograficos y
gramaticales.

e Utilizar software de reconocimiento /
conversor texto-voz.

e  Proporcionar comienzos o fragmentos de
frases.

e  Utilizar materiales virtuales.

e Usar variedad de mentores: profesor,
tutor de apoyo (que usen distintas
estrategias didacticas) y compaiieros.

e Permitir apoyos que se pueden retirar
gradualmente, segin aumenta la
autonomia (pautas, diccionario...).

e  Facilitar un feedback o}
retroalimentacion formativa.

e Usar modelos o ejemplos del proceso vy
resultados de la definicion de metas.

e Proporcionar pautas y listas de comprobacion
para definir objetivos.

e Hacer visibles los objetivos.

e Planificar tiempos para «mostrar y explicar su
trabajo».

e Utilizar listas de comprobacion y plantillas de
planificacion de proyectos.

e Aportar plantillas para recoger y organizar la
informacion.

e Realizar preguntas o plantillas para reflexionar
sobre el trabajo desarrollado.

e Instar a los estudiantes a identificar qué tipo de
feedback esperan o necesitan.

e Emplear variedad de estrategias de
autoevaluacion (role playing entre iguales,
revision en video).

Proporcionar multiples
formas de compromiso e
implicacion.

Pauta 7. Proporcionar opciones para captar el
interés.

Pauta 8. Proporcionar opciones para
mantener el esfuerzo y la persistencia.

Pauta 9. Proporcionar opciones para la
autorregulacion.

e Permitir la participacion del alumnado en el
diseno de actividades y tareas.

e Involucrarlos en el establecimiento de
objetivos.

e Disefar actividades viables, reales vy
comunicables.

e Fomentar la evaluacion y la autorreflexion
de contenidos y actividades.
e (Crear rutinas de clase.

e Utilizar calendarios y recordatorios. De
actividades cotidianas.

e Dividir metas a largo plazo en objetivos
a corto plazo.

e Usar herramientas de gestion del
tiempo.

e Involucrar a los estudiantes en debates
de evaluacion y generar ejemplos
relevantes que sirvan como modelos.

e Crear grupos de colaboracion con
responsabilidades, objetivos y roles
claros.

e Realizar programas de apoyo a buenas
conductas.

e Fomentar la interaccion entre iguales

e Incrementar el tiempo de concentracion en la
tarea.

e Proporcionar mentores y apoyo para modelar el
proceso de establecimiento de metas personales
adecuadas.

e Ejercitar habilidades para hacer frente a
situaciones conflictivas.

e Usar modelos y situaciones reales sobre
habilidades para afrontar problemas.

e Favorecer el reconocimiento de los propios
progresos de una manera comprensible.

163




(por ejemplo, mediante la tutorizacion
entre companeros).

e (Crear expectativas para el trabajo en
grupo (rubricas, normas, etc.).

e En la evaluacion, identificando patrones
de errores y respuestas incorrectas.

5. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

CONCRECION DE LAS MEDIDAS GENERALES

Ejercicios de refuerzo Agrupacion de asignaturas en ambitos de conocimiento

(]

e Ejercicios de consolidacion Desdoblamiento de grupos

e Ejercicios de profundizacion Agrupamientos flexibles

e Programa de refuerzo del aprendizaje Alternativas metodoldgicas basadas en el trabajo cooperativo en grupos heterogéneos con tutoria
e Programa de profundizacion entre iguales

(]

Refuerzo dentro del aula Alternativas metodoldgicas basadas en el trabajo colaborativo en grupos heterogéneos como
aprendizaje por proyectos

CONCRECION DE LAS MEDIDAS ESPECIFICAS

Przgra{ng de refuerzo del aprendizaje basado en o Adaptaciones de Acceso al Curriculum e Adaptacién Curricular Significativa
andamiaje

. «  Programas de prevencion de absentismo e Adaptaciones curriculares para alumnado
Apoyo educativo dentro del aula: PTAI, AL... g P con altas capacidades

Adaptacion lingiiistica para alumnado de incorporacion
tardia
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6. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

Criterio de evaluacién:

1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes facilmente accesibles de manera critica y
segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de objetos basicos y sistema sencillos, empleando el método cientifico y utilizando
herramientas elementales de simulacion en la construccion de conocimiento.

2.1. ldear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos, introduciendo la aplicacion de conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la construccion de una solucion a un problema basico planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

3.1. Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas elementales adecuadas, aplicando los
fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electrénica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto sencillo, desde su disefo hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y grafica basica con la ayuda o no de
herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

INSTRUMENTOS:
e  Rubrica mis competencias (autoevaluacion y heteroevaluacion)
e  Escala de valoracion del reto (autoevaluacion)
e  Autoevaluacion interactiva
. Rubrica de evaluacion del trabajo cooperativo (autoevaluacion y coevaluacion)
e Prueba de evaluacién (heteroevaluacién)
e  Prueba de evaluacidn adaptada (heteroevaluacion)

7. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA
AUTOEVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Expresar el grado de acuerdo con las siguientes cuestiones 1 2 3 4 5
(siendo 5 muy de acuerdo y 1 totalmente en desacuerdo)

RESULTADOS DE LA EVALUACION DE LA MATERIA

1. Las actividades propuestas en la situacion de aprendizaje han facilitado la evaluacion de las competencias especificas,
los criterios de evaluacion y los saberes basicos.

2. Los resultados estan acordes con la observacion realizada a través de las distintas actividades evaluables.

3. Existe un porcentaje de alumnado con calificacion positiva en la materia que, como minimo esta en la media del resto
de materias.

165




4. Se incluyen actividades de coevaluacion o evaluacion por los compaieros y estas estan en consonancia con el resto de
los resultados obtenidos.

5. Los métodos de enseianza utilizados para facilitar el aprendizaje fueron los adecuados.

METODOS DIDACTICOS Y PEDAGOGICOS

La prevision temporal de la situacion de aprendizaje se ha ajustado a la realizacion de esta.

7. Existe una correlacion entre las competencias especificas, los criterios de evaluacion, los saberes basicos y las
actividades propuestas en la situacion de aprendizaje.

8. La situacion de aprendizaje y el reto han sido motivadores para el alumnado.

9. Nivel de participacion del alumnado en el desarrollo de las tareas.

10. Los escenarios seleccionados para la realizacion de las actividades fueron los adecuados.

11. Se ha elaborado la situacion teniendo como referencia el contexto.

12. Se ha elaborado la situacion teniendo como referencia las caracteristicas del grupo.

P e

ADECUACION DE LOS MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

13. Los escenarios utilizados contaban con los recursos necesarios para la realizacion de las actividades.

14. El alumnado conocia las actividades que ha tenido que realizar en cada escenario, asi como los recursos que ha
empleado.

7

15. Los principios DUA y las pautas DUA estan correctamente expuestos.

EFICACIA DE LAS MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

16. El agrupamiento del alumnado permitio la cooperacion y la atencion a la diversidad.

17. Los instrumentos de evaluacion planificados son variados y estan ajustados a los criterios de evaluacion

UTILIZACION DE INSTRUMENTOS DE EVALUACION VARIADOS, DIVERSOS, ACCESIBLES Y ADAPTADOS.

18. Los CE estan analizados en distintos indicadores de logro.
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19. Existe coherencia entre las tareas de desarrollo de las distintas competencias y las utilizadas en la evaluacion
formativa.

20. Se ha planificado la evaluacion de la practica docente sefialando distintos indicadores e instrumentos.
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Titulo de la SA n.° 7

Curso

Asignatura

Vinculacion con otras
areas

Localizacion de la SA
en la programacion
del curso
Justificacion de la
propuesta y centro
de interés

1. DATOS IDENTIFICATIVOS

Mecanismos Temporalizacién
2.° Etapa | Secundaria 7 sesiones

Tecnologia y digitalizacion |

Esta situacion de aprendizaje esta relacionada con asignaturas como Fisica y Quimica, en tante en cuanto se requieren de conceptos tratados en
dicha materia que facilitan la comprension del funcionamiento de un mecanismo. Ademas, también se puede establecer una conexion con
Matematicas.

En la secuenciacion propuesta, esta situacion de aprendizaje se impartira en séptimo lugar, como continuacion de los aspectos que conllevan cierta
complejidad en las necesidades que se establecieron en la primera SA como necesarias para el desarrollo de un proyecto propio.

En esta situacion de aprendizaje, el alumnado aprendera a plantearse retos, buscar soluciones tecnologicas y desarrollar productos a través de un
proceso planificado que busque la optimizacion de recursos y soluciones.

Ademas, se aprenderan otras cuestiones como pedir ayuda para resolver problemas complejos, identificar los mecanismos de transmision del
movimiento utilizados en las maquinas, explicar el funcionamiento de los mecanismos de transmision lineal, como palancas y poleas, comprender
como se transmite el movimiento en sistemas de transmision circular, analizar la funcion e interrelacion de las partes de unas escaleras mecanicas,
y mejorar tu expresion oral utilizando gestos.

Asimismo, se trabajaran cuestiones muy relevantes como ser eficaces al realizar las distintas tareas de un trabajo conjunto sobre levas, identificar
los mecanismos de transformacion del movimiento utilizados en las maquinas, comprender como se transforma el movimiento en diferentes
mecanismos, analizar las posibles causas del mal funcionamiento de un gato mecanico y, con respecto a las destrezas comunicativas, como mejorar
la expresion oral adecuando el volumen.

Con esta situacion de aprendizaje, que gira en torno a la puesta en punto antes de comenzar el nuevo curso, se contribuira a la adquisicion de los
siguientes objetivos de etapa:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion
y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural
y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las
tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los




prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar
las competencias tecnologicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos
para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Dichas intenciones se llevaran a cabo teniendo presentes los siguientes principios pedagogicos:

e La lectura constituira un factor fundamental incluyéndose actividades y tareas para su desarrollo.
Nuestra intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o alumna una adecuada
adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado
al término de la Ensefanza Basica.

e Se contribuira a la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e Se potenciara el Disefo Universal para el Aprendizaje (DUA), permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado.

e Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional.

e Se contribuira al conocimiento y vivencia del patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, formando parte del desarrollo del
curriculo.

e La resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad estaran muy
presentes.

Se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el alumnado

e Se impulsara la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexion y la
responsabilidad del alumnado.

e Se desarrollaran actividades para profundizar en las distintas habilidades del alumno o alumna.

Descripcion del El reto en esta situacion de aprendizaje consiste en que el alumnado construya de forma colaborativa su propio prototipo de lavadora, mediante la
producto final utilizacion de mecanismos de poleas y correas.

Contextos y espacios
de aprendizaje Esta situacion de aprendizaje se llevara a cabo principalmente en el aula, aunque se acudira al aula taller para realizar el reto siendo una
herramienta clave de aprendizaje de esta SA.
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2. CONCRECION CURRICULAR

SEGUNDO CURSO. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION I
COMPETENCIA ESPECIFICA 1

Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1.

SABERES BASICOS MINIMOS CRITERIOS DE EVALUACION ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

A. Proceso de resolucion de problemas. 1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas | Pag. 122, Construye palancas articuladas; act. 4y 5
TYD.2.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de | Pag. 123, act. 7,8y 9

diferentes contextos y sus fases. diferentes fuentes facilmente accesibles de manera critica y | Pag. 124, Entrenamos juntos; act. 10

TYD.2.A.2. Estrategias de bUsqueda critica de informacion durante la investigacion segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia. Pag. 125, Entrenamos juntos; act. 11

y definicion de problemas sencillos planteados. Pag. 126, act. 12y 13

TYD.2.A.3. Analisis de productos basicos y de sistemas tecnoldgicos sencillos para Pag. 127, Nuestro reto: jCostruye una lavadora! [{3
la construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos. Pag. 129, 130 y 131, Praticamos [Y§

1.2. Comprender y examinar productos tecnologicos de uso
habitual a través del analisis de objetos basicos y sistema | Pag. 121, act. 2y 3

sencillos, empleando el método cientifico y utilizando | Pag. 127, Nuestro reto: jCostruye una lavadora! [§3
herramientas elementales de simulacion en la construccién de | Pag. 129, 130y 131, Praticamos [X&

conocimiento.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2

Abordar problemas tecnologicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para
disenar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE1, CE3.

SABERES BASICOS MINIMOS CRITERIOS DE EVALUACION ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS
A. Proceso de resolucion de problemas. 2.1. Idear y disenar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles | Pag. 121, act. 2y 3
TYD.2.A.2. Estrategias de bUsqueda critica de informacion durante la investigacion | a problemas sencillos definidos, introduciendo la aplicacion de | Pag. 123, act. 7, 8y 9
y definicion de problemas sencillos planteados. conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como | Pag. 124, Entrenamos juntos; act. 10
criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante | Pag. 125, Entrenamos juntos; act. 11
y creativa. Pag. 126, act. 12y 13

Pag. 127, Nuestro reto: jCostruye una lavadora! [N3
Pag. 129, 130 y 131, Praticamos [¥§
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2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y | Pag. 122, Construye palancas articuladas; act. 4y 5
herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la | Pag. 127, Nuestro reto: jCostruye una lavadora! [X&
construccion de una solucién a un problema basico planteado, | Pag. 129, 130y 131, Praticamos [Xd

trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3

Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando operadores, sistemas tecnologicos y herramientas, teniendo en cuenta la
planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnologicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE3 y CCEC3.

SABERES BASICOS MINIMOS CRITERIOS DE EVALUACION ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

A. Proceso de resolucion de problemas. 3.1. Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la | Pag. 122, Construye palancas articuladas; act. 4y
TYD.2.A.5. Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores. | manipulacion 'y conformacion de materiales, empleando | 5
Palancas de primer, segundo y tercer grado. Ley de la palanca. Analisis cualitativo | herramientas y maquinas elementales adecuadas, aplicando los | Pag. 125, Entrenamos juntos; act. 11
de sistemas de poleas y engranajes. fundamentos introductorios de  estructuras, mecanismos, | Pag. 127, Nuestro reto: jCostruye una lavadora! [§&
electricidad y/o electrénica y respetando las normas de seguridad | Pag. 129, 130 y 131, Praticamos [X&
y salud correspondientes.

COMPETENCIA ESPECIFICA 4

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnologicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir informacion y propuestas.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCEC4.

CRITERIOS BASICOS MINIMOS CRITERIOS DE EVALUACION ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

B. Comunicacion y difusién de ideas. 4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un | Pag. 123, act. 7,8y 9
TYD.2.B.1. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico | producto sencillo, desde su disefio hasta su difusion, elaborando | Pag. 125, Entrenamos juntos; act. 11

apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital). documentacién técnica y grafica basica con la ayuda o no de | PAag. 127, Nuestro reto: jCostruye una lavadora! [§&
TYD.2.B.3. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y difusion de | herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario | Pag. 129, 130y 131, Praticamos [Y3
documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos sencillos. técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente

como en remoto.

3. SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDADES / TAREAS RECURSOS Y ESCENARIOS PROGRAMAS TRANSVERSALES
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MOTIVACION

necesitar ; {Vamos a aprender!; Nuestro
reto : jConstruye una lavadora!

« Interactivos:
- Kahoot
Videos:
Evolucion de los mecanismos
» Documentos descargables:
- Programacion de la situacion de aprendizaje
- Rlbrica de los criterios de evaluacion
- Rubrica Mis competencias (alumnado)

Pag. 118, jEmpezamos!
Pag. 119, Herramientas que vas a

IMETODOLOGIA

La situacion de aprendizaje presenta una metodologia que parte de los intereses y la motivacion del alumnado y esta orientada al desarrollo de un reto en
el que pondran en practica lo aprendido y lo formalizaran en una evidencia clave de su aprendizaje. Responde a las pautas DUA que facilitan el
aprendizaje de todos a través de multiples formas de accion y expresion, y combina asimismo propuestas de trabajo en equipo con trabajo individual.
Empezamos: La situacion de aprendizaje comienza activando al alumnado a través de una lectura sobre la invencion de las escaleras mecanicas. Esto
permitira, mediante una serie de preguntas abiertas, la participacion de todo el grupo clase, ayudando a detectar los conocimientos previos que tienen
sobre el tema. En esta primera parte, se presenta la situacion de aprendizaje, los objetivos y el reto que tendran que conseguir.

iVamos alla! El alumnado construye su propio aprendizaje, con la ayuda del profesor como mediador, comenzando con una pregunta como punto de
partida y posteriormente planteando actividades a resolver individualmente y/o en grupo.

Nuestro reto: Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a cabo el producto final que dara respuesta al reto inicial de la
situacion de aprendizaje, poniendo a prueba las capacidades colaborativas y resolutivas de los alumnos y las alumnas.

En resumen: Se lleva a cabo un resumen de los contenidos principales tratados en la situacion de aprendizaje, como estrategia de refuerzo de contenidos
clave.

Practicamos: Finalmente, se plantean una serie de ejercicios de trabajo individual y/o en grupo, asi como actividades de expresion oral y escrita para

asentar los conocimientos adquiridos.

Pag. 120, Transmision lineal del

ACTIVACION movimiento ; act. 1

Pag. 121, Maquinas

Pag. 122, Tipos de palancas

Pag. 123, Elevar un peso; Actividad
resuelta, act. 6

Pag. 124, Transmision del movimiento
circular

Pag. 125, transformacion del
movimiento circular en lineal

Pag. 126, Transformacion del
movimiento circular en lineal alternativo

EXPLORACION Y
ESTRUCTURACION

« Videos:
- Rutina. El entrenamiento

« Documentos descargables
- Refuerzo. Palancas y poleas
- Refuerzo. Mecanismos que transforman el movimiento
- Consolidacion. Palancas, poleas y engranajes
- Consolidacion. Mecanismos que transforman el movimiento
- Consolidacion adaptada. Palancas, poleas y engranajes
- Consolidacion adaptada. Mecanismos que transforman

el movimiento

- Profundizacion. El tornillo sin fin
- Profundizacion. Pifdn-cremallera y biela-manivela

Los programas transversales mas
significativos que se trabajan en esta
situacion de aprendizaje son:

o Aprendizaje cooperativo: entrenamos
juntos (rutina El entrenamiento).
Creamos juntos (rutina Produccion
grupal)

o Aprender a pensar y metacognicion:
Alternativas y consecuencias

. Oratoria y debate: Entrenamos los
gestos con las manos

Pag. 121, act. 2y 3

Pag. 122, Construye palancas
articuladas; act. 4y 5

Pag. 123, act. 7, 8y 9

Pag. 124, Entrenamos juntos; act. 10
Pag. 125, Entrenamos juntos; act. 11

APLICACION

« Videos:
- Entrenamos los gestos con las manos
- Rutina. Produccion grupal

« Interactivos: Rubrica. Nuestro reto

« Documentos descargables:

- Ribrica. Nuestro reto
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Pag. 126, act. 12y 13

Pag. 127, Nuestro reto: jCostruye una
lavadora!

Pag. 129, 130 y 131, Praticamos

EN RESUMEN
« Interactivos: Video. Mecanismos
» Documentos descargables : En resumen. Mecanismos

PRACTICAMOS
« Interactivos:
Pag. 127, ;Como te ha ido el reto? - Mapa conceptual de la situacion de aprendizaje
2 Pag. 128, En resumen - Organizador. Alternativas y consecuencias
CONCLUSION Pag. 131, Mis competencias; - Rdbrica Mis competencias (alumnado)
Autoevaluacion - Autoevaluacion

- Evaluacion asignable
» Documentos descargables:
- Plantilla. Alternativas y consecuencias
- Prueba de evaluacion y escala de calificacion
- Prueba de evaluacion adaptada y escala de calificacion
- Rdbrica Mis competencias (profesorado)

VINCULACION CURRICULAR
COMPETENCIAS CLAVE oDS
1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 16 17
X X X X X X X X .z'
4. PRINCIPIOS Y PAUTAS PARA EL DISENO UNIVERSAL PARA EL APRENDIZAJE
PRINCIPIOS DUA PAUTAS DUA
Proporcionar multiples Pauta 1. Proporcionar diferentes opciones Pauta 2. Proporcionar multiples opciones Pauta 3. Proporcionar opciones para la
formas de representacion. para percibir la informacion. para el lenguaje y los simbolos. comprension.
e (Cambiar el tamano del texto, de la letrao el [¢ Ensenar previamente o clarificar el [ Fijar conceptos previos ya asimilados.
tipo de fuente. vocabulario y los simbolos. e Destacar los elementos basicos.
e Medir el contraste entre fondo, texto e e Establecer conexiones con estructuras fe  Utilizar esquemas, organizadores graficos..., para
imagen. previas. destacar las ideas fundamentales y las relaciones
e  Utilizar el color como medio de informacion [e Presentar los conceptos clave en formas entre conceptos o elementos.
o para resaltar alglin elemento. alternativas al texto. e  Poner ejemplos y contraejemplos.
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e Variar el volumen o la velocidad con la que
se presenta la informacion sonora.

Utilizar subtitulos.
Facilitar transcripciones escritas de videos o
de documentos sonoros.

e Utilizar programas informaticos que hagan
posible la conversion de texto a voz.

e Agrupar la informacion en unidades mas

pequenas. Presentar los contenidos de manera
progresiva, no todos a la vez.

e  Usar estrategias mnemotécnicas.
e Incorporar acciones de revision de lo aprendido.

Proporcionar multiples
formas de accién y
expresion.

Pauta 4. Proporcionar multiples medios de
accion fisica.

Pauta 5. Proporcionar opciones para la
expresion y hacer fluida la comunicacion.

Pauta 6. Proporcionar opciones para las funciones
ejecutivas.

e Proporcionar alternativas en el ritmo, en los
plazos y en la accion que hay que realizar
para responder a las preguntas o hacer las
tareas.

e Permitir que se puedan dar respuestas
fisicas o por seleccion, como alternativas al
uso del lapiz, al control del raton, etc.

e Componer o redactar manejando
multiples medios (texto, voz, dibujos,
cine, musica, movimiento, arte visual,
etc.).

e Usar correctores ortograficos y
gramaticales.

e Utilizar software de reconocimiento /
conversor texto-voz.

e  Proporcionar comienzos o fragmentos de
frases.

e  Utilizar materiales virtuales.

e Usar variedad de mentores: profesor,
tutor de apoyo (que usen distintas
estrategias didacticas) y comparieros.

e Permitir apoyos que se pueden retirar
gradualmente, segin aumenta la
autonomia (pautas, diccionario...).

e  Facilitar un feedback o
retroalimentacion formativa.

e Usar modelos o ejemplos del proceso y
resultados de la definicion de metas.

e Proporcionar pautas y listas de comprobacion
para definir objetivos.

e Hacer visibles los objetivos.

e Planificar tiempos para «mostrar y explicar su
trabajo».

e Utilizar listas de comprobacion y plantillas de
planificacion de proyectos.

e Aportar plantillas para recoger y organizar la
informacion.

e Realizar preguntas o plantillas para reflexionar
sobre el trabajo desarrollado.

e Instar a los estudiantes a identificar qué tipo de
feedback esperan o necesitan.

e Emplear variedad de estrategias de
autoevaluacion (role playing entre iguales,
revision en video).

Proporcionar multiples
formas de compromiso e
implicacion.

Pauta 7. Proporcionar opciones para captar el
interés.

Pauta 8. Proporcionar opciones para
mantener el esfuerzo y la persistencia.

Pauta 9. Proporcionar opciones para la
autorregulacion.

e Permitir la participacion del alumnado en el
diseno de actividades y tareas.

e Involucrarlos en el establecimiento de
objetivos.

e Disefar actividades viables, reales vy
comunicables.

e Dividir metas a largo plazo en objetivos
a corto plazo.

e Usar herramientas de gestion del
tiempo.

e Involucrar a los estudiantes en debates
de evaluacion y generar ejemplos
relevantes que sirvan como modelos.

e Incrementar el tiempo de concentracion en la
tarea.

e Proporcionar mentores y apoyo para modelar el
proceso de establecimiento de metas personales
adecuadas.

e Ejercitar habilidades para hacer frente a
situaciones conflictivas.
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e Fomentar la evaluacion y la autorreflexion | Crear grupos de colaboracion con |e Usar modelos y situaciones reales sobre

de contenidos y actividades. responsabilidades, objetivos y roles habilidades para afrontar problemas.

Crear rutinas de clase. claros. e Favorecer el reconocimiento de los propios
Utilizar calendarios y recordatorios. De [® Realizar programas de apoyo a buenas progresos de una manera comprensible.
actividades cotidianas. conductas.

e Fomentar la interaccion entre iguales
(por ejemplo, mediante la tutorizacion
entre companeros).

e (Crear expectativas para el trabajo en
grupo (rubricas, normas, etc.).

e En la evaluacion, identificando patrones
de errores y respuestas incorrectas.

5. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

CONCRECION DE LAS MEDIDAS GENERALES

e Ejercicios de refuerzo Agrupacion de asignaturas en ambitos de conocimiento

e Ejercicios de consolidacion Desdoblamiento de grupos

e Ejercicios de profundizacion Agrupamientos flexibles

e Programa de refuerzo del aprendizaje Alternativas metodoldgicas basadas en el trabajo cooperativo en grupos heterogéneos con tutoria
e Programa de profundizacion entre iguales

(]

Refuerzo dentro del aula Alternativas metodologicas basadas en el trabajo colaborativo en grupos heterogéneos como
aprendizaje por proyectos

CONCRECION DE LAS MEDIDAS ESPECIFICAS

Prcégra[ng de refuerzo del aprendizaje basado en e Adaptaciones de Acceso al Curriculum «  Adaptacion Curricular Significativa
andamiaje

¢ Adaptaciones curriculares para alumnado

Apoyo educativo dentro del aula: PTAI, AL... *  Programas de prevencién de absentismo con altas capacidades

Adaptacion lingiiistica para alumnado de incorporacion
tardia
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6. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

Criterio de evaluacién:

1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes facilmente accesibles de manera critica y
segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de objetos basicos y sistema sencillos, empleando el método cientifico y utilizando
herramientas elementales de simulacion en la construccién de conocimiento.

2.1. ldear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos, introduciendo la aplicacion de conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la construccion de una solucion a un problema basico planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

3.1. Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas elementales adecuadas, aplicando los
fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto sencillo, desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y grafica basica con la ayuda o no de
herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

INSTRUMENTOS:
e RUbrica mis competencias (autoevaluacion y heteroevaluacion)
e Escala de valoracion del reto (autoevaluacion)
e  Autoevaluacion interactiva
e Rubrica de evaluacion del trabajo cooperativo (autoevaluacion y coevaluacion)
e  Prueba de evaluacion (heteroevaluacion)

e Prueba de evaluacion adaptada (heteroevaluacion)

7. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA

AUTOEVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Expresar el grado de acuerdo con las siguientes cuestiones 1 2 3 4 5
(siendo 5 muy de acuerdo y 1 totalmente en desacuerdo)

RESULTADOS DE LA EVALUACION DE LA MATERIA

1. Las actividades propuestas en la situacion de aprendizaje han facilitado la evaluacion de las competencias especificas,
los criterios de evaluacion y los saberes basicos.

2. Los resultados estan acordes con la observacion realizada a través de las distintas actividades evaluables.

3. Existe un porcentaje de alumnado con calificacion positiva en la materia que, como minimo esta en la media del resto
de materias.
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4. Se incluyen actividades de coevaluacion o evaluacion por los compaferos y estas estan en consonancia con el resto de
los resultados obtenidos.

5. Los métodos de enseiianza utilizados para facilitar el aprendizaje fueron los adecuados.

METODOS DIDACTICOS Y PEDAGOGICOS

La prevision temporal de la situacion de aprendizaje se ha ajustado a la realizacion de esta.

7. Existe una correlacion entre las competencias especificas, los criterios de evaluacion, los saberes basicos y las
actividades propuestas en la situacion de aprendizaje.

8. La situacion de aprendizaje y el reto han sido motivadores para el alumnado.

9. Nivel de participacion del alumnado en el desarrollo de las tareas.

10. Los escenarios seleccionados para la realizacion de las actividades fueron los adecuados.

11. Se ha elaborado la situacion teniendo como referencia el contexto.

12. Se ha elaborado la situacion teniendo como referencia las caracteristicas del grupo.

P e

ADECUACION DE LOS MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

13. Los escenarios utilizados contaban con los recursos necesarios para la realizacion de las actividades.

14. El alumnado conocia las actividades que ha tenido que realizar en cada escenario, asi como los recursos que ha
empleado.

7

15. Los principios DUA y las pautas DUA estan correctamente expuestos.

EFICACIA DE LAS MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

16. El agrupamiento del alumnado permitio la cooperacion y la atencion a la diversidad.

17. Los instrumentos de evaluacion planificados son variados y estan ajustados a los criterios de evaluacion

UTILIZACION DE INSTRUMENTOS DE EVALUACION VARIADOS, DIVERSOS, ACCESIBLES Y ADAPTADOS.

18. Los CE estan analizados en distintos indicadores de logro.
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19. Existe coherencia entre las tareas de desarrollo de las distintas competencias y las utilizadas en la evaluacion
formativa.

20. Se ha planificado la evaluacion de la practica docente sefialando distintos indicadores e instrumentos.
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Titulo de la SA n.° 8

Curso

Asignatura

Vinculacion con otras
areas

Localizacion de la SA
en la programacion
del curso
Justificacion de la
propuesta y centro
de interés

1. DATOS IDENTIFICATIVOS

2.° Etapa | Secundaria 9 sesiones

Tecnologia y digitalizacion |

Esta situacion de aprendizaje esta relacionada con asignaturas tales como Fisica y Quimica o Geografia e Historia, ya que se tratan cuestiones
relacionadas con la generacion de la energia eléctrica y los emplazamientos y condiciones en que esta se produce. Asimismo, la asignatura de
Matematicas también esta conectada con esta SA, dado que el alumnado lleva a cabo ciertos calculos y esta en contacto con algunos términos del
terreno cientifico-matematico.

En la secuenciacion propuesta, esta situacion de aprendizaje se impartira en octavo lugar, cerrando la serie de SSAA dedicadas a los materiales y
recursos necesarios para el desarrollo y construcciéon de un proyecto. Asi, se prevé que esta SA se desarrolle al final de la segunda evaluacion

En esta situacion de aprendizaje, el alumnado aprendera a plantearse retos, buscar soluciones tecnologicas y desarrollar productos a través de un
proceso planificado que busque la optimizacion de recursos y soluciones.

Ademas, se aprendera a prestar ayuda cuando alguien la necesita, identificar las distintas fuentes y formas de energia, conocer cémo se produce la
electricidad, saber en qué empleamos la energia eléctrica, asi como a argumentar sobre la sostenibilidad y eficiencia energéticas.

Asimismo, se guiara al alumnado para comprender qué es y como se produce la corriente eléctrica, saber de qué elementos se compone un circuito
eléctrico, conocer las magnitudes eléctricas que medimos en un circuito, entender la ley de Ohm y aplicarla en los circuitos eléctricos, estudiar
distintos montajes de circuitos eléctricos y sus caracteristicas, y para analizar el funcionamiento de un circuito eléctrico.

Con esta situacion de aprendizaje, que gira en torno a la puesta en punto antes de comenzar el nuevo curso, se contribuira a la adquisicion de los
siguientes objetivos de etapa:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion
y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural
y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las
tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los
prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar




las competencias tecnologicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos
para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Dichas intenciones se llevaran a cabo teniendo presentes los siguientes principios pedagogicos:

La lectura constituira un factor fundamental incluyéndose actividades y tareas para su desarrollo.

e Nuestra intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o alumna una adecuada
adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado
al término de la Ensefanza Basica.

e Se contribuira a la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e Se potenciara el Disefo Universal para el Aprendizaje (DUA), permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado.

e Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional.

e Se contribuird al conocimiento y vivencia del patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, formando parte del desarrollo del
curriculo.

e Laresolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad estaran muy
presentes.

e Se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el alumnado
Se impulsara la resoluciéon colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexion y la
responsabilidad del alumnado.

e Se desarrollaran actividades para profundizar en las distintas habilidades del alumno o alumna.

Descripcion del
producto final El reto en esta SA consiste en construir de una forma colaborativa un electroiman, transformando la energia eléctrica en magnetismo.

Contextos y espacios
de aprendizaje Esta situacion de aprendizaje se impartira principalmente en el aula, aunque se acudira al aula taller para realizar el reto, que es una herramienta
clave de aprendizaje de esta SA.
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2. CONCRECION CURRICULAR

SEGUNDO CURSO. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION I
COMPETENCIA ESPECIFICA 1

Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnologicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1.

SABERES BASICOS MINIMOS CRITERIOS DE EVALUACION ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

A. Proceso de resolucion de problemas. 1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, | Pag. 136, act. 3y 4

TYD.2.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en buscando y contrastando informacion procedente de diferentes | Pag. 138, act. 5, 6y 7

diferentes contextos y sus fases. fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura, | Pag. 139, act. 8

TYD.2.A.2. Estrategias de bUsqueda critica de informacion durante la investigacion evaluando su fiabilidad y pertinencia. Pag. 140, act. 9y 10

y definicion de problemas sencillos planteados. Pag. 141, act. 11 (Actividad resuelta), 12, 13, 14
TYD.2.A.3. Analisis de productos basicos y de sistemas tecnoldgicos sencillos para y 15

la construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos. Pag. 142, act. 16 (Actividad resuelta) y 17

Pag. 143, act. 18 (Actividad resuelta) y 19
Pag. 144, act. 19 (Actividad resuelta)
Pag. 145, Nuestro reto: jConstruye un
electroiman! [X3

Pag. 147, 148 y 149, Practicamos [Xd

1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso | Pag. 135, act. 1y 2

habitual a través del analisis de objetos basicos y sistema | Pag. 145, Nuestro reto: jConstruye un
sencillos, empleando el método cientifico y utilizando | electroiman! Y&

herramientas elementales de simulacion en la construccion de | Pag. 147, 148 y 149, Practicamos [¥&
conocimiento.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2

Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para diseiar y planificar soluciones
a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE1, CE3.

SABERES BASICOS MINIMOS CRITERIOS DE EVALUACION ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS
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A. Proceso de resolucion de problemas. 2.1. Idear y disenar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a | Pag. 138, act. 5,6y 7
TYD.2.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en | problemas sencillos definidos, introduciendo la aplicacion de | Pag. 142, act. 16 (Actividad resuelta) y 17

diferentes contextos y sus fases. conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como | Pag. 143, act. 18 (Actividad resuelta) y 19
TYD.2.A.2. Estrategias de bUsqueda critica de informacion durante la investigacion | criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y | Pag. 144, act. 19 (Actividad resuelta)
y definicion de problemas sencillos planteados. creativa. Pag. 145, Nuestro reto: jConstruye un

electroiman! [X3
Pag. 147, 148 y 149, Practicamos [X&

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas,
asi como las tareas elementales necesarias para la construccion de
una solucion a un problema basico planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

Pag. 138, act. 5, 6y 7

Pag. 145, Nuestro reto: jConstruye un
electroiman! Y&

Pag. 147, 148 y 149, Practicamos [}

COMPETENCIA ESPECIFICA 3

Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando operadores, sistemas tecnologicos y herramientas, teniendo en cuenta
la planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnologicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE3 y CCEC3.

SABERES BASICOS MINIMOS CRITERIOS DE EVALUACION ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

Pag. 141, act. 11 (Actividad resuelta), 12, 13, 14
y 15
Pag. 142, act. 16 (Actividad resuelta) y 17
Pag. 143, act. 18 (Actividad resuelta) y 19
Pag. 145, Nuestro reto: jConstruye un
electroiman! [¥§

Pag. 147, 148 y 149, Practicamos [Nd

3.1. Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacion y
conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas
elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de
estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y respetando
las normas de seguridad y salud correspondientes.

A. Proceso de resolucion de problemas.
TYD.2.A.8. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas sencillos desde una perspectiva interdisciplinar.

COMPETENCIA ESPECIFICA 7

Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las
tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en
nuestra comunidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM5, CD4, CC4.
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E. Tecnologia sostenible.

SABERES BASICOS MINIMOS CRITERIOS DE EVALUACION ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnologica en la | Pag. 135, act. 1y 2
sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno mas cercano a | Pag. 136, act. 3y 4

TYD.2.E.2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la | lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones | Pag. 138, act. 5, 6y 7
consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible. y valorando su importancia para el desarrollo sostenible, | Pag. 139, act.

8
contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad. Pag. 140, act. 9y 10
Pag. 145, Nuestro reto: jConstruye un
electroiman! [¥&
Pag. 147, 148 y 149, Practicamos

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al Pég. 136, act. 3y 4
bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto | Pag- 138, act. 5, 6y7”
ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas, en el | Pag. 145, Nuestro reto: jConstruye un

entorno mas cercano. electroiman! AE .
Pag. 147, 148 y 149, Practicamos [X&

MOTIVACION

3. SECUENCIACION DIDACTICA
RECURSOS Y ESCENARIOS

ACTIVIDADES / TAREAS PROGRAMAS TRANSVERSALES

« Interactivos:
- Kahoot

« Documentos descargables:

- Programacion de la situacion de aprendizaje

- Ribrica de los criterios de evaluacion

- RUbrica Mis competencias (alumnado)

Pag. 132, jEmpezamos!

Pag. 133, Herramientas que vas a
utilizar ; {Vamos a aprender!; Nuestro
reto: jConstruye un electroiman!

IMETODOLOGIA

La situacion de aprendizaje presenta una metodologia que parte de los intereses y la motivacion del alumnado y esta orientada al desarrollo de un reto en
el que pondran en practica lo aprendido y lo formalizaran en una evidencia clave de su aprendizaje. Responde a las pautas DUA que facilitan el
aprendizaje de todos a través de multiples formas de accion y expresion, y combina asimismo propuestas de trabajo en equipo con trabajo individual.
Empezamos. La situacion de aprendizaje comienza activando al alumnado a través de una lectura sobre el autoconsumo eléctrico mediante el uso de la
energia fotovoltaica. Esto permitira, mediante una serie de preguntas abiertas, la participacion de todo el grupo clase, lo que ayudara a detectar los
conocimientos previos que tiene sobre el tema. En esta primera parte, se presentan la situacion de aprendizaje, los objetivos y el reto que tendran que
abordar.

iVamos alla! El alumnado construye su propio aprendizaje, con la ayuda del docente como mediador, comenzando con una pregunta como punto de
partida y, posteriormente, con actividades planteadas para que se resuelvan individualmente o en grupo.

Nuestro reto. Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a cabo el producto final que dara respuesta al reto inicial de la
situacion de aprendizaje, lo que pondra a prueba las capacidades colaborativas y resolutivas de los alumnos y alumnas.

En resumen. Se resumen los contenidos principales tratados en la situacion de aprendizaje, como estrategia de refuerzo de contenidos clave.

Practicamos. Finalmente, se plantean una serie de ejercicios de trabajo individual o grupal, asi como actividades de expresion oral y escrita para asentar
los conocimientos adquiridos.
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ACTIVACION

Pag. 134, Fuentes de energia

EXPLORACION Y
ESTRUCTURACION

Pag. 135, Produccion de electricidad;

act. 1y 2

Pag. 136, Transporte y conversion de la

electricidad

Pag. 137, La corriente eléctrica

Pag. 138 y 139, El circuito eléctrico
Pag. 140, Magnitudes eléctricas

Pag. 141, Relacion entre magnitudes

eléctricas

Pag. 142, Circuito eléctrico en serie
Pag. 143, Circuito eléctrico en paralelo
Pag. 144, Circuito eléctrico mixto

« Videos:
- Entrenamos la mirada y la sonrisa
- Rutinas. El entrenamiento / Uno, dos y/o cuatro /Cabezas juntas
numeradas
« Interactivos
- Organizadores. Ishikawa / Qué pasaria si faltara / Vasos
comunicantes / Con evidencias pasadas o futuras
» Documentos descargables
- Refuerzo. Produccion y transformacion de la energia eléctrica
- Refuerzo. El circuito eléctrico y sus componentes
- Refuerzo. Circuitos en serie y en paralelo
- Consolidacion. La energia: fuentes, transformaciones y usos
- Consolidacion. Magnitudes eléctricas y ley de Ohm
- Consolidacion. Circuitos mixtos
- Consolidacion adaptada. La energia: fuentes, transformaciones y
usos
- Consolidacion adaptada. Magnitudes eléctricas y ley de Ohm
- Consolidacion adaptada. Circuitos mixtos
- Profundizacion. La energia fotovoltaica
- Profundizacion. Materiales semiconductores
- Profundizacion. Medidas eléctricas en diferentes montajes
- Plantillas. Qué pasaria si faltara / Ishikawa / Vasos comunicantes
/ Con evidencias pasadas o futuras

Los
significativos que

transversales mas
se trabajan en esta

programas

situacion de aprendizaje son:

APLICACION

Pag.
Pag.
Pag.
Pag.
Pag.

136, act. 3y 4

138, act. 5,6y 7

139, act. 8

140, act. 9y 10

141, act. 11 (Actividad resuelta),

12,13, 14y 15

Pag. 142, act. 16 (Actividad resuelta) y

17

Pag. 143, act. 18 (Actividad resuelta) y

19

Pag. 144, act. 19 (Actividad resuelta)
Pag. 145, Nuestro reto: jConstruye un

electroiman!

Pag. 147, 148 y 149, Practicamos

« Videos:
- Entrenamos los gestos con las manos
- Rutina. Produccion grupal
« Interactivos: Ribrica. Nuestro reto
« Documentos descargables:
- Plantilla. Qué pasaria si faltara...
- Rabrica. Nuestro reto

Aprendizaje cooperativo: Entrenamos
juntos (rutina El entrenamiento).
Constrastamos juntos (rutinas Uno, dos
y/o cuatro y Cabezas juntas
numeradas). Creamos juntos (rutina
Produccion grupal)

Aprender a pensar y metacognicion:
Ishikawa. Qué pasaria si faltara. Vasos
comunicantes. Con evidencias pasadas
o futuras

Oratoria y debate: entrenamos la
mirada y la sonrisa. Entrenamos los
gestos con las manos
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EN RESUMEN
« Interactivos: Video. Electricidad
» Documentos descargables : En resumen. Electricidad

PRACTICAMOS
« Videos:
Pag. 145, ;Como te ha ido el reto? - Rutinas. Mirompecabezas / El entrenamiento
2 Pag. 146, En resumen « Interactivos:
CONCLUSION Pag. 147, Mis competencias; - Mapa conceptual de la situacion de aprendizaje
Autoevaluacion - Rdbrica Mis competencias (alumnado)

- Autoevaluacion
- Evaluacion asignable
« Documentos descargables:
- Prueba de evaluacion y escala de calificacion
- Prueba de evaluacion adaptada y escala de calificacion
- Rdbrica Mis competencias (profesorado)

VINCULACION CURRICULAR
COMPETENCIAS CLAVE oDS
1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 13 14 15 16 17
9
X X X X X X X X g"
4. PRINCIPIOS Y PAUTAS PARA EL DISENO UNIVERSAL PARA EL APRENDIZAJE
PRINCIPIOS DUA PAUTAS DUA
Proporcionar multiples Pauta 1. Proporcionar diferentes opciones Pauta 2. Proporcionar multiples opciones Pauta 3. Proporcionar opciones para la
formas de representacion. para percibir la informacion. para el lenguaje y los simbolos. comprension.

e Cambiar el tamano del texto, de la letrao el |¢ Ensefar previamente o clarificar el [¢ Fijar conceptos previos ya asimilados.
tipo de fuente. vocabulario y los simbolos. e Destacar los elementos basicos.

e  Medir el contraste entre fondo, texto e e Establecer conexiones con estructuras e  Utilizar esquemas, organizadores graficos..., para
imagen. previas. destacar las ideas fundamentales y las relaciones

e  Utilizar el color como medio de informacion |e  Presentar los conceptos clave en formas entre conceptos o elementos.
o para resaltar algun elemento. alternativas al texto. e Poner ejemplos y contraejemplos.

e Variar el volumen o la velocidad con la que e Agrupar la informacion en unidades mas
se presenta la informacion sonora. pequenas. Presentar los contenidos de manera

e  Utilizar subtitulos. progresiva, no todos a la vez.

e  Facilitar transcripciones escritas de videos o e Usar estrategias mnemotécnicas.
de documentos sonoros. e Incorporar acciones de revision de lo aprendido.
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e Utilizar programas informaticos que hagan
posible la conversion de texto a voz.

Proporcionar multiples
formas de accion y
expresion.

Pauta 4. Proporcionar multiples medios de
accion fisica

Pauta 5. Proporcionar opciones para la
expresion y hacer fluida la comunicacion

Pauta 6. Proporcionar opciones para las funciones
ejecutivas

e  Proporcionar alternativas en el ritmo, en los
plazos y en la accion que hay que realizar
para responder a las preguntas o hacer las
tareas.

e Permitir que se puedan dar respuestas
fisicas o por seleccion, como alternativas al
uso del lapiz, al control del raton, etc.

e Componer o redactar manejando
multiples medios (texto, voz, dibujos,
cine, musica, movimiento, arte visual,
etc.).

e Usar correctores ortograficos y
gramaticales.

e Utilizar software de reconocimiento /
conversor texto-voz.

e  Proporcionar comienzos o fragmentos de
frases.

Utilizar materiales virtuales.

Usar variedad de mentores: profesor,
tutor de apoyo (que usen distintas
estrategias didacticas) y compaiieros.

e Permitir apoyos que se pueden retirar
gradualmente, segin aumenta la
autonomia (pautas, diccionario...).

e  Facilitar un feedback o}
retroalimentacion formativa.

e Usar modelos o ejemplos del proceso vy
resultados de la definicion de metas.

e Proporcionar pautas y listas de comprobacion
para definir objetivos.

e Hacer visibles los objetivos.

e Planificar tiempos para «mostrar y explicar su
trabajo».

e Utilizar listas de comprobacion y plantillas de
planificacion de proyectos.

e Aportar plantillas para recoger y organizar la
informacion.

e Realizar preguntas o plantillas para reflexionar
sobre el trabajo desarrollado.

e Instar a los estudiantes a identificar qué tipo de
feedback esperan o necesitan.

e Emplear variedad de estrategias de
autoevaluacion (role playing entre iguales,
revision en video).

Proporcionar multiples
formas de compromiso e
implicacion.

Pauta 7. Proporcionar opciones para captar el
interés

Pauta 8. Proporcionar opciones para
mantener el esfuerzo y la persistencia

Pauta 9. Proporcionar opciones para la
autorregulacion.

e Permitir la participacion del alumnado en el
diseno de actividades y tareas.

e Involucrarlos en el establecimiento de
objetivos.

e Disefar actividades viables, reales y
comunicables.

e Fomentar la evaluacion y la autorreflexion
de contenidos y actividades.

e (Crear rutinas de clase.
e Utilizar calendarios y recordatorios. De

e Dividir metas a largo plazo en objetivos
a corto plazo.

e Usar herramientas de gestion del
tiempo.

e Involucrar a los estudiantes en debates
de evaluacion y generar ejemplos
relevantes que sirvan como modelos.

e Crear grupos de colaboracion con
responsabilidades, objetivos y roles
claros.

e Realizar programas de apoyo a buenas
conductas.

e Incrementar el tiempo de concentracion en la
tarea.

e Proporcionar mentores y apoyo para modelar el
proceso de establecimiento de metas personales
adecuadas.

e Ejercitar habilidades para hacer frente a
situaciones conflictivas.

e Usar modelos y situaciones reales sobre
habilidades para afrontar problemas.

e Favorecer el reconocimiento de los propios
progresos de una manera comprensible.
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actividades cotidianas. e Fomentar la interaccion entre iguales
(por ejemplo, mediante la tutorizacion
entre companeros).

e (Crear expectativas para el trabajo en
grupo (rubricas, normas, etc.).

e En la evaluacion, identificando patrones
de errores y respuestas incorrectas.

5. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

CONCRECION DE LAS MEDIDAS GENERALES

Ejercicios de refuerzo
Ejercicios de consolidacion
Ejercicios de profundizacion

Programa de profundizacion
Refuerzo dentro del aula

Agrupacion de asignaturas en ambitos de conocimiento
Desdoblamiento de grupos
Agrupamientos flexibles

Programa de refuerzo del aprendizaje Alternativas metodoldgicas basadas en el trabajo cooperativo en grupos heterogéneos con tutoria

entre iguales

Alternativas metodolégicas basadas en el trabajo colaborativo en grupos heterogéneos como
aprendizaje por proyectos

CONCRECION DE LAS MEDIDAS ESPECIFICAS

Programa de refuerzo del aprendizaje basado en e Adaptaciones de Acceso al Curriculum «  Adaptacion Curricular Significativa

andamiaje

¢ Adaptaciones curriculares para alumnado

Apoyo educativo dentro del aula: PTAI, AL... *  Programas de prevencion de absentismo con altas capacidades

Adaptacion lingiiistica para alumnado de incorporacion
tardia

6. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

Criterio de evaluacién:

1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes facilmente accesibles de manera critica y
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segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de objetos basicos y sistema sencillos, empleando el método cientifico y utilizando
herramientas elementales de simulacion en la construccion de conocimiento.

2.1. ldear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos, introduciendo la aplicacion de conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la construccion de una solucién a un problema basico planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

3.1. Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas elementales adecuadas, aplicando los
fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno mas cercano a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones
y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las
mismas, en el entorno mas cercano.

INSTRUMENTOS:
¢ Rlbrica mis competencias (autoevaluacion y heteroevaluacion)
e Escala de valoracion del reto (autoevaluacion)
e Autoevaluacion interactiva
e Rubrica de evaluacion del trabajo cooperativo (autoevaluacion y coevaluacion)
e Prueba de evaluacion (heteroevaluacion)

s Prueba de evaluacion adaptada (heteroevaluacion)

7. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA
AUTOEVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Expresar el grado de acuerdo con las siguientes cuestiones 4 5
(siendo 5 muy de acuerdo y 1 totalmente en desacuerdo)

RESULTADOS DE LA EVALUACION DE LA MATERIA

Las actividades propuestas en la situacion de aprendizaje han facilitado la evaluacion de las competencias especificas,
los criterios de evaluacion y los saberes basicos.

2. Los resultados estan acordes con la observacion realizada a través de las distintas actividades evaluables.

3. Existe un porcentaje de alumnado con calificacion positiva en la materia que, como minimo esta en la media del resto
de materias.

4. Se incluyen actividades de coevaluacion o evaluacion por los compaieros y estas estan en consonancia con el resto de
los resultados obtenidos.
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METODOS DIDACTICOS Y PEDAGOGICOS

5. Los métodos de enseianza utilizados para facilitar el aprendizaje fueron los adecuados.

La prevision temporal de la situacion de aprendizaje se ha ajustado a la realizacion de esta.

7. Existe una correlacion entre las competencias especificas, los criterios de evaluacion, los saberes basicos y las
actividades propuestas en la situacion de aprendizaje.

8. La situacion de aprendizaje y el reto han sido motivadores para el alumnado.

9. Nivel de participacion del alumnado en el desarrollo de las tareas.

10. Los escenarios seleccionados para la realizacion de las actividades fueron los adecuados.

11. Se ha elaborado la situacion teniendo como referencia el contexto.

12. Se ha elaborado la situacion teniendo como referencia las caracteristicas del grupo.

ADECUACION DE LOS MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

13. Los escenarios utilizados contaban con los recursos necesarios para la realizacion de las actividades.

14. El alumnado conocia las actividades que ha tenido que realizar en cada escenario, asi como los recursos que ha
empleado.

EFICACIA DE LAS MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

15. Los principios DUA y las pautas DUA estan correctamente expuestos.

16. El agrupamiento del alumnado permitio la cooperacion y la atencion a la diversidad.

UTILIZACION DE INSTRUMENTOS DE EVALUACION VARIADOS, DIVERSOS, ACCESIBLES Y ADAPTADOS.

17. Los instrumentos de evaluacion planificados son variados y estan ajustados a los criterios de evaluacion

18. Los CE estan analizados en distintos indicadores de logro.

19. Existe coherencia entre las tareas de desarrollo de las distintas competencias y las utilizadas en la evaluacion
formativa.
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20. Se ha planificado la evaluacion de la practica docente sefialando distintos indicadores e instrumentos.
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Titulo de la SA n.° 9

Curso

Asignatura

Vinculaciéon con otras
areas

Localizacién de la SA
en la programacion
del curso
Justificacion de la
propuesta y centro
de interés

1. DATOS IDENTIFICATIVOS

Equipos informaticos

Temporalizacién

8 sesiones

2.° Etapa Secundaria

Tecnologia y digitalizacion |

Esta situacion de aprendizaje esta relacionada con las varias materias, como Matematicas, por el uso de ciertos calculos y términos matematicos,
asi como con Lengua Castellana y Literatura, en cuanto al tratamiento de la expresién oral.

En la secuenciacion propuesta, esta situacion de aprendizaje se impartira en noveno lugar, siendo la primera de las situaciones dedicadas al ambito
de la informatica. En este sentido, se prevé que se lleve a cabo a comienzos de la tercera evaluacion.

En esta situacion de aprendizaje, el alumnado aprendera a plantearse retos, buscar soluciones tecnologicas y desarrollar productos a través de un
proceso planificado que busque la optimizacion de recursos y soluciones.

Ademas, se trabajara como conocer las distintas partes de las que se compone un equipo informatico, resolver los problemas de hardware mas
frecuentes, reflexionar sobre el impacto que el uso de equipos informaticos tiene en nuestras vidas, analizar cual es el equipo informatico adecuado
para ti, llegar a acuerdos sobre los equipos informaticos, crear un mapa mental de los componentes del ordenador y, con respecto a la expresion
oral, se centrara en el uso correcto del volumen. Del mismo modo, se ensefaran los distintos tipos de software, asi como a decidir cual es el sistema
operativo que mas te conviene, a configurar elementos basicos del sistema operativo y a proteger tu equipo y tus datos frente a amenazas externas.

Asimismo, con esta situacion de aprendizaje, que gira en torno a la puesta en punto antes de comenzar el nuevo curso, se contribuira a la
adquisicion de los siguientes objetivos de etapa:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion
y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural
y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las
tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los
prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar
las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos




para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Dichas intenciones se llevaran a cabo teniendo presentes los siguientes principios pedagogicos:

La lectura constituira un factor fundamental incluyéndose actividades y tareas para su desarrollo.

Nuestra intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o alumna una adecuada
adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado
al término de la Ensefanza Basica.

e Se contribuira a la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e Se potenciara el Disefo Universal para el Aprendizaje (DUA), permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado.

e Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional.

e Se contribuird al conocimiento y vivencia del patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, formando parte del desarrollo del
curriculo.

e La resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad estaran muy
presentes.

e Se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el alumnado

e Se impulsara la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexion y la
responsabilidad del alumnado.

e Se desarrollaran actividades para profundizar en las distintas habilidades del alumno o alumna.

Descripcion del
producto final El reto en esta situacion de aprendizaje consiste en configurar un equipo informatico con el objetivo de poder realizar una variedad te tareas.

Contextos y espacios
de aprendizaje Esta situacion de aprendizaje se llevara a cabo principalmente en el aula, aunque se acudira al aula de informatica para realizar el reto siendo una
herramienta clave de aprendizaje de esta SA.

3. CONCRECION CURRICULAR

SEGUNDO CURSO. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION |
COMPETENCIA ESPECIFICA 1
Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de productos y experimentando con

herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1.
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SABERES BASICOS MINIMOS

A. Proceso de resolucion de problemas.

TYD.2.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en
diferentes contextos y sus fases.

TYD.2.A.2. Estrategias de bUsqueda critica de informacion durante la investigacion
y definicion de problemas sencillos planteados.

TYD.2.A.3. Analisis de productos basicos y de sistemas tecnoldgicos sencillos para
la construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas,
buscando y contrastando informacion procedente de diferentes
fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnologicos de uso
habitual a través del anadlisis de objetos basicos y sistema
sencillos, empleando el método cientifico y utilizando
herramientas elementales de simulacién en la construccién de
conocimiento.

ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

Pag. 155, act. 2

Pag. 161, act. 7

Pag. 162, act. 8,9, 10y 11

Pag. 163, Nuestro reto: jAprende a configurar tu
ordenador para realizar diferentes tareas!
Pag. 165, 166 y 167, Practicamos [X&

Pag. 163, Nuestro reto: jAprende a configurar tu
ordenador para realizar diferentes tareas!
Pag. 165, 166 y 167, Practicamos [X&

COMPETENCIA ESPECIFICA 2

Abordar problemas tecnologicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones

a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE1, CE3.

SABERES BASICOS MINIMOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

C. Proceso de resolucion de problemas.
TYD.2.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en
diferentes contextos y sus fases.
TYD.2.A.2. Estrategias de bUsqueda critica de informacion durante la investigacion
y definicion de problemas sencillos planteados.

problemas sencillos definidos, introduciendo la aplicacion de
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

2.1. Idear y disenar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas,
asi como las tareas elementales necesarias para la construccion de
una solucion a un problema basico planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

act. 1
act. 3,4y5

Pag. 154,
Pag. 159,
Pag. 161, act. 7

Pag. 162, act. 8,9, 10y 11

Pag. 163, Nuestro reto: jAprende a configurar tu
ordenador para realizar diferentes tareas! [J&
Pag. 165, 166 y 167, Practicamos [X&

Pag. 155, act. 2

Pag. 163, Nuestro reto: jAprende a configurar tu
ordenador para realizar diferentes tareas! [§§
Pag. 165, 166 y 167, Practicamos [X&

COMPETENCIA ESPECIFICA 4

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnologicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los

instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir informacion y propuestas.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCEC4.
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CRITERIOS BASICOS MINIMOS CRITERIOS DE EVALUACION ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

B. Comunicacion y difusién de ideas. 4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto | Pag. 155, act. 2

TYD.2.B.1. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico | sencillo, desde su diseno hasta su difusion, elaborando | Pag. 159, act. 3

apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital). documentacion técnica y grafica basica con la ayuda o no de | Pag. 161, act. 7

TYD.2.B.3. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusién de | herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario | Pag. 162, act. 8,9, 10y 11

documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos sencillos. técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente | Pag. 163, Nuestro reto: jAprende a configurar tu
como en remoto. ordenador para realizar diferentes tareas!

Pag. 165, 166 y 167, Practicamos [X&

COMPETENCIA ESPECIFICA 6

Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades
para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

SABERES BASICOS MINIMOS CRITERIOS DE EVALUACION ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS
D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje. 6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de | Pag. 160, act. 6 (Resolvemos juntos)
TYD.2.D.1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. | uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos, analizando los | Pag. 161, act. 7
Identificacion y resolucion de problemas técnicos sencillos. componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos | Pag. 162, act. 8,9, 10y 11
y adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y | Pag. 163, Nuestro reto: jAprende a configurar tu
equipos. ordenador para realizar diferentes tareas! [§&

Pag. 165, 166 y 167, Practicamos [Y5

3. SECUENCIACION DIDACTICA
RECURSOS Y ESCENARIOS

ACTIVIDADES / TAREAS PROGRAMAS TRANSVERSALES

« Interactivos:
- Kahoot
« Documentos descargables:
- Programacion de la situacion de aprendizaje
- RUbrica de los criterios de evaluacion
- Rubrica Mis competencias (alumnado)
La situacion de aprendizaje presenta una metodologia que parte de los intereses y la motivacion del alumnado y esta orientada al desarrollo de un reto en
el que pondran en practica lo aprendido y lo formalizaran en una evidencia clave de su aprendizaje. Responde a las pautas DUA que facilitan el
i aprendizaje de todos a través de multiples formas de accion y expresion, y combina asimismo propuestas de trabajo en equipo con trabajo individual.
IMETODOLOGIA Empezamos: La situacion de aprendizaje comienza activando al alumnado a través de una lectura sobre la dependencia que tiene la sociedad actual de los
equipos informaticos y la importancia que tienen en la vida cotidiana. Esto permitira, mediante una serie de preguntas abiertas, la participacion de todo

el grupo clase, ayudando a detectar los conocimientos previos que tienen sobre el tema. En esta primera parte, se presenta la situacion de aprendizaje,
los objetivos y el reto que tendran que conseguir.

Pag. 152, iEmpezamos!

5 Pag. 153, Herramientas que cas a
MOTIVACION utilizar ; {Vamos a aprender!; Nuestro
reto: jAprende a configurar tu ordenador
para realizar diferentes tareas!
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clave.

asentar los conocimientos adquiridos.

iVamos alla! El alumnado construye su propio aprendizaje, con la ayuda del docente como mediador, comenzando con una pregunta como punto de
partida y posteriormente planteando actividades a resolver individualmente y/o en grupo.
Nuestro reto: Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a cabo el producto final que dara respuesta al reto inicial de la
situacion de aprendizaje, poniendo a prueba las capacidades colaborativas y resolutivas del alumnado.
En resumen: Se lleva a cabo un resumen de los contenidos principales tratados en la situacion de aprendizaje, como estrategia de refuerzo de contenidos

Practicamos: Finalmente, se plantean una serie de ejercicios de trabajo individual y/o en grupo, asi como actividades de expresion oral y escrita para

ACTIVACION

Pag. 154, Los equipos infrmaticos; act. 1

Pag. 155, Interior de un equipo
informatico

Pag.156, Unidades de entrada y salida
Pag. 157, Resolucion de problemas
Pag. 158, El software

Pag. 159, Los sistemas operativos
Pag. 160, Configuracion del sistema
operative

Pag. 161, Proteger el equipo y los datos
Pag. 162, Ponte en el papel de... Ajay
Bhatt

EXPLORACION Y
ESTRUCTURACION

« Videos:
- Entrenamos la mirada y la sonrisa
- Rutina. Cabezas juntas numeradas
« Interactivos:
- Organizador. Vasos comunicantes
- Organizador. Mapa mental
- Organizador. Ishikawa.
» Documentos descargables:
- Refuerzo. ;De qué se compone un equipo informatico?
- Refuerzo. ;Qué programas hay en un equipo informatico?
- Consolidacion. ;Cémo nos comunicamos con el equipo
informatico?
- Consolidacion. ;Qué programas hay en un equipo informatico?
- Consolidacion adaptada. ;C6mo nos comunicamos con el equipo
informatico?
- Consolidacion adaptada. ;Qué programas hay en un equipo
informatico?
- Profundizacion. ;De qué se compone un equipo informatico?
- Profundizacion. ;Qué programas hay en un equipo informatico?
- Plantilla. Vasos comunicantes
- Plantilla. Mapa mental
- Plantilla. Ishikawa

Los programas transversales mas
significativos que se trabajan en esta
situacion de aprendizaje son:

e Aprendizaje cooperativo:
Constrastamos juntos (rutina Cabezas
juntas numeradas).

e Aprender a pensar y metacognicion:
Mapa mental. Ishikawa. Vasos
comunicantes.

e Oratoria y debate: entrenamos la
mirada y la sonrisa. Entrenamos el
ritmo y las pausas.

Pag.
Pag.
Pag.
Pag.

155, act. 2

159, act. 3,4y5

160, act. 6 (Resolvemos juntos)
161, act. 7

Pag. 162, act. 8, 9, 10y 11

Pag. 163, Nuestro reto: jAprende a
configurar tu ordenador para realizar
diferentes tareas!

Pag. 165, 166 y 167, Practicamos

APLICACION

« Videos:

- Entrenamos el ritmo y las pausas
« Interactivos:

- Rubrica. Nuestro reto
« Documentos descargables:

- Rubrica. Nuestro reto
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CONCLUSION

EN RESUMEN
- Videos:

Pag. 163, ;Como te ha ido el reto?
Pag. 164, En resumen

Pag. 167, Mis competencias;
Autoevaluacion

PRACTICAMOS
« Interactivos:

- Equipos informaticos
» Documentos descargables:
- En resumen. Equipos informaticos

- Mapa conceptual de la situacion de aprendizaje.
- Rubrica Mis competencias (alumnado)
- Autoevaluacion
- Evaluacion asignable
« Documentos descargables:
- Prueba de evaluacion y escala de calificacion
- Prueba de evaluacién adaptada y escala de calificacion
- Rubrica Mis competencias (profesorado)

VINCULACION CURRICULAR

COMPETENCIAS CLAVE oDS
1 2 3 2 5 6 7 ) 1 2 3 . 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
X X X X X X X X ’E“

4. PRINCIPIOS Y PAUTAS PARA EL DISENO UNIVERSAL PARA EL APRENDIZAJE

PRINCIPIOS DUA

PAUTAS DUA

Proporcionar multiples
formas de representacion.

Pauta 1. Proporcionar diferentes opciones
para percibir la informacién.

Pauta 2. Proporcionar multiples opciones
para el lenguaje y los simbolos.

Pauta 3. Proporcionar opciones para la
comprension.

e Cambiar el tamano del texto, de la letra o el
tipo de fuente.

e Medir el contraste entre fondo, texto e
imagen.

e  Utilizar el color como medio de informacion
o0 para resaltar algln elemento.

e Variar el volumen o la velocidad con la que
se presenta la informacion sonora.

e  Utilizar subtitulos.

e Facilitar transcripciones escritas de videos o
de documentos sonoros.

Ensefar previamente o clarificar el
vocabulario y los simbolos.

Establecer conexiones con estructuras
previas.

Presentar los conceptos clave en formas
alternativas al texto.

Fijar conceptos previos ya asimilados.

Destacar los elementos basicos.

Utilizar esquemas, organizadores graficos..., para
destacar las ideas fundamentales y las relaciones
entre conceptos o elementos.

Poner ejemplos y contraejemplos.

Agrupar la informacion en unidades mas
pequenas. Presentar los contenidos de manera
progresiva, no todos a la vez.

Usar estrategias mnemotécnicas.
Incorporar acciones de revision de lo aprendido.
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e Utilizar programas informaticos que hagan
posible la conversion de texto a voz.

Proporcionar multiples
formas de accion y
expresion.

Pauta 4. Proporcionar multiples medios de
accion fisica.

Pauta 5. Proporcionar opciones para la
expresion y hacer fluida la comunicacion.

Pauta 6. Proporcionar opciones para las funciones
ejecutivas.

e  Proporcionar alternativas en el ritmo, en los
plazos y en la accién que hay que realizar
para responder a las preguntas o hacer las
tareas.

e Permitir que se puedan dar respuestas
fisicas o por seleccion, como alternativas al
uso del lapiz, al control del raton, etc.

e Componer o redactar manejando
multiples medios (texto, voz, dibujos,
cine, mdsica, movimiento, arte visual,
etc.).

e Usar correctores ortograficos y
gramaticales.

e Utilizar software de reconocimiento /
conversor texto-voz.

e  Proporcionar comienzos o fragmentos de
frases.

e  Utilizar materiales virtuales.

e Usar variedad de mentores: profesor,
tutor de apoyo (que usen distintas
estrategias didacticas) y compaiieros.

e Permitir apoyos que se pueden retirar
gradualmente, segin aumenta la
autonomia (pautas, diccionario...).

e  Facilitar un feedback o}
retroalimentacion formativa.

e Usar modelos o ejemplos del proceso vy
resultados de la definicion de metas.

e Proporcionar pautas y listas de comprobacion
para definir objetivos.

e Hacer visibles los objetivos.

e Planificar tiempos para «mostrar y explicar su
trabajo».

e Utilizar listas de comprobacion y plantillas de
planificacion de proyectos.

e Aportar plantillas para recoger y organizar la
informacion.

e Realizar preguntas o plantillas para reflexionar
sobre el trabajo desarrollado.

e Instar a los estudiantes a identificar qué tipo de
feedback esperan o necesitan.

e Emplear variedad de estrategias de
autoevaluacion (role playing entre iguales,
revision en video).

Proporcionar multiples
formas de compromiso e
implicacion.

Pauta 7. Proporcionar opciones para captar el
interés.

Pauta 8. Proporcionar opciones para
mantener el esfuerzo y la persistencia.

Pauta 9. Proporcionar opciones para la
autorregulacion.

e Permitir la participacion del alumnado en el
diseno de actividades y tareas.

e Involucrarlos en el establecimiento de
objetivos.

e Disefar actividades viables, reales vy
comunicables.

e Fomentar la evaluacion y la autorreflexion
de contenidos y actividades.
e (Crear rutinas de clase.

e Utilizar calendarios y recordatorios. De
actividades cotidianas.

e Dividir metas a largo plazo en objetivos
a corto plazo.

e Usar herramientas de gestion del
tiempo.

e Involucrar a los estudiantes en debates
de evaluacion y generar ejemplos
relevantes que sirvan como modelos.

e Crear grupos de colaboracion con
responsabilidades, objetivos y roles
claros.

e Realizar programas de apoyo a buenas
conductas.

e Fomentar la interaccion entre iguales

e Incrementar el tiempo de concentracion en la
tarea.

e Proporcionar mentores y apoyo para modelar el
proceso de establecimiento de metas personales
adecuadas.

e Ejercitar habilidades para hacer frente a
situaciones conflictivas.

e Usar modelos y situaciones reales sobre
habilidades para afrontar problemas.

e Favorecer el reconocimiento de los propios
progresos de una manera comprensible.
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(por ejemplo, mediante la tutorizacion
entre companeros).

e (Crear expectativas para el trabajo en
grupo (rubricas, normas, etc.).

e En la evaluacion, identificando patrones
de errores y respuestas incorrectas.

5. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

CONCRECION DE LAS MEDIDAS GENERALES

Ejercicios de refuerzo Agrupacion de asignaturas en ambitos de conocimiento

Ejercicios de consolidacion Desdoblamiento de grupos

Ejercicios de profundizacion Agrupamientos flexibles

Programa de refuerzo del aprendizaje Alternativas metodol6gicas basadas en el trabajo cooperativo en grupos heterogéneos con tutoria entre

Programa de profundizacion iguales
Refuerzo dentro del aula Alternativas metodolégicas basadas en el trabajo colaborativo en grupos heterogéneos como aprendizaje por

proyectos

CONCRECION DE LAS MEDIDAS ESPECIFICAS

Programa de refuerzo del aprendizaje basado en andamiaje e  Adaptaciones de Acceso al Curriculum e Adaptacion Curricular Significativa

: p d i6n de absenti e Adaptaciones curriculares para alumnado con
Apoyo educativo dentro del aula: PTAI, AL... *  Programas de prevencion de absentismo altas capacidades

Adaptacion lingiistica para alumnado de incorporacion tardia
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6. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

Criterio de evaluacion:

1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes facilmente accesibles de manera critica y
segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de objetos basicos y sistema sencillos, empleando el método cientifico y utilizando
herramientas elementales de simulacion en la construccion de conocimiento.

2.1. ldear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos, introduciendo la aplicacion de conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la construccion de una solucion a un problema basico planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto sencillo, desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y grafica basica con la ayuda o no de
herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion,
conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.

INSTRUMENTOS:
¢ Rlbrica mis competencias (autoevaluacion y heteroevaluacion)
Escala de valoracion del reto (autoevaluacion)
Autoevaluacion interactiva
RUbrica de evaluacién del trabajo cooperativo (autoevaluacion y coevaluacion)
Prueba de evaluacion (heteroevaluacion)
Prueba de evaluacion adaptada (heteroevaluacion)

7. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA

AUTOEVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Expresar el grado de acuerdo con las siguientes cuestiones 1 2 3 4 5
(siendo 5 muy de acuerdo y 1 totalmente en desacuerdo)

RESULTADOS DE LA EVALUACION DE LA MATERIA

Las actividades propuestas en la situacion de aprendizaje han facilitado la evaluacion de las competencias especificas,
los criterios de evaluacion y los saberes basicos.

2. Los resultados estan acordes con la observacion realizada a través de las distintas actividades evaluables.

3. Existe un porcentaje de alumnado con calificacion positiva en la materia que, como minimo esta en la media del resto
de materias.
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4. Se incluyen actividades de coevaluacion o evaluacion por los compaieros y estas estan en consonancia con el resto de
los resultados obtenidos.

5. Los métodos de ensefianza utilizados para facilitar el aprendizaje fueron los adecuados.

METODOS DIDACTICOS Y PEDAGOGICOS

La prevision temporal de la situacion de aprendizaje se ha ajustado a la realizacion de esta.

7. Existe una correlacion entre las competencias especificas, los criterios de evaluacion, los saberes basicos y las
actividades propuestas en la situacion de aprendizaje.

8. La situacion de aprendizaje y el reto han sido motivadores para el alumnado.

9. Nivel de participacion del alumnado en el desarrollo de las tareas.

10. Los escenarios seleccionados para la realizacion de las actividades fueron los adecuados.

11. Se ha elaborado la situacion teniendo como referencia el contexto.

12. Se ha elaborado la situacion teniendo como referencia las caracteristicas del grupo.

P e

ADECUACION DE LOS MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

13. Los escenarios utilizados contaban con los recursos necesarios para la realizacion de las actividades.

14. El alumnado conocia las actividades que ha tenido que realizar en cada escenario, asi como los recursos que ha
empleado.

7

15. Los principios DUA y las pautas DUA estan correctamente expuestos.

EFICACIA DE LAS MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

16. El agrupamiento del alumnado permitio la cooperacion y la atencion a la diversidad.

17. Los instrumentos de evaluacion planificados son variados y estan ajustados a los criterios de evaluacion

UTILIZACION DE INSTRUMENTOS DE EVALUACION VARIADOS, DIVERSOS, ACCESIBLES Y ADAPTADOS.

18. Los CE estan analizados en distintos indicadores de logro.
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19. Existe coherencia entre las tareas de desarrollo de las distintas competencias y las utilizadas en la evaluacion
formativa.

20. Se ha planificado la evaluacion de la practica docente sefialando distintos indicadores e instrumentos.
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Titulo de la SA n.° 10

Curso

Asignatura

Vinculaciéon con otras
areas

Localizacion de la SA
en la programacion
del curso
Justificacion de la
propuesta y centro
de interés

1. DATOS IDENTIFICATIVOS

Mantenimiento y seguridad digital

Temporalizacion

9 sesiones

2.° Etapa Secundaria

Tecnologia y digitalizacion |

Esta situacion de aprendizaje esta relacionada con otras asignaturas, como Lengua Castellana y Literatura para la elaboracion de los videotutoriales,
asi como con Matematicas por la utilizacion de cierta terminologia relacionada con esta materia.

En la secuenciacion propuesta, esta situacion de aprendizaje se impartira en décimo lugar, siendo la segunda de las situaciones dedicadas al ambito
de la informatica. Es este sentido, se sigue profundizando en cuestiones de interés para la utilizacion y la seguridad de los equipos informaticos.

En esta situacion de aprendizaje, el alumnado aprendera los riesgos de la red y pautas para protegerse, llevandolo a la practica con un ejercicio
sobre ciberseguridad que se les plantea a modo de reto y con varias actividades grupales a lo largo de toda la situacion de aprendizaje.

Ademas, se aprendera a conocer como funcionan las unidades de almacenamiento, a utilizar el explorador de archivos para organizar nuestros datos
y encontrar la informacion, a mantener el orden en nuestros archivos y a realizar copias de seguridad de nuestros datos, tanto de forma local como
en la nube. Asimismo, se ensefiara como clasificar los tipos de archivos segiin su extension y el programa que los abre. se aprendera a cumplir con
las tareas asignadas, a conocer los principales riesgos, amenazas y ataques mas comunes en la red, a saber en qué consiste la ingenieria social, a
guardar las preceptivas medidas de seguridad y proteccion en la red, asi como a cuidar de tu bienestar digital y a replantear tu bienestar con la
tecnologia.

Por otro lado, también se estudiaran los distintos tipos de software y se estudiara como decidir cual es el sistema operativo que mas te conviene, a
configurar elementos basicos del sistema operativo, proteger tu equipo y tus datos frente a amenazas externas, ademas de fomentar el trabajo en
equipo y la capacidad de llegar a acuerdos.

Con esta situacion de aprendizaje, que gira en torno a la puesta en punto antes de comenzar el nuevo curso, se contribuira a la adquisicion de los
siguientes objetivos de etapa:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion
y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural
y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las
tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los




prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar
las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos
para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Dichas intenciones se llevaran a cabo teniendo presentes los siguientes principios pedagogicos:

e La lectura constituira un factor fundamental incluyéndose actividades y tareas para su desarrollo.

e Nuestra intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o alumna una adecuada
adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado
al término de la Ensefanza Basica.

e Se contribuira a la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado.

e Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional.

e Se contribuira al conocimiento y vivencia del patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, formando parte del desarrollo del
curriculo.

e La resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad estaran muy
presentes.

Se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el alumnado
Se impulsara la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexion y la
responsabilidad del alumnado.

e Se desarrollaran actividades para profundizar en las distintas habilidades del alumno o alumna.

Descripcion del )
producto final El reto en esta situacion de aprendizaje consiste en que el alumnado realice su propio videotutorial de manera colaborativa y lo suba a la red.

Contextos y espacios
de aprendizaje Esta situacion de aprendizaje se realizara fundamentalmente en el aula, pudiendo ser complementada con experiencias en casa con su familia y
grupos de amigos.




4. CONCRECION CURRICULAR

Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de productos y experimentando con
herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1.

SABERES BASICOS MINIMOS CRITERIOS DE EVALUACION ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS
A. Proceso de resolucion de problemas. 1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, | Pag. 171, act. 2
TYD.2.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en buscando y contrastando informacion procedente de diferentes | pag. 174, act. 6
diferentes contextos y sus fases. fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura, Pag. 175; act. 7
TYD.2.A.2. Estrategias de bUsqueda critica de informacion durante la investigacion evaluando su fiabilidad y pertinencia. ’

Pag. 177, act. 9y 10
Pag. 181, Nuestro reto: jElaborad videotutoriales

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje. y subidlos a la red? [§

TYD.2.D.4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de Pag. 183, 184y 185, Practicamos [Xd
proteccion de datos y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso
a contenidos inadecuados, adicciones, etc.). 1.2. Comprender y examinar productos tecnologicos de uso | Pag. 172, act. 3y 4

habitual a través del andlisis de objetos basicos y sistema | Pag. 173, act.5

sencillos, empleando el método cientifico y utilizando | Pag. 174, act. 6

herramientas elementales de simulacion en la construccion de | Pag. 181, Nuestro reto: jElaborad videotutoriales
conocimiento. y subidlos a la red? [Xd

Pag. 183, 184y 185, Practicamos [X&

y definicion de problemas sencillos planteados.

Pag. 177, act. 9y 10

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los | pag. 181, Nuestro reto: jElaborad videotutoriales
dlsposmvos, lo_s datos y la salud personal, identificando p'rolblemas y subidlos a la red? [¥§

y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos Pag. 183, 184 y 185, Practicamos [{§

de manera ética y critica. ’ ’ ’




COMPETENCIA ESPECIFICA 2

Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones
a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE1, CE3.

SABERES BASICOS MINIMOS

A. Proceso de resolucion de problemas.
TYD.2.A.8. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas sencillos desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusién de ideas.

TYD.2.B.1. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico
apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).
TYD.2.B.3. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de
documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos sencillos.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

TYD.2.D.4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de
proteccion de datos y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso
a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1. ldear y disefnar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a
problemas sencillos definidos, introduciendo la aplicacion de
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la
construccion de una solucion a un problema basico planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

Pag. 174, act. 6
Pag. 175; act. 7
Pag. 177, act. 9y 10
Pag. 180, act. 11
Pag. 181, Nuestro reto: jElaborad videotutoriales
y subidlos a la red? [Y3
Pag. 183, 184y 185, Practicamos [X&

Pag. 171, act. 2

Pag. 173, act. 5

Pag. 177, act. 9y 10

Pag. 181, Nuestro reto: jElaborad videotutoriales
y subidlos a la red? Y3

Pag. 183, 184 y 185, Practicamos [Y5

COMPETENCIA ESPECIFICA 4

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnologicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir informacion y propuestas.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCEC4.

CRITERIOS BASICOS MiNIMOS

B. Comunicacion y difusion de ideas.
TYD.2.B.1. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico
apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).
TYD.2.B.3. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de
documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos sencillos.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto

sencillo, desde su disefio hasta su difusion, elaborando
documentacion técnica y grafica basica con la ayuda o no de
herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario
técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente
como en remoto.

ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

173,
174,

act. 5

act. 6

175; act. 7

Pag. 180, act. 11

Pag. 181, Nuestro reto: jElaborad videotutoriales
y subidlos a la red? [Xd

Pag. 183, 184 y 185, Practicamos [Y8

Pag.
Pag.
Pag.




COMPETENCIA ESPECIFICA 6

Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades
para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

SABERES BASICOS MINIMOS CRITERIOS DE EVALUACION

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje. 6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de | Pag. 172, act. 3y 4
TYD.2.D.4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de | uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos, analizando los Pag. 175; act. 7
proteccion de datos y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos | componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos | pag 176, act. 8
(ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso | y adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y Pag. 177, act. 9y 10

a contenidos inadecuados, adicciones, etc.). equipos. , . .
’ ) quip Pag. 181, Nuestro reto: jElaborad videotutoriales

y subidlos a la red? [Y3
Pag. 183, 184y 185, Practicamos [X&

ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

6.2. Crear contenidos basicos, elaborar materiales sencillos y
difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las .
herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, | ¥ subidlos a la red? AE]

ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y | Pag. 183, 184y 185, Practicamos [X&
la etiqueta digital.

Pag. 181, Nuestro reto: jElaborad videotutoriales

6.3. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando | pag. 172, act. 3y 4

técnicas de almacenamiento seguro. Pag. 176, act. 8

Pag. 180, act. 11

Pag. 181, Nuestro reto: jElaborad videotutoriales
y subidlos a la red? [Y3

Pag. 183, 184 y 185, Practicamos [Y§

COMPETENCIA ESPECIFICA 7

Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las tecnologias emergentes para
identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM5, CD4, CC4.




E. Tecnologia sostenible.

TYD.2.E.1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacién, investigacion,
obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
emergentes. La tecnologia en Andalucia.

TYD.2.E.2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la
consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la
sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno mas cercano a
lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones
y valorando su importancia para el desarrollo sostenible,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas, en el
entorno mas cercano.

Pag. 171, act. 2

Pag. 172, act. 3y 4

Pag. 173, act. 5

Pag. 175; act. 7

Pag. 176, act. 8

Pag. 177, act. 9y 10

Pag. 180, act. 11

Pag. 181, Nuestro reto: jElaborad videotutoriales
y subidlos a la red? /X3

Pag. 183, 184y 185, Practicamos [X&

Pag. 171, act. 2

Pag. 173, act. 5

Pag. 176, act. 8

Pag. 181, Nuestro reto: jElaborad videotutoriales
y subidlos a la red? [Y3

Pag. 183, 184 y 185, Practicamos [Y§

3.

ACTIVIDADES / TAREAS

« Videos:

Pag. 168, jEmpezamos!

Pag. 169, Herramientas que vas a
utilizar; {Vamos a aprender!; Nuestro
reto : jElaborad videotutoriales y subidlos|
a la red!

MOTIVACION

- La importancia de la ciberseguridad
« Interactivos:
- Kahoot
« Documentos descargables:
- Programacion de la situacion de aprendizaje
- Ribrica de los criterios de evaluacion
- Rubrica Mis competencias (alumnado)

SECUENCIACION DIDACTICA
RECURSOS Y ESCENARIOS

PROGRAMAS TRANSVERSALES

La situacion de aprendizaje presenta una metodologia que parte de los intereses y la motivacion del alumnado y esta orientada al desarrollo de un reto en
el que pondran en practica lo aprendido y lo formalizaran en una evidencia clave de su aprendizaje. Responde a las pautas DUA que facilitan el
aprendizaje de todos a través de multiples formas de accion y expresion, y combina asimismo propuestas de trabajo en equipo con trabajo individual.
Empezamos: La situacion de aprendizaje comienza activando al alumnado a través de una lectura sobre la ciberdelincuencia y las noticias falsas a través e
IMETODOLOGIA la tecnologia. Esto permitira, mediante una serie de preguntas abiertas, la pgrticipacién de todo el grupo clase, ayudando a deltectar los conocimientos
previos que tienen sobre el tema. En esta primera parte, se presenta la situacion de aprendizaje, los objetivos y el reto que tendran que conseguir.

iVamos alla! El alumnado construyen su propio aprendizaje, con la ayuda del docente como mediador, comenzando con una pregunta como punto de
partida y posteriormente planteando actividades a resolver individualmente y en grupo.
Nuestro reto: Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a cabo el producto final que dara respuesta al reto inicial de la
situacion de aprendizaje, poniendo a prueba las capacidades colaborativas y resolutivas de los alumnos y las alumnas.




En resumen: Se lleva a cabo un resumen de los contenidos principales tratados en la situacion de aprendizaje, como estrategia de refuerzo de contenidos

clave.

Practicamos: Finalmente, se plantean una serie de ejercicios de trabajo individual y/o en grupo, asi como actividades de expresion oral y escrita para

asentar los conocimientos adquiridos.

Pag. 170, Almacenamiento de datos en

ACTIVACION el ordenador ; act. 1

Pag. 171, Dispositivos de
almacenamiento

Pag. 172, Adminstracién de los archivos
Pag. 174, Mantener el orden en nuestro
equipo

Pag. 175, Copias de seguridad; ;Cual es
la major cualidad de cada mienbro de tu
. equipo?

EXPLORACION Y Pag. 175, Peligros en la red

2y {Iea g V]:¥Nel[o] XM P4g. 176, Programas malignos

Pag. 177, Ingenieria social

Pag. 178 y 179, Medidas de seguridad y
proteccion de datos; ;Conocias ya algunas
de estas medidas de seguridad? ;Las
sueles practicas?; Entre todas estas
medidas ;a cual sueles recurrir mas a
menudo?

Pag. 180, Buen uso de la tecnologia

« Videos:
- Entrenamos la velocidad al hablar
- Rutina. Relevos
- Rutina. Mini rompecabezas
« Interactivos:
- Organizador. Mapa mental
- Organizador. Pasos intermedios.
» Documentos descargables:
- Refuerzo. Almacenamos los datos
- Refuerzo. Los peligros en la red
- Consolidacion. Almacenamos los dato
- Consolidacion. Los peligros en la red
- Consolidacion adaptada. Almacenamos los datos
- Consolidacion adaptada. Los peligros en la red
- Profundizacion. Almacenamos los datos
- Profundizacién. Los peligros en la red
- Plantilla. Mapa mental
- Plantilla. Pasos intermedios

Los

programas transversales mas

significativos que se trabajan en esta
situacion de aprendizaje son:

Pag. 171, act. 2

Pag. 172, act. 3y 4

Pag. 173, act. 5

Pag. 174, act. 6

. Pag. 175; act. 7

APLICACION Pag. 176, act. 8

Pag. 177, act. 9y 10

Pag. 180, act. 11

Pag. 181, Nuestro reto: jElaborad
ideotutoriales y subidlos a la red?
Pag. 183, 184 y 185, Practicamos

« Videos:

- Entrenamos la diccion y el volumen
« Interactivos:

- Rubrica. Nuestro reto
« Documentos descargables:

- Rubrica. Nuestro reto

Pag. 181, ;Como te ha ido el reto?
Pag. 182, En resumen

Pag. 185, Mis competencias;
Autoevaluacion

CONCLUSION

EN RESUMEN
« Videos:

- Mantenimiento y seguridad digital
» Documentos descargables:

Aprendizaje cooperativo: Trabajamos
por turnos (rutina Relevos). Nos
repartimos el trabajo (rutina Mini
rompecabezas).

Aprender a pensar y metacognicion:
Mapa mental. Pasos intermedios.
Oratoria y debate: entrenamos la
velocidad al hablar. Entrenamos la
diccion y el volumen.




- Resumen. Mantenimiento y seguridad digital

PRACTICAMOS
- Interactivos:
- Mapa conceptual de la situacion de aprendizaje
- Rubrica Mis competencias (alumnado)
- Autoevaluacion
- Evaluacion asignable
- Documentos descargables:
- Prueba de evaluacion y escala de calificacion
- Prueba de evaluacion adaptada y escala de calificacion
- Rubrica Mis competencias (profesorado)

VINCULACION CURRICULAR

COMPETENCIAS CLAVE ODS

1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

3 o B
X X X X X X X X i.’

4. PRINCIPIOS Y PAUTAS PARA EL DISENO UNIVERSAL PARA EL APRENDIZAJE

PRINCIPIOS DUA PAUTAS DUA
Proporcionar multiples Pauta 1. Proporcionar diferentes opciones Pauta 2. Proporcionar multiples opciones Pauta 3. Proporcionar opciones para la
formas de representacion. para percibir la informacién. para el lenguaje y los simbolos. comprension.
e Cambiar el tamano del texto, de la letrao el |¢ Ensefar previamente o clarificar el [¢ Fijar conceptos previos ya asimilados.
tipo de fuente. vocabulario y los simbolos. e Destacar los elementos basicos.
e  Medir el contraste entre fondo, texto e e Establecer conexiones con estructuras le  Utilizar esquemas, organizadores graficos..., para
imagen. previas. destacar las ideas fundamentales y las relaciones
e Utilizar el color como medio de informacion [e Presentar los conceptos clave en formas entre conceptos o elementos.
o0 para resaltar algln elemento. alternativas al texto. e Poner ejemplos y contraejemplos.
e Variar el volumen o la velocidad con la que e Agrupar la informacion en unidades mas
se presenta la informacion sonora. pequenas. Presentar los contenidos de manera
Utilizar subtitulos. progresiva, no todos a la vez.
Facilitar transcripciones escritas de videos o o Usar estrategias mnemotécnicas.
de documentos sonoros. e Incorporar acciones de revision de lo aprendido.

e Utilizar programas informaticos que hagan
posible la conversion de texto a voz.




Proporcionar multiples
formas de accion y
expresion.

Pauta 4. Proporcionar multiples medios de
accion fisica.

Pauta 5. Proporcionar opciones para la
expresion y hacer fluida la comunicacion.

Pauta 6. Proporcionar opciones para las funciones
ejecutivas.

e Proporcionar alternativas en el ritmo, en los
plazos y en la accion que hay que realizar
para responder a las preguntas o hacer las
tareas.

e Permitir que se puedan dar respuestas
fisicas o por seleccion, como alternativas al
uso del lapiz, al control del raton, etc.

e Componer o redactar manejando
multiples medios (texto, voz, dibujos,
cine, musica, movimiento, arte visual,
etc.).

e Usar  correctores
gramaticales.

e Utilizar software de reconocimiento /
conversor texto-voz.

e  Proporcionar comienzos o fragmentos de
frases.

e  Utilizar materiales virtuales.

e Usar variedad de mentores: profesor,
tutor de apoyo (que usen distintas
estrategias didacticas) y compaiieros.

e Permitir apoyos que se pueden retirar

ortograficos vy

gradualmente, segin aumenta la
autonomia (pautas, diccionario...).
e  Facilitar un feedback o

retroalimentacion formativa.

e Usar modelos o ejemplos del
resultados de la definicion de metas.

e Proporcionar pautas y listas de comprobacion
para definir objetivos.

e Hacer visibles los objetivos.

e Planificar tiempos para «mostrar y explicar su
trabajo».

e Utilizar listas de comprobacion y plantillas de
planificacion de proyectos.

e Aportar plantillas para recoger y organizar la
informacion.

e Realizar preguntas o plantillas para reflexionar
sobre el trabajo desarrollado.

e Instar a los estudiantes a identificar qué tipo de
feedback esperan o necesitan.

e Emplear variedad de estrategias de
autoevaluacion (role playing entre iguales,
revision en video).

proceso y

Proporcionar multiples
formas de compromiso e
implicacion.

Pauta 7. Proporcionar opciones para captar el
interés.

Pauta 8. Proporcionar opciones para
mantener el esfuerzo y la persistencia.

Pauta 9. Proporcionar opciones para la
autorregulacion.

e Permitir la participacion del alumnado en el
diseno de actividades y tareas.

e Involucrarlos en el establecimiento de
objetivos.

e Disefar actividades
comunicables.

e Fomentar la evaluacion y la autorreflexion
de contenidos y actividades.

e (Crear rutinas de clase.

e Utilizar calendarios vy

viables, reales y

recordatorios. De

e Dividir metas a largo plazo en objetivos
a corto plazo.

e Usar herramientas
tiempo.

e Involucrar a los estudiantes en debates
de evaluacion y generar ejemplos
relevantes que sirvan como modelos.

de gestion del

e Crear grupos de colaboracion con
responsabilidades, objetivos y roles
claros.

e Realizar programas de apoyo a buenas

e Incrementar el tiempo de concentracion en la
tarea.

e Proporcionar mentores y apoyo para modelar el
proceso de establecimiento de metas personales
adecuadas.

e Ejercitar habilidades para hacer frente a
situaciones conflictivas.

e Usar modelos vy situaciones reales sobre
habilidades para afrontar problemas.

e Favorecer el reconocimiento de los propios

progresos de una manera comprensible.




actividades cotidianas. conductas.

e Fomentar la interaccion entre iguales
(por ejemplo, mediante la tutorizacion
entre companeros).

e (Crear expectativas para el trabajo en
grupo (rubricas, normas, etc.).

e En la evaluacion, identificando patrones
de errores y respuestas incorrectas.

5. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

CONCRECION DE LAS MEDIDAS GENERALES

Ejercicios de refuerzo Agrupacion de asignaturas en ambitos de conocimiento

(]

e Ejercicios de consolidacion Desdoblamiento de grupos

e Ejercicios de profundizacion Agrupamientos flexibles

e Programa de refuerzo del aprendizaje Alternativas metodoldgicas basadas en el trabajo cooperativo en grupos heterogéneos con tutoria
e Programa de profundizacion entre iguales

(]

Refuerzo dentro del aula Alternativas metodologicas basadas en el trabajo colaborativo en grupos heterogéneos como
aprendizaje por proyectos

CONCRECION DE LAS MEDIDAS ESPECIFICAS

Programa de refuerzo del aprendizaje basado en e Adaptaciones de Acceso al Curriculum e Adaptacién Curricular Significativa
andamiaje
¢ Adaptaciones curriculares para alumnado

Apoyo educativo dentro del aula: PTAI, AL... *  Programas de prevencion de absentismo con altas capacidades

Adaptacion lingiiistica para alumnado de incorporacion
tardia
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6. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

Criterio de evaluacion:

1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes facilmente accesibles de manera critica y
segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del analisis de objetos basicos y sistema sencillos, empleando el método cientifico y utilizando
herramientas elementales de simulacion en la construccion de conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y
analizandolos de manera ética y critica.

2.1. ldear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos, introduciendo la aplicacion de conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la construccion de una solucion a un problema basico planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto sencillo, desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y grafica basica con la ayuda o no de
herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion,
conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccién de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos basicos, elaborar materiales sencillos y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolodgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno mas cercano a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones
y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

7.2. ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las
mismas, en el entorno mas cercano.

INSTRUMENTOS:
e Rubrica mis competencias (autoevaluacion y heteroevaluacion)
« Escala de valoracion del reto (autoevaluacion)
e  Autoevaluacion interactiva
e Rubrica de evaluacion del trabajo cooperativo (autoevaluacion y coevaluacion)
e Prueba de evaluacion (heteroevaluacion)
e Prueba de evaluacion adaptada (heteroevaluacion)
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7. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA
AUTOEVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Expresar el grado de acuerdo con las siguientes cuestiones
(siendo 5 muy de acuerdo y 1 totalmente en desacuerdo)

RESULTADOS DE LA EVALUACION DE LA MATERIA

1. Las actividades propuestas en la situacion de aprendizaje han facilitado la evaluacion de las competencias especificas,
los criterios de evaluacion y los saberes basicos.

2. Los resultados estan acordes con la observacion realizada a través de las distintas actividades evaluables.

Existe un porcentaje de alumnado con calificacion positiva en la materia que, como minimo esta en la media del resto
de materias.

4. Se incluyen actividades de coevaluacion o evaluacion por los companeros y estas estan en consonancia con el resto de
los resultados obtenidos.

METODOS DIDACTICOS Y PEDAGOGICOS

5. Los métodos de ensefanza utilizados para facilitar el aprendizaje fueron los adecuados.

La prevision temporal de la situacion de aprendizaje se ha ajustado a la realizacion de esta.

Existe una correlacion entre las competencias especificas, los criterios de evaluacion, los saberes basicos y las
actividades propuestas en la situacion de aprendizaje.

8. La situacion de aprendizaje y el reto han sido motivadores para el alumnado.

9. Nivel de participacion del alumnado en el desarrollo de las tareas.

10. Los escenarios seleccionados para la realizacion de las actividades fueron los adecuados.

11. Se ha elaborado la situacion teniendo como referencia el contexto.

12. Se ha elaborado la situacion teniendo como referencia las caracteristicas del grupo.

ADECUACION DE LOS MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS
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13. Los escenarios utilizados contaban con los recursos necesarios para la realizacion de las actividades.

14. El alumnado conocia las actividades que ha tenido que realizar en cada escenario, asi como los recursos que ha
empleado.

EFICACIA DE LAS MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

15. Los principios DUA y las pautas DUA estan correctamente expuestos.

16. El agrupamiento del alumnado permitio la cooperacion y la atencion a la diversidad.

UTILIZACION DE INSTRUMENTOS DE EVALUACION VARIADOS, DIVERSOS, ACCESIBLES Y ADAPTADOS.

17. Los instrumentos de evaluacion planificados son variados y estan ajustados a los criterios de evaluacion

18. Los CE estan analizados en distintos indicadores de logro.

19. Existe coherencia entre las tareas de desarrollo de las distintas competencias y las utilizadas en la evaluacion
formativa.

20. Se ha planificado la evaluacion de la practica docente sefialando distintos indicadores e instrumentos.
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TitulodelaSAn° 11

Curso

Asignatura

Vinculacion con otras
areas

Localizacion de la SA
en la programacion
del curso
Justificacion de la
propuesta y centro de
interés

1. DATOS IDENTIFICATIVOS

Ofimatica

Temporalizacion

8 sesiones

20 Etapa | Secundaria

Tecnologia y Digitalizacion

Esta situacion de aprendizaje esta relacionada con el area de Mateméticas, Lengua Castellana y Literatura, debido al uso de diferentes conceptos de tipo matematico y al hecho de que
en el reto deben crear un comic de ecoinventos.

En la secuenciacion propuesta, esta SA se sitda en tercer lugar, en dltimo lugar de las que estan relacionadas con los equipos informéticos, su funcionamiento y su mantenimiento, asi
como la seguridad digital. De este modo, se establecen las bases necesarias para afrontar la Gltima SA dedicada a programacién y robética.

El alumnado aprendera a plantearse retos, buscar soluciones tecnol6gicas y desarrollar productos a través de un proceso planificado que busque la optimizacion de
recursos y soluciones. Asimismo, se familiarizard con una amplia diversidad de conceptos relacionados con la ofimatica, asi como con herramientas de
procesamiento de textos y de preparacion de presentaciones estaticas y dindmicas, ademas de acercarse a figuras relevantes como la de Pellegrino Turri y los
hermanos Fantoni.

De este modo, el discente aprendera a crear documentos de texto tras llegar a acuerdos y decisiones compartidas, a conocer qué es un procesador de textos y su
entorno, o a realizar las tareas basicas con procesadores de textos. Asimismo, se alcanzaran otros aprendizajes como valorar la repercusion de la tecnologia a través
de los inventos, modificar el formato de un texto, y focalizar la atencidn en las etapas necesarias para crear un invento.

Con esta situacion de aprendizaje, que gira entorno a como editar un texto mediante el uso de un ordenador, se contribuird a la adquisicion de los siguientes
objetivos de etapa:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demds personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad
entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio
de la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre
hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las




competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar
los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura 'y
el estudio de la literatura.

Intenciones que se llevardn a cabo teniendo presentes los siguientes principios pedagdgicos:

La lectura constituird un factor fundamental incluyéndose actividades y tareas para su desarrollo.

Nuestra intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno/a o alumna una adecuada adquisicién
de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la
Ensefianza Bésica.

Se contribuira a la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Se potenciard el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado.

Se fomentard el uso de herramientas de inteligencia emocional.

Se contribuird al conocimiento y vivencia del patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, formando parte del desarrollo del curriculo.

La resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad estaran muy presentes.

Se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el alumnado

Se impulsard la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del
alumnado.

Se desarrollaran actividades para profundizar en las distintas habilidades del alumnado.

Descripcion del
producto final

El reto en esta situacion de aprendizaje consiste en disefiar un comic para presenta un ecoinvento en el salon del comic.

Contextos y espacios
de aprendizaje Esta situacion de aprendizaje se llevara a cabo principalmente en el aula de informética para realizar las actividades propuestas y el reto, siendo una herramienta

clave de aprendizaje de esta SA.
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2. CONCRECION CURRICULAR

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION |

A. Proceso de resolucion de problemas.

TYD.2.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en
diferentes contextos y sus fases.

TYD.2.A.2. Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion
y definicion de problemas sencillos planteados.

problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

SABERES BASICOS MINIMOS

A. Proceso de resolucion de problemas.

TYD.2.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en
diferentes contextos y sus fases.

TYD.2.A.2. Estrategias de bUsqueda critica de informacion durante la investigacion
y definicion de problemas sencillos planteados.

TYD.3.A.5. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas sencillos desde una perspectiva interdisciplinar.

COMPETENCIA ESPECIFICA 1

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1.
SABERES BASICOS MINIMOS

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y
contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de
manera critica, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los
dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y
riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de
manera ética y critica.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE1, CE3.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1 ldear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a
problemas  definidos, aplicando conceptos, técnicas vy
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante vy
creativa.

2.2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas,
asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucion a
un problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa.

ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

Pag. 200, Nuestro reto /i

Péag. 200, Nuestro reto [X3

Pag.
Pag.

Pag.
Pag.
Pag.
Pag.

ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

189, Act. 2

191 Act. 4

195 Act. “Taller de informatica” [X3
200, Nuestro reto

193 Act. 6 “Taller de informatica” [X3
200, Nuestro reto

Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de productos y experimentando con
herramientas de simulacion, para definir problemas tecnologicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida.

Abordar problemas tecnologicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un




COMPETENCIA ESPECIFICA 4

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos
disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCEC4.

SABERES BASICOS MINIMOS CRITERIOS DE EVALUACION ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

Pag. 189 Act. Act. 1 “Aprendo a pensar” [\a
Pag. 196 Act. 11y 12

4.1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto
I\a
Pag. 198 Act. 14y 15

desde su disefno hasta su difusion, elaborando documentacion técnica
y grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los
formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

TYD.2.B.1. Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario
técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).

TYD.2.B.3. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de
documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos sencillos.

‘ COMPETENCIA ESPECIFICA 6

Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades,
para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAA5.

Pag. 200, Nuestro reto

SABERES BASICOS MINIMOS CRITERIOS DE EVALUACION ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje. 6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de Pag. 193 Act. “Taller de informatica”

uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos, analizando Pag. 194 Act. 8,9y 10
los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los Pag. 200, Nuestro reto
riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion de
datos y equipos.

6.2. Crear contenidos basicos, elaborar materiales sencillos y
difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las | Pag. 198 Act. 14y 15
herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, | Pag. 199 Act. 6,8,12,13
ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y | Pag. 200, Nuestro reto
la etiqueta digital.

TYD.2.D.1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software.
Identificacion y resolucion de problemas técnicos sencillos.
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MOTIVACION

3. SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDADES / TAREAS

Pag. 186, jEmpezamos!

Pag. 187, Herramientas que vas a utilizar; jVamos a
aprender!; Nuestro reto: jEI comic de los ecovientos!

RECURSOS Y
ESCENARIOS

o Interactivo. Kahoot
e Documentos descargables:

—  Programacién de aula

— Rdbrica Mis competencias (profesorado)
Visor. Adaptacion curricular

PROGRAMAS TRANSVERSALES

METODOLOGIA

La situacion de aprendizaje presenta una metodologia que parte de los intereses y la motivacion del alumnado y esta orientada al desarrollo de un reto en el que pondran

en practica lo aprendido y lo formalizaran en una evidencia clave de su aprendizaje. Responde a las pautas DUA que facilitan el aprendizaje de todos a través de

multiples formas de accion y expresion, y combina asimismo propuestas de trabajo en equipo con trabajo individual.

Empezamos: La situacion de aprendizaje comienza activando a el alumnado a través de la presentacion de dos imagenes sobre el mismo tema para debatir cudl de ellas
comunica mejor el mensaje que contienen. Esto permitird, mediante una serie de preguntas abiertas, la participacion de todo el grupo clase, ayudando a detectar los
conocimientos previos que tienen sobre el tema. En esta primera parte, se presenta la situacion de aprendizaje, los objetivos y el reto que tendran que conseguir.

iVamos alla! El alumnado construye su propio aprendizaje, con la ayuda del profesor como mediador, comenzando con una pregunta como punto de partida y
posteriormente planteando actividades a resolver individualmente y/o en grupo.
Nuestro reto: Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a cabo el producto final que dara respuesta al reto inicial de la situacion de
aprendizaje, poniendo a prueba las capacidades colaborativas y resolutivas de los alumnos y alumnas.
En resumen: Se lleva a cabo un resumen de los contenidos principales tratados en la situacion de aprendizaje, como estrategia de refuerzo de contenidos clave.

Practicamos: Finalmente, se plantean una serie de ejercicios de trabajo individual y/o en grupo, asi como actividades de expresion oral y escrita para asentar los

conocimientos adquiridos.

ACTIVACION

Pag. 189, Conoce a...; atcs. 1 y2

Pag. 160, Los procesadores de textos: Nos
preguntamos...

Pag. 192, El formato de un texto: Nos
preguntamos. ..

Pag. 195, Las presentaciones: Nos preguntamos...
Pag. 196, Las presentaciones estaticas: Nos
preguntamos. ..

Pag. 198, Las presentaciones dindmicas: Nos
preguntamos. ..

¢ Interactivos:

— Aprendo a pensar: Pasos intermedios
e Documentos descargables

— Aprendo a pensar

— Refuerzo adaptado

— Consolidacion

— Consolidacion adaptada

Profundizacion

Los métodos pedagdgicos mas
significativos que se trabajan en esta
situacion de aprendizaje son:
e Aprendizaje cooperativo.
e Aprender a pensar y
metacognicion.
e Programa de comunicacion.
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EXPLORACION
Y

Pag. 188, La ofimatica

Pag. 190, Los procesadores de textos: Funciones y
usos

Pég. 192, El formato de un texto: Aspectos de un
texto

Pag. 194, Ponte en la piel de... Bette Nesmith

ESTRUCTURACI | Graham
ON Pag. 195, Las presentaciones: Reglas generales
Pag. 196, Las presentaciones estéticas:
Caracteristicas de una presentacion estatica
Pag. 198, Las presentaciones dinamicas:
Caracteristicas de una presentacion dinamica
Pag. 191, Taller de informatica ¢ Video.
Pag. 192, act. 5 - Expresion oral: La escucha activa.
Pag. 193, Taller de informatica e Interactivos:
) Pag. 194, Acts. 7, 8,9y 10 - Escala Nuestro reto expresion escrita
APLICACION Pag. 196, acts. 11y 12 - Escala Nuestro reto expresion oral
Pag. 197, Taller de informatica e Documentos descargables:
Pag. 198, acts. 14y 15 ~  Escala Nuestro reto expresion escrita
Pag. 199, Taller de informatica Escala Nuestro reto expresién oral
Pags. 200 y 201, Nuestro reto
. Documentos descargables:
Fichas de refuerzo
¢ Videos:
— Trabajo cooperativo: Rutina Tareas
complementarias
— Trabajo cooperativo: Rutina Relevos
, ¢ Interactivos:
CONCLUSION Pag. 202, En resumen - Autoevaluacion

Pags. 203, 204 y 205, Practicamos

- Rdbrica mis competencias (alumnado)
- Evaluacién asignable
e Documentos descargables:
— Rutina Tareas complementarias
— Rutina Relevos
—  Prueba de evaluacion y escala de calificacion
—  Prueba de evaluacién adaptada y escala de
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calificacion

y escala de calificacién
— Fichas de consolidacion
—  Fichas de profundizacién
Rubrica Mis competencias (profesorado)

—  Prueba de evaluacion de la adaptacién curricular

1 2 3 4

X X X X

VINCULACION CURRICULAR

COMPETENCIAS CLAVE
5 6 7 8 1 2 3

X X X X

ODS

11 12 13 14 15 16 17

13 5l

L 2

4. PRINCIPIOS Y PAUTAS PARA EL DISENO UNIVERSAL PARA EL APRENDIZAJE

PRINCIPIOS DUA

PAUTAS DUA

Proporcionar multiples formas de
representacion.

Pauta 1. Proporcionar diferentes opciones para percibir la
informacion.

Pauta 2. Proporcionar multiples opciones para el lenguaje y
los simbolos.

Pauta 3. Proporcionar opciones para la comprension.

[ ] Cambiar el tamafio del texto, de la letra o el tipo de fuente.
[ ] Medir el contraste entre fondo, texto e imagen.

®  Utilizar el color como medio de informacion o para resaltar
algun elemento.

®  Variar el volumen o la velocidad con la que se presenta la
informaci6n sonora.

®  Utilizar subtitulos.
®  Usar diagramas, graficos...

(] Facilitar transcripciones escritas de videos o de documentos
SONOros.

(] Ensefiar previamente o clarificar el vocabulario y los
simbolos.

®  Insertar apoyos al vocabulario, a los simbolos y a referencias
desconocidas dentro del texto.

(] Explicar las relaciones entre los elementos (por ejemplo, a
través de mapas conceptuales).

[ J Establecer conexiones con estructuras previas.
®  Acompafiar el texto digital con una voz humana pregrabada.

(] Proporcionar diferentes formas de representar las notaciones en
férmulas, problemas de palabras, graficos, etc.

Fijar conceptos previos ya asimilados.
Utilizar organizadores gréficos.
Destacar los elementos bésicos.

Utilizar esquemas, organizadores graficos..., para destacar las ideas
fundamentales y las relaciones entre conceptos o elementos.

Poner ejemplos y contraejemplos.

Agrupar la informacién en unidades mas pequefias. Presentar los
contenidos de manera progresiva, no todos a la vez.

Utilizar listas de comprobacién, organizadores, notas, recordatorios,
etc.
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(] Utilizar objetos fisicos y modelos espaciales.
(] Convertir el texto digital (PDF) en audio.

(] Permitir la participacién de un compafiero o compafiera para
que lea el texto en voz alta.

(] Utilizar programas informaticos que hagan posible la
conversion de texto a voz.

L] Presentar los conceptos clave en formas alternativas al texto.

Usar estrategias mnemotécnicas.

Incorporar acciones de revision de lo aprendido.

Proporcionar multiples formas de
accion y expresion.

Pauta 4. Proporcionar multiples medios de accién fisica

Pauta 5. Proporcionar opciones para la expresion y hacer
fluida la comunicacién

Pauta 6. Proporcionar opciones para las funciones ejecutivas

L] Proporcionar alternativas en el ritmo, en los plazos y en la
accion que hay que realizar para responder a las preguntas o
hacer las tareas.

(] Permitir que se puedan dar respuestas fisicas o por seleccion,
como alternativas al uso del lapiz, al control del ratén, etc.

(] Proporcionar opciones para la interaccién con los materiales
didacticos.

(] Incorporar un software accesible.

(] Usar objetos fisicos manipulables (bloques, modelos 3D,

regletas, abacos, etc.).
[ J Utilizar diferentes la  resoluciéon de
problemas.

estrategias  para

[ J Componer o redactar manejando multiples medios (texto, voz,
dibujos, cine, misica, movimiento, arte visual, etc.).

(] Usar correctores ortograficos y gramaticales.

[} Incorporar software de prediccion de palabras.

(] Utilizar software de reconocimiento / conversor texto-voz.

(] Proporcionar comienzos o fragmentos de frases.

(] Facilitar herramientas graficas.

®  Usar calculadoras.

[} Incorporar disefios geométricos, papel pautado, etc.

(] Utilizar materiales virtuales.

(] Proporcionar materiales que se puedan manipular.

[ J Usar variedad de mentores: profesor, tutor de apoyo (que usen
distintas estrategias didécticas) y compafieros.

[ J Permitir apoyos que se pueden retirar gradualmente, segin
aumenta la autonomia (pautas, diccionario...).

(] Facilitar un feedback o retroalimentacion formativa.

®  Proporcionar ejemplos de soluciones novedosas a problemas

Incorporar apoyos para hacer una estimacion previa del esfuerzo, los
recursos que se van a utilizar y el grado de dificultad.

Usar modelos o ejemplos del proceso y resultados de la definicién de
metas.

Proporcionar pautas y listas de comprobacién para definir objetivos.
Hacer visibles los objetivos.

Realizar avisos del tipo «para y piensa».

Planificar tiempos para «mostrar y explicar su trabajo».

Utilizar listas de comprobacion y plantillas de planificacion de
proyectos.

Proporcionar mentores que modelen el proceso de pensar en voz alta.

Facilitar pautas para dividir metas a largo plazo en objetivos a corto
plazo alcanzables.

Utilizar organizadores graficos.

Aportar plantillas para recoger y organizar la informacion.
Usar listas de comprobacion.

Posibilitar pautas para tomar notas.

Realizar preguntas o plantillas para reflexionar sobre el trabajo
desarrollado.

Usar representaciones de los avances (antes y después con graficas,
esquemas, tablas en los que se muestren).
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reales.

[ J Instar a los estudiantes a identificar qué tipo de feedback esperan o
necesitan.

[ J Emplear variedad de estrategias de autoevaluacion (role playing entre
iguales, revision en video).

[ J Utilizar listas o matrices de evaluacion.

[ J Proporcionar ejemplos de practicas.

[ J Facilitar trabajos de estudiantes evaluados que incluyan comentarios.

Proporcionar maltiples formas de
compromiso e implicacion.

Pauta 7. Proporcionar opciones para captar el interés

Pauta 8. Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo
y la persistencia

Pauta 9. Proporcionar opciones para la autorregulacion.

(] Permitir la participacion del alumnado en el disefio de
actividades y tareas.

Involucrarlos en el establecimiento de objetivos.
Secuencia y tiempos para completar tareas.
Disefiar actividades viables, reales y comunicables.
Promover la elaboracion de respuestas personales.

Fomentar la evaluacién y la autorreflexion de contenidos y
actividades.

Disefiar actividades que fomenten la resolucion de problemas
y la creatividad.

[ J Crear rutinas de clase.

[ J Utilizar
cotidianas.

calendarios y recordatorios. De actividades

®  Proporcionar avisos o alertas.

®  Fomentar que los estudiantes formulen el objetivo de manera
explicita o que lo replanteen personalizandolo.

®  Dividir metas a largo plazo en objetivos a corto plazo.
Usar herramientas de gestion del tiempo.

[ J Utilizar indicaciones y apoyos para visualizar el resultado
previsto.

(] Involucrar a los estudiantes en debates de evaluacion y
generar ejemplos relevantes que sirvan como modelos.

®  Variar los niveles de exigencia para considerar que un
resultado es aceptable.

(] Enfatizar el proceso, el esfuerzo y la mejora en el logro frente
a la evaluacion externa y la competicion.

(] Crear grupos de colaboracién con responsabilidades, objetivos
y roles claros.

(] Realizar programas de apoyo a buenas conductas.

(] Proporcionar indicaciones que orienten a los estudiantes sobre
cuando y cémo han de pedir ayuda a otros compafieros o
profesores.

(] Fomentar la interaccién entre iguales (por ejemplo, mediante
la tutorizacién entre compafieros).

(] Crear expectativas para el trabajo en grupo (rtbricas, normas,
etc.).

[ ] En la evaluacion,
respuestas incorrectas.

[J Utilizando un feedback que sea sustantivo e informativo.

identificando patrones de errores y

[ ] Incrementar el tiempo de concentracion en la tarea.

(] Proporcionar mentores y apoyo para modelar el
establecimiento de metas personales adecuadas.

[ J Ejercitar habilidades para hacer frente a situaciones conflictivas.

[ J Usar modelos y situaciones reales sobre habilidades para afrontar
problemas.

(] Favorecer el reconocimiento de los propios progresos de una manera
comprensible.

proceso de
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5. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

CONCRECION DE LAS MEDIDAS GENERALES

Ejercicios de refuerzo Agrupacion de asignaturas en ambitos de conocimiento

Ejercicios de consolidacion Desdoblamiento de grupos

Ejercicios de profundizacion Agrupamientos flexibles

Programa de refuerzo del aprendizaje Alternativas metodolégicas basadas en el trabajo cooperativo en grupos heterogéneos con tutoria entre iguales
Programa de profundizacién Alternativas metodolégicas basadas en el trabajo colaborativo en grupos heterogéneos como aprendizaje por proyectos
Refuerzo dentro del aula

CONCRECION DE LAS MEDIDAS ESPECIFICAS

Programa de refuerzo del aprendizaje Adaptaciones de Accesoal ~®  Adaptacion Curricular Significativa
basado en andamiaje Curriculum

Apoyo educativo dentro del aula: PTAI, Programas de prevencion ®  Adaptaciones curriculares para alumnado con altas capacidades
AL... de absentismo

Adaptacion linguistica para alumnado de
incorporacion tardia
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6. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

Criterio de evaluacién:

1.1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizdndolos de manera ética y critica.

2.1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora,
perseverante y creativa.

2.2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una solucion a un problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

4.1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacién técnica y gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario
técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando medidas
de seguridad para la proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos basicos, elaborar materiales sencillos y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y
respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

INSTRUMENTOS:

Escala de valoracion del reto. Expresion escrita (autoevaluacion)

Escala de valoracion del reto. Expresion oral (coevaluacion)

Escala mis competencias (autoevaluacién)

Autoevaluacion interactiva

Escala de evaluacion del trabajo cooperativo (autoevaluacion y coevaluacion)
Prueba de evaluacion (heteroevaluacién)

Prueba de evaluacion adaptada (heteroevaluacion)

INSUFICIENTE SUFICIENTE BIEN NOTABLE SOBRESALIENTE
(1-4) ®) (6) (7-8) (9-10)

Valoracion
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7. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA.

AUTOEVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Expresar el grado de acuerdo con las siguientes cuestiones

(siendo 5 muy de acuerdo y 1 totalmente en desacuerdo)

RESULTADOS DE LA EVALUACION DE LA MATERIA

Las actividades propuestas en la situacion de aprendizaje han facilitado la evaluacion de las competencias especificas, los criterios de evaluacion y los
saberes basicos.

2. Los resultados estan acordes con la observacion realizada a través de las distintas actividades evaluables.
3. Existe un porcentaje de alumnado con calificacion positiva en la materia que, como minimo esta en la media del resto de materias.
4. Se incluyen actividades de coevaluacion o evaluacion por los compafieros y estas estan en consonancia con el resto de los resultados obtenidos.

METODOS DIDACTICOS Y PEDAGOGICOS

5. Los métodos de ensefianza utilizados para facilitar el aprendizaje fueron los adecuados.

6. La prevision temporal de la situacion de aprendizaje se ha ajustado a la realizacion de esta.

7. Existe una correlacion entre las competencias especificas, los criterios de evaluacion, los saberes basicos y las actividades propuestas en la situacion
de aprendizaje.

8. Lasituacion de aprendizaje y el reto han sido motivadores para el alumnado.

9. Nivel de participacion del alumnado en el desarrollo de las tareas.

10. Los escenarios seleccionados para la realizacion de las actividades fueron los adecuados.

11. Se haelaborado la situacion teniendo como referencia el contexto.




12. Se ha elaborado la situacién teniendo como referencia las caracteristicas del grupo.

ADECUACION DE LOS MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

13. Los escenarios utilizados contaban con los recursos necesarios para la realizacion de las actividades.

14. El alumnado conocia las actividades que ha tenido que realizar en cada escenario, asi como los recursos que ha empleado.

EFICACIA DE LAS MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

15. Los principios DUA y las pautas DUA estan correctamente expuestos.

16. El agrupamiento del alumnado permitié la cooperacion y la atencion a la diversidad.

UTILIZACION DE INSTRUMENTOS DE EVALUACION VARIADOS, DIVERSOS, ACCESIBLES Y ADAPTADOS.

17. Los instrumentos de evaluacion planificados son variados y estan ajustados a los criterios de evaluacion

18. Los CE estan analizados en distintos indicadores de logro.

19. Existe coherencia entre las tareas de desarrollo de las distintas competencias y las utilizadas en la evaluacion formativa.

20. Se ha planificado la evaluacion de la practica docente sefialando distintos indicadores e instrumentos.
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Titulo de la SA n.° 12

Curso

Asignatura

Vinculacion con otras
areas

Localizacién de la SA
en la programacion
del curso

Justificacion de la
propuesta y centro
de interés

1. DATOS IDENTIFICATIVOS

Programacién y roboética

Temporalizacion

12 sesiones

2.° Etapa Secundaria

Tecnologia y digitalizacion |

Esta situacion de aprendizaje esta relacionada con las varias asignaturas, como Matematicas, ya que se estudian y emplean ciertos conceptos
matematicos como, por ejemplo, el de algoritmo, Lengua Castellana y Literatura, dada la necesidad de utilizar comandos claros y bien formulados
para programar.

En la secuenciacion propuesta, esta situacion de aprendizaje se impartira en ultimo lugar, cerrando la serie de situaciones que se dedican a
informatica y programacion, por lo que el alumnado ya ha recibido previamente la formacién necesaria para afrontar esta SA, la cual ya cuenta con
cierta complejidad.

En esta situacion de aprendizaje, el alumnado aprendera a plantearse retos, buscar soluciones tecnologicas y desarrollar productos a través de un
proceso planificado que busque la optimizacion de recursos y soluciones.

Ademas, se aprendera a conocer los fundamentos basicos de la programacion, a usar el lenguaje Scratch de programacion por bloques, a reflexionar
sobre la importancia de la programacion en nuestras vidas y a crear tus propios videojuegos e historias animadas. Ademas, se trabajara en la
produccion grupal, centrandose en los lenguajes de programacion, ademas de en la expresion oral, prestando especial atencion a los registros de la
comunicacion.

Asimismo, se estudiaran las distintas partes de un robot, cbmo programar un robot mediante un simulador, como conocer diferentes sensores y
actuadores y se ensefara a buscar actuadores de manera colaborativa.

Con esta situacion de aprendizaje, que gira en torno a la puesta en punto antes de comenzar el nuevo curso, se contribuira a la adquisiciéon de los
siguientes objetivos de etapa:

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las
tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar
las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos
para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Dichas intenciones se llevaran a cabo teniendo presentes los siguientes principios pedagogicos:

e La lectura constituira un factor fundamental incluyéndose actividades y tareas para su desarrollo.
e Nuestra intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o alumna una adecuada
adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado




al término de la Ensefanza Basica.

e Se contribuira a la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e Se potenciara el Diseio Universal para el Aprendizaje (DUA), permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado.

e Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional.

e Se contribuira al conocimiento y vivencia del patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, formando parte del desarrollo del
curriculo.

e La resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad estaran muy
presentes.

e Se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el alumnado
Se impulsara la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexion y la
responsabilidad del alumnado.

e Se desarrollaran actividades para profundizar en las distintas habilidades del alumno o alumna.

Descripcion del
producto final El reto en esta SA consiste en que el alumnado cree de una manera colaborativa su propio videojuego utilizando Scratch.

Contextos y espacios

de aprendizaje Esta situacion de aprendizaje se realizara fundamentalmente en el aula-taller para favorecer el desarrollo del reto como herramienta clave de
aprendizaje de esta SA.

5. CONCRECION CURRICULAR

SEGUNDO CURSO. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION |
COMPETENCIA ESPECIFICA 1
Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de productos y experimentando con

herramientas de simulacion, p