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1. Presentacion de la materia

La economia esta presente en todos los aspectos de la vida, de ahi la importancia de que el
alumnado adquiera conocimientos econdmicos y financieros que le permitan estar informado
y realizar una adecuada gestion de los recursos individuales y colectivos, contribuyendo a
fomentar la mejora e n s u calidad de vida, el progreso y el bienestar social.

En la actualidad, la economia y la actividad empresarial, ademas de dar a conocer los
elementos y las reglas que explican los acontecimientos econdmicos y las consecuencias
que se derivan de las decisiones financieras, proyectan valores relacionados con la
solidaridad entre personas, la importancia de la sostenibilidad, la utilidad social o la gestion
de los recursos y de la desigualdad, entre otros. En este sentido, juega un papel importante
la presencia de la persona emprendedora que integra, por un lado, una formacién
econdmica y financiera y, por otro, una vision que la anima a buscar oportunidades e ideas
que contribuyan a satisfacer las necesidades detectadas en el entorno, desarrollando
estrategias para llevar esas ideas a la accion. Por ello, resulta necesario potenciar en el
alumnado estrategias que lo ayuden a vivir en una sociedad democréatica, favoreciendo el
desarrollo de competencias personales y habilidades sociales para el ejercicio de la
participacion e impulsando la valoracion positiva de la contribucion de ambos sexos al
desarrollo econémico de nuestra sociedad. De esta forma, generamos valor para los demas,
fomentamos la innovacion y contribuimos a mejorar el bienestar personal, social y cultural.
Esta asignatura persigue dos objetivos: primero, que el alumnado cuente con una educacion
econbémica y financiera suficiente para desenvolverse, asumir riesgos de manera
responsable en su vida cotidiana y gestionar y llevar a la acciébn de manera viable proyectos
vitales, sociales, profesionales y empresariales, si asi lo desea; segundo, que el alumnado
busque soluciones innovadoras y valiosas para afrontar los retos propuestos, a través de
estrategias de gestion del conocimiento, del autoconocimiento y de la colaboracion con los
demas.

El curriculo de esta materia s e disefla de manera que contribuye a desarrollar en el
alumnado «el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion y el sentido
critico, la iniciativa personal, y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades».

La materia desarrollara aprendizajes significativos, funcionales y de interés para el
alumnado, y esta organizada en torno a la adquisiciébn de unas competencias especificas
gue tratan, en primer lugar, de promover ese espiritu proactivo. Para ello, es necesario que
el alumnado realice un analisis preciso de si mismo y, con base en este autoconocimiento,
adquiera formacion y desarrolle habilidades personales y sociales, asi como estrategias
necesarias para afrontar retos, gestionar la incertidumbre y tomar decisiones adecuadas
para llevar cualquier proyecto a un plano real. En segundo lugar, las competencias
especificas definidas para esta materia ayudan al alumnado a trabajar en equipo,
desarrollando habilidades sociales, de comunicacién e innovacion que propicien un clima de
creacion de ideas emprendedoras. En tercer lugar, las competencias adquiridas contribuiran
a elaborar ideas y soluciones innovadoras y sostenibles donde el alumnado pueda abrirse
camino en un contexto global, cuyos elementos se relacionan entre si. En cuarto lugar, se
tendra en cuenta el entorno econémico, especialmente el mas cercano, el andaluz, desde
una perspectiva econdmica, para identificar necesidades y oportunidades que puedan surgir,
encontrar los recursos humanos, materiales, inmateriales y digitales necesarios, y aplicarlos
a la realizacién de un proyecto personal eficaz, equitativo y sostenible. En quinto lugar, las
competencias especificas se desarrollardn para potenciar en el alumnado la capacidad de
poder seleccionar y reunir distintos recursos necesarios, ya sean productivos o financieros,



para, por ultimo, contribuir a que el alumnado transfiera los aprendizajes a un plano practico,
desarrollando un proyecto que abarque todo el proceso, desde la ideacion hasta la
elaboracion del prototipo final.

Los saberes basicos que contribuyen a adquirir las competencias especificas se organizan
en cuatro bloques:

El primero se relaciona con el andlisis y desarrollo del perfil de la persona emprendedora,
haciendo hincapié en el conocimiento de uno mismo, el desarrollo de habilidades personales
y sociales y de estrategias de gestion para hacer frente a contextos cambiantes e inciertos
en los que emprender.

El segundo se liga al analisis de los distintos dmbitos (econdémico, empresarial, social,
ambiental, cultural y artistico), asi como al desarrollo de estrategias de exploracion de estos
que permitan al alumnado identificar necesidades y buscar oportunidades que surjan en
ellos, haciéndolo consciente de que el contexto va a condicionar la realizacion de sus
proyectos personales y profesionales.

El tercero se vincula a la captacién y gestion de recursos humanos, materiales, inmateriales,
financieros y digitales, como elementos necesarios para que un proyecto se lleve a la
realidad. El cuarto y dltimo bloque trata de dar a conocer el método de realizacion de un
proyecto emprendedor desde la fase de ideacion hasta las de ejecucion y validacion del
prototipo final. En este proceso el alumnado se familiarizara en el aula con las metodologias
agiles, pudiendo ser utilizadas en el aula a la hora de realizar su propio proyecto innovador.
Finalmente, se propone la concrecion curricular de la misma desde una perspectiva tedrico-
practica, aplicando los saberes al desarrollo de un proyecto emprendedor en cada una de
sus fases. El alumnado ideara, gestionara recursos, desarrollara prototipos, participara en la
validaciéon frecuente de los mismos y tomara decisiones en un ambiente flexible y abierto
que le permita desplegar sus aptitudes y potenciar sus destrezas y actitudes emprendedoras
trabajando en equipo. Esta dinamica de trabajo genera una cultura creativa, colaborativa y
de participacion dirigida a crear valor para los demas.

La sociedad en la que vivimos experimenta una importante transformacién en la que la
economia tiene mucho que ver. El modelo econémico actual esta provocando considerables
cambios medioambientales, sociales y laborales que afectan a | entorno y en los que las
empresas desempefian un papel muy relevante. Las personas y las instituciones sociales
deben adoptar conductas socialmente responsables para legar a las generaciones futuras
un entorno mejorado y lograr un desarrollo sostenible, y esta materia contribuye a tomar
conciencia de esa necesidad.

2. Contextualizacion y relacion con el Plan de Centro

La realidad del centro educativo condiciona la organizacion y préctica educativa. Es
indispensable disefiar una programacion flexible en la que las diferencias entre los alumnos
y variables contextuales aparecen reflejadas.

Nuestra programacion didactica se pone en practica en el IES Al-Zujayr, situado en la
localidad de Zujar, ubicada en el noreste de la provincia de Granada, a una distancia de 13
km de Baza. Pertenece a la Comarca del Altiplano y alberga unos 3000 habitantes. La
economia se basa principalmente en la agricultura, la ganaderia, la construccion y los
servicios, con escaso desarrollo del sector industrial. Se trata de una zona con un nivel
sociocultural de tipo medio.



El centro, inaugurado en 2002, esta constituido por tres edificios: administrativo, pabellon y
docente. Este Ultimo consta de ocho aulas, las cuatro de referencia para cada grupo de
alumnos y otras cuatro para sus desdobles correspondientes, ademas de un aula de apoyo
con material de PT y cuatro aulas especificas: una de mdsica, una de tecnologia y el
laboratorio. Tenemos también un gimnasio con pista polideportiva, una biblioteca, un aula
del futuro y un aula de audiovisuales. Existen también dos salas de guardia, cuatro
departamentos, cuatro despachos y una sala de profesores. Todo esto es gestionado por 17
profesores/as, una orientadora y un equipo directivo formado por Directora, Jefe de Estudios
y Secretaria.

Respecto al perfil del alumnado, el IES Al-Zujayr es el Unico centro de secundaria de la
localidad. Este afio el instituto ha acogido alrededor de 100 alumnos, algunos de los cuales
provienen de Bacor y Freila, dos localidades préximas, y el resto procede del CEIP “Santo
Angel” de la localidad. Ademas, tenemos alumnos de diferentes nacionalidades: espafiola,
arabe y rumana, entre otras.

El alumnado presenta una gran variedad de situaciones, siendo los casos que requieren
especial atencion los derivados de dificultad de aprendizaje, con necesidades de apoyo
linguistico por inmigraciéon, desventaja socioeducativa, discapacidad intelectual leve,
inteligencia limite, trastorno de déficit de atencién por impulsividad y/o hiperactividad y
trastornos o disfunciones en la comunicacién y el lenguaje que necesitan la asistencia de
logopeda.

3. Marco legal

° Ley Orgéanica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

° LEY 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacién de Andalucia (Texto consolidado,
2020).

° REAL DECRETO 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenaciéon y
las ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria (BOE 30-03- 2022).

° DECRETO 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autébnoma de
Andalucia (BOJA 15-05-2023).

° DECRETO 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico
de los Institutos de Educacién Secundaria (Texto consolidado, 2011).
° ORDEN de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el

funcionamiento de los institutos de educacién secundaria, asi como el horario de los centros,
del alumnado y del profesorado (Texto consolidado, 2015).

° ORDEN de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y
a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas
educativas (BOJA 02-06-2023). Anexo |. Anexo Il. Anexo Ill. Anexo IV. Anexo V. Anexo VI.
Anexo VII. Anexo VIII. Anexo IX. Anexo X.

° INSTRUCCIONES de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo
Educativo y Formacion Profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de



la competencia en comunicacion linguistica en Educacion Primaria y Educacion Secundaria
Obligatoria.

° INSTRUCCIONES de 8 de marzo de 2017, de la Direccion General de Participacion
y Equidad, por las que se actualiza el protocolo de deteccion, identificacién del alumnado
con necesidades especificas de apoyo educativo y organizacion de la respuesta educativa.

° CIRCULAR de 22 de junio de 2023, de la Secretaria General de Desarrollo
Educativo, por la que se realizan aclaraciones en relacion a la forma de abordar la
organizacion de algunos aspectos de la ordenacion de las etapas de Educacién Secundaria
Obligatoria y de Bachillerato.

Esta programacion esté orientada teniendo en cuenta las caracteristicas del centro en el que
se imparte. Estas caracteristicas son:

4. Organizacion del Departamento de coordinacion
didactica

Durante el curso académico 2024-2025, la asignatura IAEyE serd impartida por el
Departamento de Tecnologia y Digitalizacion. .

La distribucion de los grupos queda de la siguiente manera:
D. Ignacio Martinez Bocanegra, imparte las siguientes materias:

Tecnologia y Digitalizacion 3° ESO, 2 horas semanales
Computacién y Robética 1° ESO, 2 horas semanales
Computacién y Robotica 2° ESO-A, 2 horas semanales
Computacién y Robética 3° ESO, 2 horas semanales
IAEYE 3° ESO, 2 horas semanales

EPVA 1° ESO, 1 hora semanal

EPVA 1° ESO, 2 horas semanales

D. Francisco Porcel Hernandez, el cual hace las funciones de jefe de departamento, e
imparte:

e Computacién y Robotica 2° ESO-B, 2 horas semanales
e Tecnologia y Digitalizacion 2° ESO en los dos grupos, 6 horas semanales
e Tecnologia 4° ESO, 3 horas semanales
e Digitalizacién, 4° ESO 3 horas semanales
5. Objetivos

Con la nueva ley, no hay objetivos de curso ni de materia, sino que son comunes para toda
la etapa y todas las asignaturas.

Segun el articulo 7 del Real Decreto 217/2022, la Educacion Secundaria Obligatoria
contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las



personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores
comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.
b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicién necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como
medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas
béasicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas
en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correcciéon, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y,
si la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las
demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los
habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto
hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

6. Contribucion de la materia a la adquisicion de las
competencias clave

La incorporacion de competencias clave al curriculo permite poner el acento en aquellos
aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y
orientado a la aplicaciéon de los saberes adquiridos. De ahi su caracter basico. Son aquellas
competencias que deben haber desarrollado un joven o una joven al finalizar la ensefianza
obligatoria para poder lograr su realizaciobn personal. (Ejercer la ciudadania activa,
incorporarse a la vida adulta de manera satisfactoria y ser capaz de desarrollar un
aprendizaje permanente a lo largo de la vida).

En el marco de la propuesta realizada por la Union Europea, y de acuerdo con las
consideraciones que se acaban de exponer, se han identificado siete competencias clave:



Las citadas competencias se trabajaran en todos los cursos y su tratamiento queda recogido
en las programaciones de aula.

6.1 Competencia en comunicacién linguistica

La competencia en comunicacion linglistica supone interactuar de forma oral, escrita,
sighada o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y
con diferentes propdésitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el
conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y
valorar criticamente mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos
de manipulaciéon y desinformacion, asi como comunicarse eficazmente con otras personas
de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacion lingiistica constituye la base para el pensamiento propio y
para la construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo
esta vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros
discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la
escritura o la signacion para pensar y para aprender. Por Gltimo, hace posible apreciar la
dimensién estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

6.2 Competencia plurilingte

La competencia plurilingtie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma
apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone
reconocer y respetar los perfiles linguisticos individuales y aprovechar las experiencias
propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre
lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o
lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones historicas e
interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad linguistica y cultural de
la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.



6.3 Competencia matematica y competencia basicas en cienciay tecnologia

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia
STEM por sus siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo utilizando los métodos
cientificos, el pensamiento y representaciéon matematicos, la tecnologia y los métodos de la
ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento
matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno natural y
social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacién y la
experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en
pruebas para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y
metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las
necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y
sostenibilidad.

6.4 Competencia digital

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de
las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la
sociedad, asi como la interaccion con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacién y datos, la comunicaciéon y la colaboracion, la
educacidon mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion), la
seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la
ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad
intelectual, la resolucion de problemas y el pensamiento computacional y critico.

6.5 Competencia personal, social y de aprender a aprender

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de
reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento
personal constante; gestionar el tiempo y la informacién eficazmente; colaborar con otros de
forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida.
Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad;
adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar
conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al
bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demas personas, desarrollando
habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a través de la
corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar
empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

6.6 Competencia ciudadana

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una
ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la
comprension de los conceptos y las estructuras sociales, econdmicas, juridicas y politicas,
asi como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con
la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la
adopcion consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el



respeto a los derechos humanos, la reflexion critica acerca de los grandes problemas éticos
de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de
Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

6.7 Competencia emprendedora

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre
oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar
resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada
para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar
el entorno, y crear y replantear ideas utlizando la imaginacién, la creatividad, el
pensamiento estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva dentro de los procesos
creativos y de innovacion; y despertar la disposicién a aprender, a arriesgar y a afrontar la
incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacion y el
conocimiento y colaborar de manera &gil con otras personas, con motivacién, empatia y
habilidades de comunicacion y de negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accién
mediante la planificacion y gestion de proyectos sostenibles de valor social, cultural y
economico-financiero.

6.8 Competencia de concienciay expresiones culturales

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo
en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se
comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de
manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la comprension,
el desarrollo y la expresién de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del
papel que se desempefia en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia
identidad en evolucién y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad,
asi como la toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden
suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.

A) Competencias especificas

En la Orden de 30 de mayo de 2023 se establecen las competencias especificas de cada
materia para sustituir a los objetivos, que en el caso de Iniciacion a la Actividad
Emprendedora y Empresarial son los siguientes:

1. Analizar y valorar las fortalezas y debilidades propias y de los demas, reflexionando
sobre las aptitudes y gestionando las emociones y las destrezas necesarias, para
adaptarse a entornos cambiantes y disefiar un proyecto personal Unico que genere
valor para los demas.

El autoconocimiento permite al alumnado indagar en sus aspiraciones, necesidades y
deseos personales, descubrir sus aptitudes, distinguir sus inteligencias y, de esta forma,
reflexionar sobre sus fortalezas y debilidades para aprender a valorarlas como fuente de
crecimiento personal. También implica reconocer y gestionar emociones para adaptarse a
contextos cambiantes y globalizados, asi como a situaciones inciertas que puedan generar
un conflicto cognitivo y emaocional, con el objetivo de poner en marcha y llevar a cabo un
proyecto personal con una propuesta de valor Unica, que genere.



Es importante afrontar el proyecto con una actitud emprendedora, resolutiva, innovadora y
sostenible, que permita la adaptacién a distintos entornos, ademas de ayudar a comprender
la importancia de desarrollar el habito de actuar con creatividad, tanto individual como
colectivamente, mediante el entrenamiento de la capacidad creadora, aplicAndola en
diferentes escenarios.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CPSAAL, CC1, CE2, CCEC3.

2. Utilizar estrategias de conformacién de equipos, asi como habilidades sociales, de
comunicacion e innovacion, aplicaAndolas con autonomia y motivacion alas dinamicas
de trabajo en distintos contextos, para constituir equipos de trabajo y descubrir el
valor de cooperar con otras personas durante el proceso de ideacion y desarrollo de
soluciones emprendedoras.

Reconocer y valorar los rasgos caracteristicos y las cualidades personales propias y de los
demas resulta indispensable para afrontar con éxito un proyecto. Una correcta identificacion
de las potencialidades de las personas permite la constitucion de un equipo de trabajo
equilibrado, eficaz, cooperativo, motivado y responsable, que compense las debilidades y
potencie las fortalezas de unos y otros, adecuandose asi a las necesidades del proyecto que
se pretende abordar. Se requiere la puesta en marcha de diferentes estrategias para
constituir los equipos de trabajo, definiendo objetivos, normas, roles y responsabilidades de
manera equitativa y favoreciendo la diversidad entre sus integrantes.

Un correcto desarrollo y uso de las habilidades sociales como la empatia, la asertividad, la
negociacion, el liderazgo y el respeto hacia los intereses, elecciones e ideas de los demas,
asi como el conocimiento de distintas lenguas y uso de habilidades de comunicacion, facilita
una visibn compartida entre los miembros del equipo, la creaciéon de un buen clima de
trabajo y la construccién de vinculos de cooperacién que redunden en el crecimiento
personal y colectivo, intensificando valores de respeto, equidad e igualdad entre hombres y
mujeres.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CP1, CP2, CPSAA1L, CPSAA3, CC1, CE2.

3. Elaborar, con sentido ético y solidario, ideas y soluciones innovadoras y
sostenibles que den respuesta a las necesidades locales y globales detectadas,
teniendo en cuenta la realidad econémica andaluza, analizando tanto sus puntos
fuertes y débiles como el impacto que puedan generar esas ideas en el entorno, para
lograr la superacion de retos relacionados con la preservacion y cuidado del entorno.
Para afrontar los desafios actuales, resulta imprescindible dotar a las personas de las
herramientas necesarias para que, con iniciativa y, desde una vision emprendedora,
busquen, promuevan y desarrollen eficazmente ideas y soluciones innovadoras y
sostenibles a problemas y necesidades de su entorno, los cuales den respuesta a retos a
nivel local, que podrian trasladarse a contextos mas amplios, incluso globales.

Este proceso de busqueda de respuestas a los desafios actuales esta inevitablemente
ligado a los valores sociales y personales. L a generacion de proyectos innovadores y
sostenibles implica conocer y tomar conciencia de las distintas realidades, valorar las
oportunidades de nuestro mundo y de nuestra sociedad con una actitud proactiva y
comprometida con su cuidado, y proteccion del medio ambiente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM3, CC4, CE1, CE2, CES3, CCEC3.



4. Comprender aspectos basicos de la economia y las finanzas, profundizando en la
realidad econ6mica andaluza, valorando criticamente el problema de la escasez de
recursos y la necesidad de elegir, asi como los principios de interaccidon social desde
el punto de vista econémico para relacionar dichos aspectos con la basqueda y
planificacién de los recursos necesarios en el desarrollo de la idea o solucién
emprendedora gque afronte el reto planteado de manera eficaz, equitativa y sostenible.

Actualmente, conocer y comprender, desde un enfoque econdmico, el entorno y la sociedad,
resulta fundamental. En estos contextos es donde surgen las necesidades y oportunidades a
las que hay que atender, ofreciendo soluciones realistas, eficientes y sostenibles que den
respuesta a los nuevos retos que se plantean.

Existen cuatro elementos que deben ser abordados. El primero alude al problema
econdmico que condiciona la toma de decisiones de las personas en funcién del grado de
escasez percibido para cubrir las necesidades individuales y colectivas. De ello se deriva la
importancia de saber interpretar indicadores y aprender a encontrar tendencias en los
mercados y e n la propia sociedad desde un punto de vista econémico. Para ello, es
necesario conocer la realidad econémica andaluza. El segundo se alude a la necesidad de
adquirir una educacién financiera que aporte los conocimientos necesarios para guiar las
decisiones personales de manera responsable, ayudando en la obtencién de recursos para
emprender. El tercero es relativo al analisis del entorno econémico y social desde un punto
de vista tanto macroeconémico como microeconémico. Esta comprension es el punto de
partida para detectar necesidades no cubiertas y generar ideas innovadoras que den
solucidn a los retos actuales, de manera eficaz, equitativa y sostenible. Por ultimo, la puesta
en marcha de un proyecto emprendedor implica situarlo dentro de su contexto econémico
que, en gran parte, va a determinar su viabilidad, para prever si el entorno y el sector objeto
de la iniciativa concreta es favorable.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CC1, CE1, CE2, CEs.

5. Seleccionar y reunir los recursos disponibles en e | proceso de desarrollo de la idea
o solucién creativa propuesta, teniendo nociones basicas de los medios de
produccién y las fuentes financieras que proporcionan dichos recursos vy
proponiendo estrategias de captacion de estos, para poner en marcha un proyecto
que lleve a larealidad la solucién emprendedora.

Dentro del proceso que conlleva transformar las ideas en prototipos de valor, es obligado
contemplar una fase dirigida a conseguir y gestionar los recursos humanos, materiales,
inmateriales y digitales disponibles, reuniendo y seleccionando aquellos que de manera
ética, eficiente y sostenible puedan hacer realidad una idea o solucién emprendedora. Esta
perspectiva de considerar la movilizacion y optimizacion de los recursos como parte del plan
de accion requiere, ademas, hacerlo desde planteamientos éticos, ofreciendo de este modo,
un modelo de buenas practicas que impacte positivamente en el entorno hacia el que va
dirigida la idea. La ética subyace desde los momentos iniciales del proceso creador en las
iniciativas que se emprenden, orientadas al desarrollo sostenible y al bienestar para todos.
De igual modo, impregna también la proteccion de las ideas y soluciones, lo que requiere de
un conocimiento especifico para garantizar el respeto a las creaciones de los demas y los
derechos sobre las ideas y soluciones propias.

Por otro lado, poner en marcha una idea supone un reto personal que necesita de
conocimientos econdmicos, financieros, legales y técnicos suficientes. También implica el
uso de herramientas digitales que den difusién y proyeccién a las ideas y soluciones en el
proceso de realizacién de estas.



Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM3, CD2, CE1, CE2.

6. Construir y analizar de manera cooperativa, autbnoma y valida prototipos
innovadores y sostenibles, aplicando estrategias eficaces de disefio y ejecucién,
evaluando todas las fases del proceso con el objetivo de mejorar y perfeccionar los
prototipos creados y para contribuir al aprendizaje y el desarrollo personal y social.

El objeto de un proyecto emprendedor es la solucién innovadora convertida en un prototipo
final, en un bien o servicio que se utiliza en el entorno al que va dirigido.

Este prototipo final es el resultado de un proceso constructivo que se lleva a cabo de
manera cooperativa, e implica el paso por distintas fases que han de ser evaluadas de
manera continua. Asi, en el proceso creativo de ideacion se plantean hipotesis de solucién
que deben transformarse en aprendizajes validados. Tras la eleccion del prototipo, que
recoge la solucién innovadora, se disefia, gestiona y ejecuta el proyecto, para lo cual es
necesario conocer y saber elegir las estrategias de gestion de los recursos, el modelo
organizativo o de negocio, el plan de ejecucion, asi como las técnicas y herramientas de
prototipado. Es fundamental también aprender a tomar decisiones adecuadas y con
progresiva autonomia, para llevar a cabo el proyecto de forma viable y sostenible,
considerando que lo verdaderamente importante es el aprendizaje validado. Para evaluar y
testar prototipos ya generados es fundamental conocer metodologias, técnicas y
herramientas, de modo que se produzca el desarrollo agil, iterativo e incremental del
prototipo final. Esto exige programar periodos de trabajo cortos en los que se puedan
comprobar los aprendizajes experimentados y validados, ofreciendo soluciones éptimas y
sostenibles en entornos cambiantes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEMS3, CD5, CPSAA3, CPSAA5, CE2, CES.

B) Saberes Béasicos

En la Orden de 30 de mayo de 2023, se establece el curriculo para la materia con los
siguientes saberes basicos:

A. El perfil de la persona emprendedora, iniciativa y creatividad.

IAE.3.A.1. El perfil de la persona emprendedora. Autoconfianza, autoconocimiento, empatia,
perseverancia, iniciativa y resiliencia.

IAE.3.A.2. Técnicas de diagnéstico de debilidades y fortalezas. Creatividad, ideas y
soluciones.

IAE.3.A.3. Comunicacién, motivacién, negociacion y liderazgo.

IAE.3.A.4. Gestion de emociones. Estrategias de gestion de la incertidumbre y toma de
decisiones en contextos cambiantes. El error y la validacibn como oportunidades para
aprender.

B. El entorno econdmico como fuente de ideas y oportunidades.

IAE.3.B.1. La perspectiva econdmica del entorno. El problema economico: la escasez de
recursos y la necesidad de elegir. La eleccion en economia: costes de oportunidad e
incentivos. E | comportamiento de las personas en las decisiones. Comercio, bienestar y
desigualdades.

IAE.3.B.2. El entorno econdmico-empresarial. Los agentes econdmicos y el flujo circular de
la renta. El funcionamiento de los mercados. EI mercado y las oportunidades de negocio:



analisis del entorno general o macroentorno; andlisis del entorno especifico o microentorno.
Oportunidades de negocio en Andalucia.

IAE.3.B.3. El sistema financiero. La empresa y su responsabilidad social. La decisién
empresarial y la innovacion como fuente de transformacién social.

IAE.3.B.4. El entorno social, cultural y ambiental desde una perspectiva econdmica. La
economia colaborativa. La huella ecoldgica y la economia circular. La economia social y
solidaria. Los Obijetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y el desarrollo local. Agentes que
apoyan la creacion de proyectos culturales emprendedores.

IAE.3.B.5. Estrategias de exploracion del entorno. Métodos de andlisis de la competencia.

C. Recursos para llevar a cabo un proyecto emprendedor.

IAE.3.C.1. Misién, visién y valores de la empresa o entidad. La organizacién y gestion de las
entidades emprendedoras. Funciones de la empresa.

IAE.3.C.2. Los equipos de trabajo en las empresas y organizaciones. Formacion y
funcionamiento de equipos de trabajo.

IAE.3.C.3. Las finanzas personales y del proyecto emprendedor: control y gestién del dinero.
Fuentes y control de ingresos y gastos.

Recursos financieros a corto y largo plazo y su relacion con el bienestar financiero.
IAE.3.C.4. El endeudamiento. Fuentes de financiacion y captacién de recursos financieros.
La gestion del riesgo financiero y los seguros.

D. Larealizacion del proyecto emprendedor.

IAE.3.D.1. El reto o desafio como objetivo. El usuario como destinatario final del prototipo.
IAE.3.D.2. Planificacién, gestion y ejecucion de un proyecto emprendedor. Del reto al
prototipo.

IAE.3.D.3. Presentacion e introduccién del prototipo en el entorno. Estrategias de difusion.
IAE.3.D.4. La toma de decisiones de los usuarios. El usuario como consumidor. Derechos y
obligaciones de los consumidores.

Derechos sobre el prototipo: la propiedad intelectual e industrial.

7. Temporalizacion de las situaciones de aprendizaje

Para el presente curso, 2024-2025 la materia de IAEyE de 3° de la ESO cuenta con una
distribucion de 2 horas semanales que son los: lunes a 52 hora y los jueves a 42 hora. De
este modo contaremos con las siguiente sesiones:

Primer Trimestre:

° 24 horas

Segundo Trimestre:

° 21 horas

Tercer Trimestre

° 22 horas
Lo que en total nos da:

° 67 horas



Teniendo en cuenta lo anterior, procederemos a programar y distribuir las siguientes
situaciones de aprendizaje, tal y como mostramos a continuacion:

Trimestre | Unidad didactica

Primero 1. Andlisis de debilidades propias y del entorno y gestibn emocional.
2. Estrategias de conformacién de equipos. Habilidades sociales y
cooperacion en sinergia.

Segundo 3) Elaboracion de ideas y soluciones para la satisfaccion de necesidades.
4) Los recursos de la economia y las finanzas. Realidad andaluza.

Tercero 5) Consecuciéon de recursos productivos y financieros para una soluciéon
emprendedora.

6) Construccion y andlisis de prototipos innovadores para el desarrollo
personal y social.

Teniendo en cuenta el apartado f) del articulo 2 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo,
las situaciones de aprendizaje implican la realizacion de un conjunto de actividades
articuladas que los docentes llevaran a cabo para lograr que el alumnado desarrolle las
competencias especificas en un contexto determinado. Las situaciones de aprendizaje seran
disefiadas de manera que permitan la integracion de los aprendizajes, poniéndolos en
relacion con distintos tipos de saberes basicos y utilizandolos de manera efectiva en
diferentes situaciones y contextos. En la preparacion de las distintas situaciones de
aprendizaje se favorecera el desarrollo de actividades y tareas relevantes, haciendo uso de
recursos y materiales didacticos diversos. En el planteamiento de las distintas situaciones de
aprendizaje se garantizard el funcionamiento coordinado de los docentes, con objeto de
proporcionar un enfoque interdisciplinar, integrador y holistico al proceso educativo. Para el
desarrollo de las situaciones de aprendizaje se tendra en consideracion lo recogido en las
orientaciones del Anexo VIl de la INSTRUCCION CONJUNTA 1 /2022, DE 23 DE JUNIO.

7.1. Situaciones de aprendizaje

En el Anexo Il se encuentra la relacion de las Situaciones de Aprendizaje.

8. Principios pedagogicos

De conformidad con el articulo 6 del Real Decreto 157/2022:

1. En esta etapa se pondra especial énfasis en garantizar la inclusion educativa, la atencién
personalizada al alumnado y a sus necesidades de aprendizaje, la participacion y la
convivencia, la prevencion de dificultades de aprendizaje y la puesta en practica de
mecanismos de refuerzo y flexibilizacion, alternativas metodolégicas u otras medidas
adecuadas tan pronto como se detecten cualquiera de estas situaciones.

2. La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que
faciliten a cada alumno o alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave
previstas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica, teniendo
siempre en cuenta su proceso madurativo individual, asi como los niveles de desempefio
esperados para esta etapa.



3. Sin perjuicio de su tratamiento especifico en algunas de las areas de la etapa, la
comprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion audiovisual, la competencia
digital, el fomento de la creatividad, del espiritu cientifico y del emprendimiento se trabajaran
en todas las areas.

4. Los aprendizajes que tengan caracter instrumental para la adquisicion de otras
competencias recibirdn especial consideracion.

5. De igual modo, desde todas las areas se promovera la igualdad entre hombres y mujeres,
la educacion para la paz, la educacion para el consumo responsable y el desarrollo
sostenible y la educacion para la salud, incluida la afectivo sexual.

6. Asimismo, se prestara especial atencion a la orientacion educativa, la accion tutorial y la
educacion emocional y en valores.

7. Se potenciard el aprendizaje significativo que promueva la autonomia y la reflexion.

8. A fin de fomentar el habito y el dominio de la lectura, todos los centros educativos
dedicaran un tiempo diario a la misma, en los términos recogidos en su proyecto educativo.
Para facilitar dicha practica, las administraciones educativas promoveran planes de fomento
de la lectura y de alfabetizacion en diversos medios, tecnologias y lenguajes. Para ello se
contara, en su caso, con la colaboracion de las familias o tutores legales y del voluntariado,
asi como con el intercambio de buenas practicas.

9. Con objeto de fomentar la integracién de las competencias, se dedicara un tiempo del
horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el alumnado y a la resolucion
colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexiéon y la
responsabilidad.

10. Las lenguas oficiales se utilizaran solo como apoyo en el proceso de aprendizaje de la
lengua extranjera. En dicho proceso, se priorizara la comprension, la expresion y la
interaccion oral.

9. Tratamiento de la lectura para el despliegue de
la Competencia en Comunicacion Linguistica

En la era digital en la que vivimos, donde la informacién esta al alcance de un clic, cultivar el
habito de la lectura se ha convertido en una necesidad mas apremiante que nunca. La
Educacién Secundaria Obligatoria (ESO) es una etapa crucial en el desarrollo intelectual y
emocional de nuestros estudiantes. En este contexto, surge la importancia de disefiar un
plan de lectura con el que se pretende no solo mejorar las habilidades de lectura y
comprension, sino también nutrir la mente y el espiritu de nuestros estudiantes,
equipandolos con las herramientas necesarias para afrontar los retos del mundo moderno.
La normativa actual en la Comunidad Autbnoma de Andalucia apuesta por la mejora de la
competencia en comunicacion lingiistica de nuestro alumnado, instando a los centros a
planificar dentro de su autonomia pedagdgica, el tratamiento de la lectura para cada curso
escolar.

Asi, los referentes normativos son los siguientes:

e Ley organica 3/2020 de 29 de diciembre por la que se modifica la Ley organica
2/2006 de 3 de mayo, de Educacion. En su articulo 6 sobre principios pedagdgicos
establece que habra un tiempo dedicado a la lectura en todas las areas; y en su
articulo 7 establece objetivos relacionados con la competencia linglistica y literaria.

e Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo
de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de



Andalucia. En él se estipula un tiempo de 30 minutos diarios dedicados a la lectura
cuya organizacion y horario deben aparecer en el Plan de Centro.

e Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la viceconsejeria de desarrollo educativo y
formacion profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la
competencia en comunicacion linglistica en educacién primaria y educacién
secundaria obligatoria.

9.1. Metodologia.

En esta materia se abordara el plan de lectura a través de lectura intensiva, que supone la
lectura compartida de textos breves en clase de manera guiada;
Metodologia para textos intensivos:
% ANTES:
o Explicar que se va a realizar: modo (video, texto, etc), duracién, objetivos, etc
o Activar conocimientos previos a partir del titulo, del tema, de imagenes, etc.
% DURANTE:
o Lectura en voz alta para mejorar la fluidez lectora.
o Subrayado de ideas principales.
o Explicacién de vocabulario y sentido del texto, video, etc.
% DESPUES:
o ldentificacioén de la idea principal.
o Elaboracion de un organizador de informacion: esquema, mapa mental, etc
o Valoracion de la comprension lectora mediante preguntas literales, inferenciales y
valorativas.
Desde la direccion se establece un cuadrante de lectura para el trabajo diario de ésta por las
diferentes materias. Aln asi, se decide en esta materia realizar (toque o no) una lectura
comprensiva al inicio de cada SdA.
Para realizar la evaluacion de la comprension lectora se tendra en cuenta lo siguiente:



LECTURA COMPRENSIVA DE TEXTOS
&Qué es la lectura comprensiva?
La lectura comprensiva es aquella donde el lector interpreta la totalidad de los contenidos del texto. Donde ademds adquiere mayor
conocimiento y pensamiento propio.

{Como evaluar la lectura comprensiva de textos?
La comprensidn de una lectura intensiva se puede evaluar mediante un cuestionario de comprension en el que las cuestiones seran de
diferentes tipos. El cuestionario ha de ser una “guia de la informacion” que hay en el texto para que nuestro alumnado repare en ella. Asi

formularemos estos tipos de preguntas:

PREGUNTAS LITERALES PREGUNTAS INFERENCIALES PREGUNTAS VALORATIVAS
Pistas para formular preguntas literales: Pistas para formular preguntas inferenciales: Pistas para formular preguntas valorativas:

- f0ue..? - éQué pasaria antes de...? - éCrees que es...?

- ¢Quién es...7 - £Queé significa...? - ¢Qué opinas...?

- ¢Donde..? - ¢éPorgqué..? - ¢Como crees que...?

- ¢Quiénes son...? - éComo podrias...? - ¢Como podrias calificar...?

- éComo es..? - éQué otro titulo...? - iQué hubieras hecho...?

- ¢Con quién...? - éCudl es..? - iComo te parece...?

- iParaquién..? - ¢0ué diferencias...? - iComo deberia ser...?

- iCuando..? - ¢0Qué semejanzas...? - éQueé crees...?

- iCuales.? - éAqueé se refiere cuando...? - éQué te parece..?

- ¢Como se llama...? - éCuadl es el motivo...? - iComo calificarias...?

- ¢0ueé relacion habra...? - ¢iQué piensas de...?

- £Qué conclusiones...?

- éQueé crees...?

- Relaciona estos con palabras o
expresiones del texto.

- Encuentra palabras en el texto para la
siguientes definiciones.

A fin de que el alumno desarrolle su comprension lectora, se aplicaran estrategias que le
faciliten su consecucion:

e Favorecer que los alumnos activen y desarrollen sus conocimientos previos. Permitir
gue el alumno busque por si solo la informacion, jerarquice ideas y se oriente dentro
de un texto.

e Activar sus conocimientos previos tanto acerca del contenido como de la forma del
texto.

e Relacionar la informacion del texto con sus propias vivencias, con sus
conocimientos, con otros textos, etc.

Jerarquizar la informacién e integrarla con la de otros textos.
Reordenar la informacién en funcién de su proposito.

e Ayudar a que los alumnos elaboren hip6tesis sobre el tema del texto que se va a leer

con apoyo de los graficos o imagenes que aparecen junto a él.

Realizar preguntas especificas sobre lo leido.

Formular preguntas abiertas, que no puedan contestarse con un si 0 un no.
Coordinar una discusion acerca de lo leido.

Para la ensefianza y el aprendizaje de la lectura vamos a trabajar con:

Lectura de textos cortos relacionados con el tema y preguntas relacionadas con ellas.
Lectura de materiales que se habilitaran en el classroom de la asignatura. Lectura en voz
alta motivadora de materiales de clase con su explicacion correspondiente.

Lectura silenciosa que antecede a la comprension, estudio y memorizacion. Lectura de
periddicos y comentarios en clase de informaciones relacionadas con la materia.

En cada sesion se dedicaran entre 10-15 minutos a la lectura de textos relacionados con los
contenidos de la unidad que se esté tratando, para posteriormente resolver diversos
ejercicios y cuestiones sobre la misma.



En el Anexo | procederemos a dejar un ejemplo de ficha de como se trabajaran las lecturas
comprensivas que llevaremos a cabo en el aula, aprovechando la media hora de lectura que
tenemos asignada y que iremos trabajando a lo largo de todo el curso.

9.2. Lecturas recomendadas:

(Ver anexo )

10. Aspectos metodoldgicos
10.1 Estrategias metodoldgicas

La metodologia en esta etapa sera activa y participativa favoreciendo el trabajo individual y
cooperativo del alumnado en el aula e integrard en todas las materias referencias a la vida
cotidiana y al entorno del alumnado. Asimismo, se asegurara el trabajo en equipo del
profesorado, con objeto de proporcionar un enfoque multidisciplinar del proceso
educativo, garantizando la coordinacion de todos los miembros del equipo
docente que atienda a cada alumno o alumna en su grupo.

En el proyecto educativo y en las programaciones didacticas se han plasmado las
estrategias que desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos previstos en cada
ambito y materia, asi como la adquisicion por el alumnado de las competencias clave.

Las programaciones didacticas de todas las materias y, en su caso, ambitos, incluyen
actividades en las que el alumnado deberé leer, escribir y expresarse de forma oral.

En las programaciones didacticas se facilitara la realizacion, por parte del alumnado, de
trabajos monogréficos interdisciplinares u otros de analoga que impliquen a varios
departamentos didacticos.

Contaremos con una amplia y variada gama de estrategias, lineas y elementos
metodoldgicos fomentando, entre muchas otras opciones, el aprendizaje por proyectos
emprendedores de mejora en el entorno escolar, medioambientales, de sensibilizacién,
entre otros, previa deteccién de necesidades en su entorno mas cercano, lo que generara
ideas emprendedoras de caracter social; los estudio de casos en torno a problemas
cercanos a los nucleos de interés del alumnado o cuestiones de relevancia para la sociedad
actual; los juegos de rol y de simulacién donde adquiera conciencia de los elementos y
mecanismos participantes en un proceso situacion determinada asi como de los diversos
puntos de vista de cada uno de los protagonistas; los debates, con los que aprenda los
principios basicos de la recopilacion, organizacion y exposicion de la informacion para la
construccién de esquemas argumentativos, alternando el andlisis de las opiniones ajenas
con la presentacion de las conclusiones propias alcanzadas.

Estas estrategias, lineas y elementos metodologicos requeriran del uso intensivo de las
tecnologias de la informacion y de la comunicacion, del dialogo interdisciplinar y la
colaboracion entre equipos docentes formados por profesionales de diversos departamentos
didacticos, &mbitos de conocimiento y materias, asi como la apertura a otros escenarios
didacticos y a los agentes sociales e institucionales mas cercanos.

Por otro lado, resulta fundamental tener en cuenta que el alumno es un nativo digital,
conectado a redes sociales, con necesidad de compartir todo lo que experimenta y capaz de
emprender e iniciar proyectos. La globalizacion, el exceso de informacién, el vertiginoso



desarrollo tecnologico y su impacto hacen que sea distinta su manera de aprender, de
comunicarse, de concentrar su atencién o de abordar una tarea y, por tanto, se le debe dotar
de las destrezas imprescindibles con el fin de que pueda y sepa reaccionar rapidamente
ante los cambios y desajustes.

Por dltimo, los recursos juegan un papel importante dentro de esta metodologia, en
Andalucia contamos con una variedad dentro y fuera de las aulas que nos seran de gran
ayuda. En el aula y a través de las tecnologias de la informacién y de la comunicacién
podemos acceder y conectar con los distintos programas andaluces que se han puesto en
marcha para el impulso de la cultura emprendedora y empresarial. Fuera de ella, las
distintas asociaciones empresariales incluyen actuaciones encaminadas apoyar y promover
la generacién de nuevas empresas para el fomento de la cultura emprendedora y las
empresas privadas incorporan en su obra social concursos en los que se puede participar
siguiendo unas directrices que conducen a la adquisicion de las competencias deseadas.

En definitiva, partiremos de los conocimientos que tienen los alumnos de la realidad que les
rodea asi como de sus expectativas e intereses. A través de actividades eminentemente
practicas se ha de propiciar las condiciones favorables para que el alumno despliegue una
actividad mental creativa y diversa que le permita la adquisicion de conocimientos y
experiencias necesarios para el desarrollo de un espiritu emprendedor. La practica docente
ha de orientarse al fomento de la creatividad, iniciativa personal, trabajo en equipo y al
desarrollo de los siguientes aspectos:

* Plantear al alumno el reto de identificar una oportunidad y luchar por ella para crear un
valor que genere beneficios para su entorno y para el mismo. La observacion y el analisis
del contexto social, cultural y econémico, la planificacion y organizacién del trabajo, la
realizacion de diversas tareas, la asuncién de responsabilidades, y el desarrollo del espiritu
critico son acciones que generan aprendizajes significativos y Utiles para el desarrollo
personal y profesional de los alumnos.

» Fomentar la capacidad para la toma de decisiones, las habilidades comunicativas y la
autonomia del alumnado. A través del trabajo en equipo, las simulaciones y las dinamicas
de grupo, que constituyen la base metodolégica de esta asignatura, el alumno adquirira las
habilidades sociales basicas para la continuacién de sus estudios, o para su futura insercion
en el mundo laboral ya sea como empresario o como trabajador por cuenta ajena.

* Facilitar la asimilacion de los nuevos conceptos desde un enfoque globalizado, que permita
integrar el desarrollo del espiritu emprendedor con otras areas de conocimiento.

« Estimular la autoconfianza, la motivacion por el logro, la iniciativa personal y la capacidad
para comprender y asumir riesgos aceptables como paso ineludible para la consecucion de
objetivos emprendedores.

* Integrar las tecnologias de la informacion y la comunicacion como herramientas del
proceso de ensefianza-aprendizaje. La utilizacién de materiales multimedia y herramientas
interactivas y el uso de internet como medio de comunicacién, familiarizan a los alumnos
con medios y técnicas de comunicacion que han de convertirse en habituales y que facilitan
el acercamiento a otras realidades sociales y culturales.

10.2. Actividades tipo

En la ensefianza-aprendizaje en el aula podemos distinguir varios tipos de actividades
segun su finalidad:



° Actividades de introduccion-motivacion. La finalidad es trazar un panorama general
del tema que se va a tratar. Han de servir para motivar el interés y la atencion de los
alumnos.

° Actividades de conocimientos previos. Relacionan los nuevos aprendizajes con los
conocimientos que los alumnos poseen ya sobre el tema.

° Actividades de desarrollo. Aplicacion del aprendizaje.

° Actividades de comunicacion. Permiten comunicar a los demas la labor realizada.

° Actividades de consolidacion. Aplicamos los nuevos aprendizajes.

° Actividades de refuerzo. Para los alumnos que presentan deficiencias o problemas

en el proceso de aprendizaje. Se trata de establecer estrategias para conseguir los
objetivos minimos que no han alcanzado. Trataremos este punto en el apartado Atencion a
la diversidad de esta programacion.

° Actividades de ampliacion. Trataremos este punto en el apartado Atencion a la
diversidad de esta programacion.

Las actividades de clase deben caracterizarse por los siguientes aspectos:

° Claridad: los alumnos deben saber qué tienen que hacer y como deben hacerlo.

° Gradacion: las actividades deben presentar distintos grados de dificultad,
ajustandose a los ritmos individuales de aprendizaje.

° Variedad: evita el cansancio y la sensacién de monotonia del alumno, y se convierte
en un estimulo motivador.

° Suficiencia: las actividades deben ser suficientes, equilibradas e idéneas, atendiendo

a las necesidades individuales de los alumnos.

Por otra parte, una vez analizadas las propuestas de mejora aprobadas por el centro para el
presente curso escolar, este departamento realizara las siguientes actuaciones:

° Realizacién de actividades en el Aula al aire libre, principalmente mediante
exposiciones y practicas ludicas.

° Realizacion de proyectos interdisciplinares.

° Fomentar la actividad fisica entre el alumnado para mejorar habitos de vida,
realizando descansos activos cuando se considere oportuno.

° Realizacion de actividades y/o tareas que se conecten con el Plan de Bilingliismo del
Centro.

° Profundizar en el uso de nuevas metodologias activas y participativas, realizando al

menos una actividad trimestral en la que el uso de los medios digitales tome protagonismo.

10.3. Organizacion del tiempo

La materia de IAEYE dispondra de dos sesiones semanales en 3° ESO. La programacion
sera abierta y flexible también en este punto y susceptible de las modificaciones que se
consideren oportunas. En este sentido, como se ha mencionado anteriormente, las
primeras sesiones se utilizaran para afianzar el punto de partida sobre el que trabajaremos a
continuacioén, especialmente los desarrollados durante el tercer trimestre para asegurarnos
que el alumnado posee una base soélida sobre la que construir los nuevos aprendizajes.



10.4. Organizacion del espacio

Se utilizara, principalmente, el aula de referencia de cada grupo y eventualmente el aula al
aire libre. No obstante, si se organizara alguna actividad complementaria se podria hacer
uso de otras instalaciones del centro, siempre y cuando se cumplan con todas las normas
establecidas a tal fin.

10.5. Agrupamientos

Existen diversos tipos de agrupamientos y cada cual da buenos resultados en ciertas
situaciones, lo mas importante es que los agrupamientos sean flexibles y respondan al
objetivo y tipos de actividades que se pretende llevar a cabo. En esta programacion
didactica se utilizaran diferentes agrupamientos:

° Gran grupo: Muy utilizado en actividades introductorias (lluvia de ideas), debates y
discusiones.

° Trabajo individual: Interiorizacion de reglas, asentar conocimientos y desarrollar
estrategias conducentes a la construccion del aprendizaje autbnomo.

° Parejas/pequefios grupos: Aprendizaje cooperativo, docencia reciproca entre
alumnos (tutoria entre iguales), elaboracion de reglas, practicas y elaboracién de proyectos.
° En grupos de 3 0 4 alumnos: Cuando se organizan concursos, etc..

11. Materiales y recursos

Para llevar a cabo una efectiva ensefianza de IAEYE en un entorno educativo, es
fundamental contar con una serie de recursos y materiales especificos. Esto incluye el
acceso a computadoras o dispositivos con conexion a Internet, que permiten a los
estudiantes acceder a Classroom, consultar informacion y realizar tareas o exposiciones.
Estos recursos tecnoldgicos, combinados con material didactico adecuado y el apoyo de los
educadores, crean un entorno propicio para el aprendizaje en el campo de la iniciativa
emprendedora y empresarial.

12. Atencidn aladiversidad y a las diferencias
individuales

La aplicacion de diferentes medidas organizativas y curriculares de atencion a la diversidad,
estan orientadas a facilitar la consecucién de los objetivos de la etapa y las competencias
clave a todo el alumnado.

Son el conjunto de actuaciones educativas dirigidas a dar respuesta a las diferentes
capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones, intereses, situaciones
socioecondmicas y culturales, linglisticas y de salud del alumnado, con la finalidad de
facilitar la adquisicion de las competencias clave y el logro de los objetivos de la etapay no
podran, en ningdn caso, suponer una discriminacion que le impida alcanzar la titulacién de
Educaciéon Secundaria Obligatoria.

En particular el apoyo al alumnado se llevara a cabo con materiales complementarios en
diversos formatos. No obstante, este departamento considera la existencia de determinados



grupos de alumnos que pueden encontrar ciertas dificultades, asi como determinadas
medidas para solventar dichas dificultades. Podemaos distinguir:

e Para los alumnos con pequefios problemas de aprendizaje y/o convivencia las
medidas se centraran en:
o Tiempo y ritmo de aprendizaje
o Desarrollar las técnicas de trabajo
o Aumentar la atencion orientadora
e Para solventar las diferencias entre alumnos dentro de un mismo grupo, este
departamento propone la realizacion de actividades especificas en funcién de las
necesidades de los alumnos. De la misma forma, se proponen actividades de
ampliacién para satisfacer las necesidades de los alumnos cuyo aprendizaje es
mucho mas rapido que el del resto de compafieros.

13. Evaluacion y calificacion del alumnado

13.1. Procedimientos y técnicas:

De conformidad con lo dispuesto en la normativa vigente, «la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado sera continua, formativa, integradora y diferenciada segun las
distintas materias del curriculo».

Ademas para la evaluacién del alumnado se tendran en consideracion los criterios y
procedimientos de evaluacion y promocién incluidos en el proyecto educativo del centro, asi
como los criterios de calificacion incluidos en la presente programacion didactica.

El profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion
continuada de la evolucién del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna y de su
maduracioén personal. A tal efecto, utilizara diferentes procedimientos, técnicas o
instrumentos como pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros,
ajustados a los criterios de evaluacion y a las caracteristicas especificas del alumnado».
Se llevaran a cabo los siguientes tipos de evaluacion:

e Continla: a lo largo de todo el proceso de aprendizaje. Se tendra en cuenta la
evaluacion inicial o diagndstica, la evaluacion formativa y la evaluaciéon sumativa.

e Integradora: no s6lo se han de evaluar los contenidos, sino también el resto de
componentes que forman parte de la formacion del alumnado, como actitudes,
destrezas, comportamientos, capacidad de investigacion y de iniciativa, etc.
Individualizadora: ha de ajustarse a las caracteristicas personales de cada alumno/a.
Orientadora: debe informar al alumnado del grado de evolucion conseguido respecto
a los objetivos del modulo y la mejor forma de alcanzarlos.

13.1.1. Evaluacioén inicial:

Tiene como objetivo conocer el punto de partida del alumnado y empezar desde el principio
con una actuacion ajustada a las necesidades, intereses y posibilidades de los mismos.
Permite ademas detectar alumnos/as con necesidades de apoyo educativo para planificar
consecuentemente la intervencién educativa. Se realizara en dos momentos:

e Al inicio del curso, mediante:



o “Prueba inicial de diagnéstico” escrita consistente en preguntas
elementales sobre los contenidos que se trabajaran durante el curso y otros
gue sirven de base y que el alumnado deberia conocer en base al curriculo.
No es cuantitativa.

Resolucion de problemas.
Preguntas sueltas sobre tecnologia y sociedad en clase.

e Al inicio de cada SdA: Se hard una introduccién para comprobar los conocimientos
previos en la unidad a tratar. Se aprovechara el plan de lectura para esto.

Todos los datos obtenidos en esta fase se tendran en cuenta para estudiar la evolucion del
alumnado. No tendra caracter calificativo, siendo meramente informativa para el docente.

13.1.2. Evaluacion criterial y continua.

La evaluacion del proceso de ensefianza-aprendizaje se basara en el uso de los criterios de
evaluacién establecidos en la normativa nacional y concretada en la normativa andaluza. Se
centrara en el propio alumnado y estar4 encaminada a determinar lo que conoce (saber), lo
que es capaz de hacer con lo que conoce (saber hacer) y su actitud ante lo que conoce
(saber ser y estar) en relacién con cada criterio de evaluacién de las materias curriculares.
Esta evaluacion se realizard de un modo continuo, para determinar como se esté llevando a
cabo el proceso de ensefianza-aprendizaje planificado, facilitando la adecuaciéon constante
de las actividades y de la metodologia.

13.1.3. Evaluacion formativa e integral.

La evaluacion sera formativa, ya que propiciara la mejora constante del proceso de
ensefianza-aprendizaje. Dicha evaluacion aportara la informacion necesaria, al inicio de
dicho proceso y durante su desarrollo, para adoptar las decisiones que mejor favorezcan la
consecucion de los objetivos educativos y la adquisiciéon de las competencias clave, todo
ello, teniendo en cuenta las caracteristicas propias del alumnado y el contexto del centro
docente.

La evaluacion seréa Integradora por tener en consideracion la totalidad de los elementos que
constituyen el curriculo y la aportacion de cada una de las materias a la consecucién de los
objetivos establecidos para la etapa y el desarrollo de las competencias clave.

13.1.4. Evaluacion final.

Se aplica al final de cada evaluacion y al final del curso para determinar el grado de
aprovechamiento del alumno y el grado de consecucion de las competencias y objetivos
propuestos. Tiene por objeto traducir dicho nivel de logro en una calificacion. La sesion de la
evaluacion final ordinaria coincidird con la referida al tercer trimestre para proporcionar una
sintesis valorativa del proceso de todo el curso. En todo caso, la evaluacion no se limitara a
dar una nota sin mas, sino que se comentaran en clase aquellos aspectos de la prueba en
los que el alumnado haya mostrado mas carencias.



A lo largo del curso, dentro del periodo lectivo ordinario, se realizaran tres sesiones de
evaluaciéon, ademas de la evaluacion inicial.

Es la conclusion o suma del proceso de evaluacién continua en la que se valorara el
proceso global del alumnado.

La evaluacion final del alumnado se correspondera con la nota media aritmética de la
evaluacién continua del alumnado a lo largo del curso del curso.

13.2. Evaluacion inicial

La evaluacion inicial nos ayuda a determinar los conocimientos previos del
alumnado, que puede no tener una base de formacién homogénea.
Se llevaran a cabo durante el primer mes de clase e incluirdn los siguientes aspectos:

a. Prueba teorica.

b. Observacion sistemética en clase del alumno: trabajo, interés, motivacion,
disrupcion, atencion, distraccion...

c. Prueba de comprension y expresion oral y escrita.

El equipo educativo realizara una evaluacién cualitativa de las distintas
caracteristicas que presentan los alumnos. De este modo, se pretende que ésta no sea solo
el resultado de un examen, sino que abarque otras actitudes y aptitudes para poder tener
una vision global de las caracteristicas que presenta el alumnado y adaptar la metodologia y
recursos para obtener los mejores resultados.

Tanto en las preguntas en clase como en la resolucion de problemas o en la prueba
escrita, se procuraran evaluar no solo conocimientos sino también competencias.

La evaluacion, después de las sesiones conjuntas de los equipos educativos, no
tendré calificacion cuantitativa; aportara desde cada materia una vision cualitativa que
recogera el tutor/a de cada grupo para elevarla a Séneca.

Del analisis de resultados de la evaluacion inicial se pueden consultar en el Anexo Il.

13.3. Instrumentos de evaluacion

En la asignatura de digitalizacion para estudiantes de 4° de Educacion Secundaria
Obligatoria (4° de ESO), es importante utilizar una variedad de instrumentos de evaluacion
gue permitan medir el nivel de comprensién, habilidades y competencias adquiridas por los
estudiantes en relacion con los objetivos del curso. De esta forma, intentaremos llevar a
cabo la utilizacion de:

1. Pruebas Escritas:

o Exa&menes o pruebas escritas que evallen conocimientos tedricos sobre
conceptos clave en la digitalizacion, como lenguajes de programacion,
fundamentos de redes, seguridad informatica, etc.

2. Trabajos Practicos:

o Elaboracion de proyectos practicos donde los estudiantes puedan aplicar sus
conocimientos adquiridos en la digitalizacion. Pueden incluir desarrollo de
paginas web, programas informaticos, analisis de datos, etc.

3. Portafolios Digitales:



o Creacion de portafolios en linea que muestren el progreso de los estudiantes
en la adquisicion de habilidades digitales a lo largo del curso. Los estudiantes

pueden incluir proyectos, reflexiones, ejemplos de cédigo, etc.
4. Presentaciones:

o Preparacién y presentacién oral de temas especificos relacionados con la
digitalizacion. Pueden ser individuales o en grupo, y abordar aspectos como
tendencias tecnoldgicas, ética digital, innovaciones, etc.

5. Evaluacion de Procesos:

o Evaluacién continua de la participacion y el compromiso de los estudiantes en
las actividades en clase, su capacidad para seguir instrucciones y trabajar en
equipo.

6. Anélisis de Casos Practicos:

o Estudio y andlisis de casos practicos relacionados con situaciones reales de
digitalizacion, donde los estudiantes deben identificar problemas y proponer
soluciones.

7. Autoevaluacion y Coevaluacion:

o Actividades donde los estudiantes evallan su propio desempefio y el de sus
compafieros. Esto puede fomentar la autorreflexion y la responsabilidad en el
aprendizaje.

8. Cuestionarios y Encuestas:

o Cuestionarios cortos o encuestas que evallen el conocimiento y comprension

de términos, conceptos y aplicaciones digitales.
9. Simulaciones:

o Utilizacion de software o aplicaciones interactivas que simulen entornos y
situaciones reales para evaluar las habilidades de resolucion de problemas y
la toma de decisiones.

10. Debates y Discusiones:

o Organizacion de debates o discusiones en clase sobre temas relacionados
con la digitalizacion, donde se evalle la capacidad de argumentacién y la
comprension de perspectivas multiples.

Al combinar varios de estos instrumentos de evaluacién, podremos obtener una imagen
completa y precisa del progreso de los estudiantes en la asignatura de digitalizacién en 4°
de ESO. Y lo mas importante: Podremos adaptar los instrumentos de evaluacién a los
objetivos especificos del curso y las necesidades individuales de los estudiantes.

13.4. Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacion son indicadores especificos que permiten valorar el grado de
adquisicion de conocimientos, habilidades y competencias que se esperan de los
estudiantes en una determinada materia, asignatura o area de estudio. Estos criterios se
establecen en funcion de los objetivos y contenidos del curriculo educativo y estan
disefiados para evaluar el desempefio y progreso de los estudiantes en relacién con esos
objetivos.

1.1. Adaptarse al entorno y crear un proyecto personal original y generador de valor,
partiendo de la valoracion critica sobre las propias aptitudes y las posibilidades creativas.



1.2. Utilizar estrategias de andlisis razonado de las fortalezas y debilidades personales y de
la iniciativa y creatividad propia y de los demas.

1.3. Gestionar de forma eficaz las emociones y destrezas personales, promoviendo vy
desarrollando actitudes creativas.

2.1. Constituir equipos de trabajo basados en principios de equidad, coeducacion e igualdad
entre hombres y mujeres, actitud participativa y visualizacién de metas comunes, utilizando
estrategias que faciliten la identificacion y optimizacion de los recursos humanos necesarios
gue conduzcan a la consecucién del reto propuesto.

2.2. Poner en practica habilidades sociales, de comunicacion abierta, motivacion, liderazgo y
de cooperacion en distintos contextos de trabajo en equipo.

2.3. Valorar y respetar las aportaciones de los demas en las distintas dinamicas de trabajo y
fases del proceso llevado a cabo, r espetando las decisiones tomadas de forma colectiva.

3.1. Preservar y cuidar el entorno natural, social, cultural y artistico a partir de propuestas y
actuaciones locales y globales que promuevan el desarrollo sostenible, con visién creativa,
emprendedora y comprometida.

3.2. Superar los retos propuestos a partir de ideas y soluciones innovadoras y sostenibles,
evaluando sus ventajas e inconvenientes, asi como, el impacto que pudieran generar a nivel
personal y en el entorno, teniendo en cuenta la realidad econdmica de Andalucia.

3.3. Aplicar diversas metodologias siguiendo los criterios y pautas establecidos en el
proceso de construcciéon de ideas creativas y sostenibles que faciliten la superacion de los
retos planteados y la obtencion de soluciones a las necesidades detectadas con sentido
ético y solidario.

3.4. Validar las ideas y soluciones presentadas formulando y aplicando criterios para evaluar
objetivos concretos, y exponer las conclusiones logradas utilizando estrategias
comunicativas agiles adaptadas a cada situacidon comunicativa.

4.1. Desarrollar una idea o solucion emprendedora a partir de los conocimientos, destrezas y
actitudes adquiridos desde el ambito de la economia y las finanzas, viendo la relacién entre
estos y los recursos necesarios y disponibles que permitieran su desarrollo.

4.2. Conocer y comprender con precision los conocimientos, destrezas y actitudes
necesarios del ambito econémico y financiero, aplicandolos con coherencia a situaciones,
actividades o proyectos concretos.

4.3. Afrontar los retos de manera eficaz, equitativa y sostenible, en distintos contextos y
situaciones, reales o simuladas, transfiriendo los saberes econdmicos y financieros
necesarios, para aplicarlos en el contexto andaluz.

4.4. V alorar criticamente el problema econémico de la escasez de recursos y la necesidad
de elegir, conocer la realidad econdmica andaluza y los principios de interaccion social
desde el punto de vista econémico.



5.1. Poner en marcha un proyecto viable que lleve a la realidad una solucién emprendedora,
seleccionando y reuniendo los recursos materiales, humanos, financieros y digitales
disponibles en el proceso de ideacion creativa.

5.2. Utilizar con autonomia estrategias de captacion y gestion de recursos conociendo sus
caracteristicas y aplicandolas al proceso de conversion de las ideas y soluciones en
acciones.

5.3. Reunir, analizar y seleccionar con criterios propios los recursos disponibles, planificando
con coherencia su organizacidn, distribucion, uso y optimizacion.

6.1. Valorar la contribucion del prototipo final, tanto para el aprendizaje como para el
desarrollo personal y colectivo, evaluando de manera critica y ética todas las fases del
proceso llevado a cabo, asi como la adecuacion de las estrategias empleadas en la
construccién de este.

6.2. Analizar de manera critica el proceso de disefio y ejecucion llevado a cabo en la
realizacion de los prototipos creados

6.3. Utilizar estrategias de disefio y ejecucidon seleccionando aquellas que faciliten la
construccion del prototipo final.

13.5. Calificacion

En cuanto a los criterios de calificacion, se evaluard cada criterio de evaluacién y se
calculara la nota media de todas las calificaciones de actividades evaluables asociadas al
criterio de evaluacion.

Para conocer el nivel competencial alcanzado por el alumnado se tomaran como referentes
criterios de evaluacioén y su relacion con los saberes basicos. Es de destacar que, tal y como
dicta la normativa vigente, los instrumentos de evaluacion no se ponderan ya que su funcién
es Unicamente obtener informacién y evidencias sobre el nivel de profundidad adquirido v,
por lo tanto, del nivel alcanzado por el alumnado. En este sentido, todos los criterios
contribuyen por igual y, por tanto, en esta materia se calculara su media aritmética para
valorar el grado de adquisicion de la competencia".

4. Indicadores de logro de evaluacion docente

En aplicacion del caracter formativo de la evaluacion y desde su consideraciéon como
instrumento para la mejora, el profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado
como los procesos de ensefianza y su propia practica docente, para lo que establecera
indicadores de logro de evaluacién docente.

a) Resultados de la evaluacion de la materia

Los resultados por grupo en funcion del nimero de suspensos:

° 0%: EX
° 1%-15%: MB



16%-30%: B
31%-49%: R
50%-100%: M

b. Métodos didacticos y pedagégicos
METODOS Valoracion en funcion de la consecucion de los resultados esperados:

100% Excelente

85% al 99% Muy bien

70% al 84% Bien

50% al 69% Regular

0% al 49% Mal

Individualizacién y socializacion

Favorecer la construccion de aprendizajes significativos
° Impulsar el desarrollo de la capacidad de “aprender a aprender” y la “autonomia e
iniciativa personal’

° Transferencia e integracion de los aprendizajes
Favorecer un aprendizaje de tipo deductivo y progresivo
Fomentar el desarrollo de la creatividad y expresion
Actividad y motivacion

Favorecer el uso de las TIC en el aula

Actividades por descubrimiento

Situaciones de aprendizaje

c. Adecuacién de los materiales y recursos didacticos
MATERIALES Y RECURSOS Valoracion en funcién de la consecuciéon de los resultados
esperados:

100% Excelente

85% al 99% Muy bien

70% al 84% Bien

50% al 69% Regular

0% al 49% Mal

Fichas fotocopiadas

Recursos audiovisuales

Uso de las TIC (con los micro portatiles de los alumnos, el carrito de ordenadores, la
pizarra digital,etc)

° Documentos auténticos o adaptados por el profesor a partir de folletos, revistas de
actualidad, periédicos, peliculas, etc

d. Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales
MEDIDAS Valoracion en funcion de la consecucién de los resultados esperados:

100% Excelente

85% al 99% Muy bien

70% al 84% Bien

50% al 69% Regular

0% al 49% Mal

Practicas de clase dindmicas donde reaparecen los contenidos de manera ciclica
Agrupamientos flexibles en funcién de la actividad para trabajar eficazmente de
forma cooperativa



Materiales complementarios en diversos formatos

Respetar el tiempo y ritmo de aprendizaje

Desarrollar las técnicas de trabajo

Actividades de refuerzo para los alumnos con un ritmo de aprendizaje mas lento.
Actividades de ampliacion para los alumnos con altas capacidades y un ritmo mas
rapido de aprendizaje

e. Utilizaciobn de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles,
adaptados

° 5 0 mas instrumentos de evaluacién BUENO
° Entre 3 y 5 instrumentos de evaluacion ADECUADO
° Menos de 3 instrumentos de evaluacion INSUFICIENTE

15. Actividades complementarias y extraescolares

Una educacién de calidad es la que responde a las necesidades de la sociedad actual de
manera eficaz, que facilita una mejora de la calidad de vida y que favorece la igualdad de
oportunidades para todos y todas. En este contexto, la importancia de la contribucion de las
actividades complementarias y extraescolares para la obtencién de una formacion integral
del alumnado y de su incorporacién a la vida de una sociedad es incuestionable. Este tipo
de actividades contribuye igualmente a la consecucion de las competencias clave del
Alumnado y permiten una participacion més activa de la comunidad escolar, sobre todo del
alumnado y de sus familias en la vida del centro escolar. La asignatura IAEyE participa en
dichas actividades que se encuentran en la Programacion didactica de Tecnologia y
Digitalizacion. Los alumnos de esta asignatura participardn en la siguiente actividad
extraescolar.

ACTIVIDAD EXTRAESCOLAR:

GRUPOQ: 1°, 2°y 3° VISITA AL PARQUE DE LAS CIENCIAS DE GRANADA
de CyR, Tec., EPVA,

IAEYE DEPARTAMENTOS IMPLICADOS: Tecnologia y Ciencias Naturales

COSTE: 20 € LUGAR Y FECHA APROXIMADA: Granada, un dia. 2°/3°r trimestre

oBJETIVOS: Comprender y manipular distintos experimentos de forma interactiva por
parte del alumnado. La exposicion de rapaces al igual que el mariposario completa
una interesante visita para cualquier alumno de ESO.

ACT. CURRICULARES (DESARROLLO): Introduccion por el profesorado de las exposiciones
actuales en el parque. Visita al parque
Paseo por los alrededores.

FINANCIACION: La actividad serd financiada en principio por el alumnado




. ANEXO | (Lecturacomprensivarecomendada)

PLAN DE LECTURA: Apple: larevolucién de laindustria tecnoldgica

PROPUESTA PLAN DE LECTURA 2024-2025
GRUPO 3° ESO AREA/MATERIA IAEYE
N°. SESIONES 1 TEMPORALIZACION 2025

TEXTO SELECCIONADO:

Apple es una de las empresas mas reconocidas en el mundo de la tecnologia y su éxito
se debe, en gran parte, a su enfoque innovador en el desarrollo de productos.

JUSTIFICACION DEL TEXTO

Este texto sobre Apple ha sido seleccionado por su capacidad para introducir de manera amenay
accesible a los estudiantes al fascinante mundo de la techologia que hoy nos rodea por todas
partes. Una de las claves del éxito de Apple ha sido su capacidad para revolucionar la industria
tecnoldgica con productos como el iPod, el iPhone y el iPad. Estos dispositivos han cambiado la
forma en que la gente escucha musica, se comunica y consume contenido digital.

TEXTO:

Apple: larevolucion de laindustria tecnoldgica

En el vasto mundo de la tecnologia y las comunicaciones hay una empresa que brilla con luz
propia. Dicha compafiia es Apple, que ha sido capaz de revolucionar la industria tecnolégica
con productos revolucionarios y que han marcado tendencia en el resto de multinacionales de
las comunicaciones.

Ademas, Apple ha sido pionera en el disefio y la usabilidad de sus productos, creando una
experiencia de usuario Unica y diferenciadora. Su enfoque en la simplicidad y la elegancia ha
hecho que sus productos sean muy populares entre los consumidores.

Otro aspecto destacado de la estrategia de Apple es su ecosistema integrado. Los usuarios de
dispositivos Apple pueden sincronizar facilmente sus dispositivos, compartir contenido y
acceder a una amplia gama de aplicaciones y servicios. Esto ha creado una lealtad de marca
muy fuerte y ha impulsado las ventas de sus productos.

Apple es un ejemplo de empresa que ha apostado por la innovacion y ha logrado revolucionar
la industria tecnoldgica con productos icénicos. Su enfoque en el disefio, la usabilidad y el
ecosistema integrado ha sido clave para su éxito.

No podemos dejar de lado a Steve Jobs, uno de los dos creadores de la compafiia y que aun
sin contar con los conocimientos informaticos y tecnolégicos de sus socios originales Steve
Wozniak y Ronald Wayne, si tuvo la fuerza, el impetu y la vision para cada uno de los
productos que queria lanzar al mercado. Un hombre, que tras ser expulsado de su empresa,
volvié con mucha mas fuerza que nunca y se hizo cargo de nuevo. Una persona de la que
nunca sabremos cuales habrian sido sus limites debido a su temprano fallecimiento.

ACTIVIDADES

Antes de la lectura




° SAlguna vez has escuchado sobre Steve Jobbs? ¢ Cual crees que fue el origen de su
empresa?

° ¢, Qué compafiias tecnolbgicas conoces? ¢, Cual es tu favorita y por qué?

° ¢, COmo crees que una compairiia tan grande en la actualidad tuvo sus comienzos?

° ¢,Conoces alguna empresa espafiola que haya tenido un desarrollo similar?¢ De cudl se
trata?

Después de la lectura

Nivel de Comprensién Literal:

1. ¢, Cual es la base del éxito de Apple?
2. ¢, Quiénes fueron los creadores de la empresa?
3. ¢, Qué productos han lanzado a Apple a la fama?

Nivel de Comprensioén Inferencial:

4, ¢, Cudles son las principales virtudes o fortalezas de cada uno de los creadores de Apple?
5. ¢, Qué diferencia hay entre Apple y su mas cercano competidor?
6. ¢, Qué producto piensas que sera el proximo que la compaiia lanzara al mercado?

Nivel de Comprensién Critica:

7. ¢, Crees que la empresa realiza algun tipo de labor social?
8. ¢, Como crees que influyé la empresa en otras compafiias de la competencia?
0. ¢, Qué piensas sobre la idea de crear tu propia empresa?

VALORACION DE LA ACTIVIDAD

OBSERVACIONES

Este texto sobre la iniciativa empresarial puede relacionarse con diversas materias:

1. Tecnologia, Informética, Fisica y Matematicas: Al estudiar distintos algoritmos de
programacion, electronica analdgica, electronica digital, electricidad y maquinas y mecanismos




. ANEXO I | (Situaciones de aprendizaje)

TITULO ANALIZAMOS FORTALEZAS Y DEBILIDADES PARA CONFORMAR
EQUIPOS DE TRABAJO

CURSO

‘omrn

DESCRIPCION DEL CONTEXTO DE APLICACION

Explicacion de las principales caracteristicas del entorno y del alumnado al que va dirigida la situacion.

Esta materia va dirigida al alumnado que cursa 3° de ESO y su objetivo principal es hacer posible una primera aproximacion del mundo empresarial a los alumnos de
educacion secundaria en términos generales. No obstante, en el presente curso, debido a distintas circunstancias, el perfil especifico del alumnado que cursara la
asignatura cuenta con un desfase importante para afrontar la materia tal y como esta planteada, al menos a priori, debido a que son inmigrantes que cuentan con poco

tiempo de residencia en el pais y con pocas habilidades relacionadas con el idioma

AREA / MATERIA POSIBLE RELACION CON OTRAS AREAS / MATERIAS

IAEYE Economia 4° ESO, FOPyP 4° ESO

TEMPORALIZACION 24 Sesiones

FINALIDAD/JUSTIFICACION
¢Para qué voy a realizar esta situacion de aprendizaje? Argumentos que den fundamento a la propuesta: principios generales y pedagdgicos. Por ejemplo: el desarrollo afectivo, gestion emocional, habitos de vida saludable y de control corporal,
las manifestaciones de la comunicacion y del lenguaje, las pautas elementales de convivencia y relacion social, el entorno en el que vivimos, los seres vivos que en él conviven, el consumo responsable....




El autoconocimiento es fundamental a la hora de emprender. Los gustos e intereses que tenga cada alumno son imprescindibles ala hora de disefiar
un proyecto que genere valor. Para esto, es muy importante conformar una estrategia de trabajo en equipo

El alumnado contara con un conjunto de herramientas, servicios y conexiones que se utilizaran de forma
asidua para alcanzar la mayor cantidad de objetivos de aprendizaje

PLE

DESCRIPCION DEL RETO O PRODUCTO FINAL

Al final, el alumnado debe realizar un analisis personal con sus fortalezas y debilidades, asi como las de cada miembro del grupo de
trabajo al que pertenece. Finalmente, en funcion de las mismas, deben asignarse distintos roles o funciones para cada uno en un futuro
proyecto.

COMPETENCIAS CRITERIOS SABERES DESCRIPTORES INSTRUMENTOS DE
CALIFICACION
1. Analizar y valorar las fortalezas y|1.1. Adaptarse al entorno y crear un |IAE.3.A.1. -Pruebas escritas
CPSAA1, CC1, CE2,




debilidades propias y de los demas,
reflexionando sobre las aptitudes vy
gestionando las emociones y las destrezas
necesarias, para adaptarse a entornos
cambiantes y disefiar un proyecto personal
anico que genere valor para los demas.

2. Utilizar estrategias de conformacion de
equipos, asi como habilidades sociales, de
comunicacion e innovacion, aplicandolas
con autonomia y motivacibn a las
dinAmicas de trabajo en distintos
contextos, para constituir equipos de
trabajo y descubrir el valor de cooperar
con otras personas durante el proceso de
ideacion 'y desarrollo de soluciones
emprendedoras.

proyecto personal original y generador de
valor, partiendo de la valoracion critica

sobre las propias aptitudes y las
posibilidades creativas.
1.2. Utilizar estrategias de analisis

razonado de las fortalezas y debilidades
personales y de la iniciativa y creatividad
propia y de los demas.

1.3. Gestionar de forma eficaz las
emociones y destrezas personales,
promoviendo y desarrollando actitudes
creativas.

2.1. Constituir equipos de trabajo basados
en principios de equidad, coeducacion e
igualdad entre hombres y mujeres, actitud
participativa y visualizacion de metas
comunes, utilizando estrategias que
faciliten la identificacion y optimizacién de
los recursos humanos necesarios que
conduzcan a la consecucion del reto
propuesto.

2.2. Poner en préactica habilidades
sociales, de comunicaciobn abierta,
motivacion, liderazgo y de cooperacion en
distintos contextos de trabajo en equipo.
2.3. Valorar y respetar las aportaciones de

los demas en las distintas dindmicas de

IAE.3.A.2.

IAE.3.A.3.

IAE.3.A4.

IAE.3.C.2.

IAE.3.A.3.
IAE.3.C.2.

CCEC3, CCL1, CP1,
CP2, CPSAA3.

-Trabajos practicos
-Cuaderno
-Ejercicios clase

FExposiciones




trabajo y fases del proceso llevado a cabo,
respetando las decisiones tomadas de
forma colectiva.

IAE.3.A4.




DESCRIPCION DE ACTIVIDADES Y TAREAS

FASE DE LA : o _
SECUENCIA (Estrategias me:todt_)!oglcas, espacios, recursos,
temporalizacion de la actividad etc)
Sesibnes 1 a5
-Se realizardn varias pruebas y puestas en comun en clase sobre los conocimientos previos del alumnado
MOTIVAR relacionados con el autoconocimiento y la descripcion del individuo. Se trabajaran las habilidades necesarias para
dominar el idioma
Sesidnes 6 a 8:
AT -BUsqueda en Internet de distintas empresas con las habilidades necesarias para su funcionamiento, asi como las
EXPLORAR debilidades que podrian llevar al fracaso a la misma si el personal de dichas empresas contara con ellas. Se
trabajaran las habilidades necesarias para dominar el idioma
Sesiones 9 a 11
ESTRUCTURAR -Se trabajaran en clase diferentes casos en los que se investigara sobre las debilidades, fortalezas, oportunidades
y amenazas.
-A continuacion, aprovecharemos la experiencia previa para realizar diferentes simulaciones en grupos
cooperativos. Se trabajaran las habilidades necesarias para dominar el idioma
Sesiones 12 a 21
-Realiza un analisis individual sobre las capacidades y fortalezas con las que deberia contar el personal de
APLICAR diferentes grupos de trabajo dedicados a una actividad concreta. Se trabajaran las habilidades necesarias para
dominar el idioma
Sesiones 22 a 24
CONCLUIR Se realizaran resumenes, exposiciones o trabajos que pongan de manifiesto lo aprendido a lo largo de la

situacion de aprendizaje. Se trabajaran las habilidades necesarias para dominar el idioma




A lo largo de toda la situacion de aprendizaje se har& especial hincapié en todos aquellos aspectos que de una forma u otra contribuyan a mejorar
la integracion del grupo de alumnos en el conjunto de la sociedad del pais

PROPONEMOS UNA IDEA O SOLUCION A UN PROBLEMA QUE
SATISFACE UNA NECESIDAD

CURSO 3°ESO TITULO




DESCRIPCION DEL CONTEXTO DE APLICACION

Esta materia va dirigida al alumnado que cursa 3° de ESO y su objetivo principal es hacer posible una primera aproximacion del mundo empresarial a los alumnos de
educacion secundaria en términos generales. No obstante, en el presente curso, debido a distintas circunstancias, el perfil especifico del alumnado que cursara la
asignatura cuenta con un desfase importante para afrontar la materia tal y como esta planteada, al menos a priori, debido a que son inmigrantes que cuentan con poco

tiempo de residencia en el pais y con pocas habilidades relacionadas con el idioma

AREA /| MATERIA POSIBLE RELACION CON OTRAS AREAS / MATERIAS

IAEYE Economia 4° ESO, FOPyP 4° ESO

21 Sesiones

TEMPORALIZACION

FINALIDAD/JUSTIFICACION

¢Para qué voy a realizar esta situacion de aprendizaje? Argumentos que den fundamento a la propuesta: principios generales y pedagégicos. Por ejemplo: el desarrollo afectivo, gestion emocional, habitos de vida saludable y de control corporal,

las manifestaciones de la comunicacion y del lenguaje, las pautas elementales de convivencia y relacion social, el entorno en el que vivimos, los seres vivos que en él conviven, el consumo responsable....

Conocer nuestras fortalezas y debilidades y las de las personas de nuestro entorno va a facilitar la creacion de una propuesta que solucione una
necesidad que, ademas debe tener en cuenta los aspectos econdmicos y la provision de recursos de forma eficaz, equitativa y sostenible

PLE El alumnado contard con un conjunto de herramientas, servicios y conexiones que se utilizaran de forma asidua para
alcanzar la mayor cantidad de objetivos de aprendizaje

DESCRIPCION DEL RETO O PRODUCTO FINAL




El resultado final, debe ser una propuesta o solucién a un problema en grupo de entre las propuestas por el profesor, teniendo en
cuenta un uso responsable de los recursos disponibles.

COMPETENCIAS CRITERIOS SABERES DESCRIPTORES INSTRUMENTOS DE
CALIFICACION




3. Elaborar, con sentido ético
y solidario, ideas y soluciones
innovadoras y sostenibles
que den respuesta a las
necesidades locales y
globales detectadas, teniendo
en cuenta la realidad
econdémica andaluza,
analizando tanto sus puntos
fuertes y débiles como el
impacto que puedan generar
esas ideas en el entorno,
para lograr la superacion de
retos relacionados con la
preservacion y cuidado del
entorno.

4. Comprender aspectos
bésicos de la economia y las
finanzas, profundizando en la
realidad econdmica andaluza,
valorando criticamente el
problema de la escasez de
recursos y la necesidad de
elegir, asi como los principios
de interaccion social desde el
punto de vista econdmico para
relacionar dichos aspectos con
la basqueda y planificacion de
los recursos necesarios en el
desarrollo de la idea o solucion
emprendedora que afronte el

3.1. Preservar y cuidar el entorno natural, social,
cultural y artistico a partir de propuestas y
actuaciones locales y globales que promuevan el
desarrollo  sostenible, con visibn creativa,
emprendedora y comprometida.

3.2. Superar los retos propuestos a partir de ideas
y soluciones innovadoras y sostenibles, evaluando
sSus ventajas e inconvenientes, asi como, el
impacto que pudieran generar a nivel personal y
en el entorno, teniendo en cuenta la realidad
econdmica de Andalucia.

3.3. Aplicar diversas metodologias siguiendo los
criterios y pautas establecidos en el proceso de
construccion de ideas creativas y sostenibles que
faciliten la superacion de los retos planteados y la
obtencion de soluciones a las necesidades
detectadas con sentido ético y solidario.

3.4. Validar las ideas y soluciones presentadas
formulando y aplicando criterios para evaluar
objetivos concretos, y exponer las conclusiones
logradas utilizando estrategias comunicativas
agiles adaptadas a cada situacion comunicativa.
4.1. Desarrollar una idea o solucién emprendedora
a partir de los conocimientos, destrezas y actitudes
adquiridos desde el &mbito de la economia y las
finanzas, viendo la relaciébn entre estos y los
recursos necesarios y disponibles que permitieran
su desarrollo.

4.2. Conocer y comprender con precision los
conocimientos, destrezas y actitudes necesarios
del ambito economico y financiero, aplicandolos
con coherencia a situaciones, actividades o

IAE.3.B.1.

IAE.3.B.2.

IAE.3.B.4.

IAE.3.B.5.

IAE.3.B.3.

IAE.3.C.1.

IAE.3.B.2.

IAE.3.B.1.

STEM3
CC4
CEl
CE2
CE3
CC1.

-Pruebas escritas
-Trabajos practicos
-Cuaderno
-Ejercicios clase

rExposiciones




reto planteado de manera
eficaz, equitativa y sostenible.

proyectos concretos.

4.3. Afrontar los retos de manera eficaz, equitativa
y sostenible, en distintos contextos y situaciones
reales o simuladas, transfiriendo los saberes
econdmicos y financieros necesarios, para
aplicarlos en el contexto andaluz.

4.4. V alorar criticamente el problema econdémico
de la escasez de recursos y la necesidad de elegir,
conocer la realidad econdémica andaluza y los
principios de interaccion social desde el punto de
vista econémico.




FASE DE LA
SECUENCIA

DESCRIPCION DE ACTIVIDADES Y TAREAS
(Estrategias metodoldgicas, espacios, recursos,
temporalizacion de la actividad etc)

MOTIVAR

Sesibnes 1 a5

-Se realizar4 una puesta en comun en clase sobre distintos problemas que necesitan solucién y las posibles
respuestas a dichos problemas Se trabajaran las habilidades necesarias para dominar el idioma y facilitar la
integracion del alumnado

El principal espacio para la actividad sera el ambito de la clase, aunque se utilizaran las distintas instalaciones
con las que cuenta el centro. Para ello, se contara con todas las herramientas digitales que el centro pone a
disposicion del alumnado, asi como toda la documentacion escrita relacionada

ACTIVAR Yy

EXPLORAR

Sesiénes 6 a 7:

-Busqueda en Internet de distintos problemas que han sido solucionados por equipos bien formados de forma eficaz
compatibilizando las fortalezas de todos sus miembros. Se trabajaran las habilidades necesarias para dominar el
idioma Yy facilitar la integracion del alumnado

El principal espacio para la actividad sera el ambito de la clase, aunque se utilizaran las distintas instalaciones
con las que cuenta el centro. Para ello, se contara con todas las herramientas digitales que el centro pone a
disposicion del alumnado, asi como toda la documentacion escrita relacionada

ESTRUCTURAR

Sesiones 8 a 14

-Se trabajaran distintas soluciones a varios problemas planteados por la clase teniendo en cuenta la capacidad de cada uno
de los miembros de los grupos.

-A continuacion, aprovecharemos la experiencia previa para realizar un analisis de los recursos necesarios, indicando si
existe una forma de optimizar dicha utilizacion.

El principal espacio para la actividad sera el ambito de la clase, aunque se utilizaran las distintas instalaciones
con las que cuenta el centro. Para ello, se contara con todas las herramientas digitales que el centro pone a
disposicion del alumnado, asi como toda la documentacién escrita relacionada




Sesiones 15 a 19

-El dltimo paso de la situacién de aprendizaje sera la de dar forma a las ideas que cada grupo ha propuesto dentro del
marco de la comunidad autonoma de Andalucia. Se trabajaran las habilidades necesarias para dominar el idioma
y facilitar la integracion del alumnado

APLICAR L . L C i . - . .
c El principal espacio para la actividad sera el ambito de la clase, aunque se utilizaran las distintas instalaciones
con las que cuenta el centro. Para ello, se contara con todas las herramientas digitales que el centro pone a
disposicion del alumnado, asi como toda la documentacion escrita relacionada
Sesiones 20 a 21
CONCLUIR Se realizaran resimenes, exposiciones o trabajos que pongan de manifiesto lo aprendido a lo largo de la

situaciéon de aprendizaje. Se trabajaran las habilidades necesarias para dominar el idioma y facilitar la integracién
del alumnado

A lo largo de toda la situacion de aprendizaje se hara especial hincapié en todos aquellos aspectos que de una forma u otra contribuyan a mejorar
la integracion del grupo de alumnos en el conjunto de la sociedad del pais

CURSO

LLEVAMOS A LA PRACTICA TODO LO APRENDIDO. MONTAMOS
NUESTRA EMPRESA.

3°ESO TITULO




DESCRIPCION DEL CONTEXTO DE APLICACION

Esta materia va dirigida al alumnado que cursa 3° de ESO y su objetivo principal es hacer posible una primera aproximacion del mundo empresarial a los
alumnos de educacion secundaria en términos generales. No obstante, en el presente curso, debido a distintas circunstancias, el perfil especifico del
alumnado que cursard la asignatura cuenta con un desfase importante para afrontar la materia tal y como esta planteada, al menos a priori, debido a que son
inmigrantes que cuentan con poco tiempo de residencia en el pais y con pocas habilidades relacionadas con el idioma

AREA /| MATERIA POSIBLE RELACION CON OTRAS AREAS / MATERIAS

IAEYE Economia 4° ESO, FOPyP 4° ESO

22 Sesiones

TEMPORALIZACION

FINALIDAD/JUSTIFICACION
¢Para qué voy a realizar esta situacion de aprendizaje? Argumentos que den fundamento a la propuesta: principios generales y pedagégicos. Por ejemplo: el desarrollo afectivo, gestién emocional, habitos de vida saludable y de control
corporal, las manifestaciones de la comunicacion y del lenguaje, las pautas elementales de convivencia y relacion social, el entorno en el que vivimos, los seres vivos que en él conviven, el consumo responsable....

Una vez estudiadas las caracteristicas de cada miembro y las del entorno como la competencia, llega el momento de llevar a la practica todo lo
aprendido.

PLE El alumnado contara con un conjunto de herramientas, servicios y conexiones que se utilizaran de forma asidua para
alcanzar la mayor cantidad de objetivos de aprendizaje

DESCRIPCION DEL RETO O PRODUCTO FINAL

Para poder llevar a la practica todo lo aprendido es necesario crear un prototipo o simulacion de empresa en la medida de lo
posible, esta serd la funcién de esta situacion de aprendizaje




COMPETENCIAS

CRITERIOS

SABERES

DESCRIPTORES

INSTRUMENTOS DE
CALIFICACION




5. Seleccionar y reunir los
recursos disponibles en el
proceso de desarrollo de la
idea o solucion creativa
propuesta, teniendo nociones
béasicas de los medios de
produccion y las fuentes
inancieras que proporcionan
ichos recursos y proponiendo
strategias de captacion de
stos, para poner en marcha
un proyecto que lleve a la
realidad la solucion
mprendedora.

6. Construir y analizar de
manera cooperativa, autbnoma
vélida prototipos
innovadores y sostenibles,
plicando estrategias eficaces
e disefio y ejecucion,
valuando todas las fases del
proceso con el objetivo de
mejorar y perfeccionar los
prototipos creados y para
ontribuir al aprendizaje y el
esarrollo personal y social.

5.1. Poner en marcha un proyecto viable que
lleve a la realidad una solucion emprendedora,
seleccionando y reuniendo los recursos
materiales, humanos, financieros y digitales
disponibles en el proceso de ideacion creativa.
5.2. Utilizar con autonomia estrategias de
captacion y gestién de recursos conociendo sus
caracteristicas y aplicandolas al proceso de
conversion de las ideas y soluciones en
acciones.

5.3. Reunir, analizar y seleccionar con criterios
propios los recursos disponibles, planificando con
coherencia su organizacion, distribucion, uso y
optimizacion.

6.1. Valorar la contribucion del prototipo final,
tanto para el aprendizaje como para el desarrollo
personal y colectivo, evaluando de manera critica
y ética todas las fases del proceso llevado a
cabo, asi como la adecuacion de las estrategias
empleadas en la construccion de este.

6.2. Analizar de manera critica el proceso de
disefio y ejecucion llevado a cabo en la
realizacion de los prototipos creados.

6.3. Utilizar estrategias de disefio y ejecucion
seleccionando aquellas que faciliten la
construccion del prototipo final.

IAE.3.D.1.

IAE.3.C.3.

IAE.3.C.4.

IAE.3.D.2.

IAE.3.D.1.

IAE.3.D.3.

IAE.3.D.4.

STEM3

CD2

CEl

CE2

-Pruebas escritas
-Trabajos practicos
-Cuaderno
-Ejercicios clase

-Exposiciones







FASE DE LA
SECUENCIA

DESCRIPCION DE ACTIVIDADES Y TAREAS
(Estrategias metodoldgicas, espacios, recursos,
temporalizacion de la actividad etc)

MOTIVAR

Sesibnes 1 a 4

-Se realizara una puesta en comun en clase sobre la consecucion de los recursos necesarios para la creacion de
una solucion creativa y emprendedora a distintos problemas planteados. Se trabajaréan las habilidades necesarias
para dominar el idioma vy facilitar la integracién del alumnado
El principal espacio para la actividad sera el ambito de la clase, aunque se utilizaran las distintas instalaciones
con las que cuenta el centro. Para ello, se contara con todas las herramientas digitales que el centro pone a
disposicion del alumnado, asi como toda la documentacion escrita relacionada

ACTIVAR Yy

EXPLORAR

Sesiones 5a 7:

—Busqueda de informacion sobre diferentes soluciones planteadas a diversos problemas y los recursos
necesarios para su funcionamiento. Se trabajaran las habilidades necesarias para dominar el idioma vy facilitar la
integracion del alumnado

El principal espacio para la actividad sera el ambito de la clase, aunque se utilizaran las distintas instalaciones
con las que cuenta el centro. Para ello, se contara con todas las herramientas digitales que el centro pone a
disposicion del alumnado, asi como toda la documentacion escrita relacionada

ESTRUCTURAR

Sesiones 8 a 14

-Se trabajaran en clase diferentes casos en los que se tendran en cuenta la seleccién de recursos, asi como el
aprovechamiento y optimizacién de los mismos en los proyectos de cada grupo.

-A continuacion, se ira dando forma al proyecto empresarial como una solucién a una necesidad existente en
cada uno. Se trabajaran las habilidades necesarias para dominar el idioma y facilitar la integracion del alumnado.
El principal espacio para la actividad sera el ambito de la clase, aunque se utilizaran las distintas instalaciones
con las que cuenta el centro. Para ello, se contara con todas las herramientas digitales que el centro pone a
disposicion del alumnado, asi como toda la documentacién escrita relacionada




Sesiones 15 a 19

-Cada grupo de alumnos debe realizar el proyecto del prototipo de proyecto que ha elegido teniendo en cuenta las
condiciones antes mencionadas sobre la optimizacién de recursos necesarios. Se trabajaran las habilidades
necesarias para dominar el idioma vy facilitar la integracion del alumnado

APLICAR . ) - P . - : .
El principal espacio para la actividad sera el ambito de la clase, aunque se utilizaran las distintas instalaciones
con las que cuenta el centro. Para ello, se contara con todas las herramientas digitales que el centro pone a
disposicion del alumnado, asi como toda la documentacién escrita relacionada
Sesiones 20 a 22

CONCLUIR Se realizaran resumenes, exposiciones o trabajos que pongan de manifiesto lo aprendido a lo largo de la

situacion de aprendizaje. Se trabajaran las habilidades necesarias para dominar el idioma y facilitar la integracién
del alumnado

A lo largo de toda la situacion de aprendizaje se har& especial hincapié en todos aquellos aspectos que de una forma u otra contribuyan a mejorar
la integracion del grupo de alumnos en el conjunto de la sociedad del pais




